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Bu proje, Avrupa Komisyonu Programi Erasmus + 'un destegiyle finanse edilmistir. Bu kilavuz, yalnizca
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OZET

Bu kitapg¢ik, Erasmus + programi, KA2 —Cooperation for Innovation and the Exchange
of Good Practices - Strategic Partnerships for school education,altinda hazirlanmigtir.

Bu fikir zincirini takiben, bu kitapg¢ik proje boyunca yapilan tim galismalarin sonucu
olup Makedonya, ispanya, Portekiz ve Tirkiye arasinda kendi okullarinin ne kadar dijital
oldugunu &gdrenmek icin karsilastirmali bir ¢alisma yapmistir; Dijital okullarin durum
incelemeleri, en iyi uygulamalar, egitimde BIT entegrasyonundaki metodoloji egitimi materyali
ve bir web sitesi.

Bu kitapgigin temel amaci, 6gretmenlerin ilham almasi ve derslerde yenilikgi metotlari
kullanmalari, dégrencileri motive etmeleri ve yontemlerini daha fazla dijital hale gelen yeni

dinyamiza uyarlamalari igin erisilebilir ve kolay bir ara¢ sunmaktir.

Ana-Kelimeler: Dijital devir, 6gretmen kaynaklari, siniflar igin dijital kelimeler.
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GiRiSg

Bu kitapgik "DISCO-Digital Schools Contest" isimli Erasmus + projesinin  (2015-1-
MKO01-KA201-002841 onay numarall) gercevesinde olusturulmustur ve  Makedonya'dan:
South East European University Tetovo and SSOU Mosha Pijade Tetovo; ispanya’dan: Inercia
Digital; Portekiz’den: ZENDENSINO-Cooperativa de Ensino IPRL ve Tirkiye'den: Pakize
Kokulu Anadolu Lisesi olarak toplamda bes ortaktan olusmaktadir.

Bu projenin genel ve 6zel hedefleri vardir. Genel hedefler sunlardir: Ozellikle egitim ve
Ogretim saglayicilari ve diger paydaglar arasindaki gelismis ulus Otesi igbirligiyle, kalite
gelistirmelerini, egitim diizeyinde inovasyon mikemmelligini tesvik ederek BIT ile ilgili temel
yetkinlikleri ve becerileri, okullara katilan genclerin 6grenme performansini arttirmak.
Okullarda BIT entegrasyonu alani (6gretim ve yoénetim); Ulusal diizeyde politika reformlarini
tamamlamak Uzere tasarlanmig bir Avrupa yasam boyu 6grenme alaninin ortaya gikmasini ve
bilinirligini artirmak ve 6zellikle iyi uygulamalarin ve igbirliginin yayginlastiriimasi ve yenilikgi
uygulamalarin geligtiriimesinin desteklenmesi yoluyla egitim sistemlerinin modernizasyonu igin
destek saglamak, kaliteyi ylkseltmek Ogrenci ve personelin calismasi, okullarda kapasite
geligtiriimesi ve okul organizasyonlari arasinda stratejik igbirliginin gelistiriimesi. Spesifik
hedefler sunlardir: egitimde yer alan farkli organizasyon tirleri arasinda inovasyonu, deneyim
aligverisini, iyi uygulamalari ve bilgiyi tesvik etmek icin egitimde BiT entegrasyonu icin bir
girisim programi gelistirme; Egitimde temel ve capraz becerilerin geligtiriimesi, yenilik¢i ve
o6grenci merkezli pedagojik yaklagimlar kullaniimasi ve gesitli dizeylerde 6grenme, 6gretmede
dijital entegrasyonun gelistirilmesi: BiT tabanli egitimin yani sira BiT tabanl degerlendirme
uygulamalarini desteklemek. Ozellikle, dgrenmede BIT kullanimini ve ilgili dijital yeterlikleri
elde etmede veya gelistirmede 6gretmenleri, 6gretim elemanlarini desteklemek.

Tdm bu hedefleri gerceklestirmek ve yerine getirmek igin, tim yeni proje ortaklari i¢in
cesitli fikri ciktilar tasarlanmisgtir ve bu rehber Avrupa'daki tim égretmenler igin yeni bir yenilik
arayisinda olan bir arag olarak ana hedef olan sonugta elde edilmistir. Gen¢lerimizin dikkatini
cekerek, onlari motive eder ve boylece okul terkini azaltir.

Bu fikir zincirini takiben kitapg¢ik, yapilan tim c¢alismalarin sonucunu, yani okullarda
uygulanan anket sonuglarini (karsilastirmali calisma) icerir; Dijital okullarin  durum
incelemeleri, en iyi uygulamalar ve egitimdeki BiT entegrasyonundaki metodoloji egitim
materyali. Ayrica, www.digitalschools.eu sayfasinin tiklanmasi ile, tim bu proje sonuglarinin
yuklenecegi ve herkes tarafindan erisilebilecegi, dijital bir platform olarak ¢alisan bir web sitesi

de olusturulmustur. www.digitalschools.eu.



http://www.digitalschools.eu/

Karsilastirmali Calisma
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Karsilagstirmali Calisma

= Okul Temsilcileri
Asagida, her sinif ilkégretim ve Ortadgretim Egitimde Avrupali personele ve

dgretmenlere yonelik anket analizi yapilmigtir. Egitim kurumlarinda BIT ile ilgili olusumun ve
ihtiyaclarin ortaya cikigi hakkinda bilgi verir.

Anket agirlikli olarak okullarin yoneticileri olan 86 temsilciden oluguyor. Anket dort
tilkede gergeklestirildi: ispanya, Makedonya, Portekiz ve Tiirkiye. Goérlismeler Ocak-Mart 2016
déneminde yapildi.

Tum katihmcilarin 6zet istatistikleri ve Ulke bazinda gruplandiriimis diger alt gruplar

Tablo 1'de gosterilmektedir.

Ogrenci Sayisi 86 655.66 437.96 17 1600
Ogretmen Sayisi 86 48.88 28.80 2 152
idari Personel Sayisi 86 9.55 16.67 0 97
Diger Personel Sayisi 86 11.04 20.07 0 150

ispanya icin dzet istatistikler asagida gdsterilmektedir.

Ogrenci Sayisi 13 365.76 374.14 17 1400
Ogretmen Sayisi 13 35.76 33.50 2 110
idari Personel Sayisi 13 4.84 10.67 0 40
Diger Personel Sayisi 13 5.07 5.43 1 20

Ardindan Makedonya istatistikleri gosteriimektedir.

Ogrenci Sayisi 30 802.40 419.56 69 1600
Ogretmen Sayisi 30 61.90 30.10 16 152
idari Personel Sayisi 30 5.20 4.32 1 25

Diger Personel Sayisi 30 21.23 31.26 0 150

Sonraki olarak Portekiz icin istatistik bilgileri yer almaktadir.
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Ogrenci Sayisi 17 288.41 77.63 86 400
Ogretmen Sayisi 17 30.76 9.15 15 45
idari Personel Sayisi 17 7.82 2.69 3 13
Diger Personel Sayisi 17 8.88 3.78 3 17

Ve son olarak, Turkiye icin 6zetlenen istatistikler asagida gosterilmektedir.

Ogrenci Sayisi 26 871.42 408.96 88 1590
Ogretmen Sayisi 26 52.26 25.49 8 110
idari Personel Sayisi 26 18.07 27.43 1 97
Diger Personel Sayisi 26 3.69 3.31 1 10

Sonug¢ Analizi:Yukaridaki tanimlayici istatistiklerden gorilecegi lizere, en ¢ok 6égrenci
ve 0gretmen sayisi Makedonya'daki okullarda; en yiksek ortalama yonetim kadrosu sayisi
Tlrkiye'denkatilmigstir.

Anketin bir sonraki kargilastirmasi, asagidaki grafikte gosterildigi gibi, 6grenci sayisi ve

o6gretmen sayisi igin Ulke bazinda gruplandiriimig ve gosterilmigtir.

800

600

400

200

0

Espana Macedonia Portugal Tiirkive

[ _ Average Number of Teachers _ Average Number of Students

Sekil 1 Ulkeye gdre 6gretmen sayisi ve dJrenci sayis|
Sonug¢ Analizi: Sekil 1'den farkediliyorki 6grenci ve 6gretmen sayilarinin orani s6z

konusu dort llkede farkli. Gérildigu gibi Portekiz ve ispanya’da ortalama égretmen sayisi

nerdeyse ayni, ortalama dgrenci sayisi yari yariya iken; Turkiye ve Makedonya’adgretmen

10
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sayis| 6grenci sayisina kiyasla daha diguk. Diger bir ifade ile, Turkiye ve Makedonya icin
ortalama dgretmen/6grenci orani sirasiyla 7.72% ve 6.07% iken ,ispanya ve Portekiz icin bu
oran 9.83% ve 10.07% dir.

Diger ilging bir karsilastirma bu okullara katilan ortalama personel vedgretmen

sayllariyla veriliyor.

6l

Espana Macedonia Portugal Thirkiye

‘ _ Average Number of Teacher - Average Number of Staff

Sekil 1 Ulkelerdeki personel ve 6gretmen sayilar
Sonug¢ Analizi: Sekil ikiden anlasilabildigi Gzere, bu dort Glkede ortalama personel ve
ogretmen sayisi asagi yukari ayni. Goruldigu Uzere, personel sayisinin neredeyse yarisi idari
acidan 6gretmen sayisini destekliyor.
Toplam 6gretmen sayisinin, ybnetim personali ve diger yonetici personellerin

ortalamasi agsagidaki grafikte verilmistir.

11
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60

40

Espana Macedonia Portugal Tiirkiye

B \verage Number of Teachers [N Average Number of Management Te
- Average Number of Other Staff

Sekil 2 Ulkelerdeki 6gretmen sayisi, idareci sayisi ve diger personallerin sayisi
= Ogretmenler ve Egitim Galisanlari

Bu, Avrupali personel ile ilk ve Orta Egitim diizeyindeki tim égretmenlere yénelik bir

ankettir.
BiTe giris ve egitim kurumlarindaki BiT ihtiyacalari ile ilgilidir.

Anket,(i) Ispanya, (i) Makedonya, (iii) Portekiz ve (iv)Tirkiye'deilkégretim ve
ortadgretim okullarinda g¢alisan 6gretmenler ile yapiimistir.

Toplamda tiim tilkeler (DISKO proje ortaklari) igin yaklasik 257 é3retmen hakkinda bilgi
topladik.

Tablo 1'de agiklandidi gibi, egitimde dgretmenlerin deneyim ydnlerini dikkate alarak ve
dgretme surecinde BIT uygulayarak, tim dlke ortaklari icin dzetlenmisg, egitimde dégretmenlerin

deneyimi sunulmaktadir.

Tablo 1 Surekli degigkenlerin tanimlayici istatistikleri

Ne kadar siiredir 6gretmenlik 257 15.07 8.21 1 40
yapilyorsunuz?
Ne kadar siredir su anki 257 8.50 6.46 1 33

okulda/kurumda calisiyorsunuz?

\_ 12
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Ogretme-6grenme siirecini 257 16.30 7.52 1 25
desteklemek igin ne zamandir iletisim

teknolojilerini kullaniyorsunuz ?

Once ayri ayri her bir lke icin analiz Uretecek ve daha sonra BIiT alaninda
ogretmenlerin  egitim gereksinimleri (Uzerine bazi karsilastirmali analiz ile devam
edecegiz.istatistik sorularin kendi dogasi (sorular Evet / Hayir, Likert 6lgedi tipi) ile

gruplandiriimigtir.
Veri Analizi — ispanya Ornegi

Bizim verilerimize gore ispanya'da 51 ilk ve ortadgretim dgretmenleri ile gérisildi
Biz ilk olarak Tablo 1.1'de gdsterilen surekli degiskenler icin tanimlayic istatistikler

saglamaktayiz.

Tablo 1.1 Surekli degiskenlerin tanimlayici istatistikleriable 1

Ne kadar siiredir 6gretmenlik 51 14.19 10.81 1 35
yapilyorsunuz?
Ne kadar siiredir su anki 51 6.7 7.34 1 28

okulda/kurumda galisiyorsunuz?
Ogretme-6grenme siirecini 51 11.2 8.24 1 25
desteklemek i¢gin ne zamandir
iletisim teknolojilerini

kullaniyorsunuz?

0 (hi¢ istenmeyen) ile 3 (en ¢ok istenen) arasinda yanitlari olan sorularin Likert dlgegdi
tipiyle istatistikleri asagida sunulmaktadir.Etiketli segenekler asagida ylzde olarak

tanimlanmaktadir.

Tablo 1.2 Sirali degiskenlerin tanimlayici istatistikleri (Likert dlgeginin farkl kategorileri)

0 1 2 3
Okulunuz duzenli 51 - 43.14 39.22 17.65
calismak igin yeterli (Onlari (Yeterli degil) (Yeterli) (Cok)
dijital ve teknolojik kullanmaml

kaynaklara sahip mi?

\_ 13
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cihazlar/donanim

gincelmi?

Bu dijital
cihazlar/donanim

kalitelimi?

Okul 6gretme-
o6grenme silirecinde
bilgisyarlari
kullanmada
ogretmenleri tegvik
eder.
Okulumdaki
ogretmenler 6gretme
ogrenme siirecinde
bilgisayarlarin degeri
hakkinda
bilgilendirilirler
Ogretmenler ne
siklikla BIiT egitimi

almalilar?

Sinifta uygulanacak
bir BIT egitimi aldiniz

mi?

48

48

51

51

48

51

20.83 18.75 60.42 -
(Hersey eski (Az1) (Cogu) (Hersey
ve yavas) yeni ve
modern)

20.83 18.75 60.42 -

(Her zaman (Azn) (Cogu) (Her zaman
bozuklar) mikemmel
cahgirlar)

13.73 21.57 64.71 /
(Hayir) (Bazi (Evet)

durumlarda)

11.76 60.78 27.45 /
(Hayr) (Gelistirilebilir) (lyi

derecede
yapilmakta)

2.08 35.42 52.08 10.42
(Bir kez (Her iki (Her (Yilda iki
yeterli) akademik akademik kez)

yilda bir) yilda)

3.92 1.96 17.65 76.47
(Firsat (Zzaman (Okul (cahistigim

azligindan) azligindan) diginda) okulda)

Tablo 1.2 de “hi¢ 6nemli degilden ¢ok 6nemlidir’ e dogru yanitlar iceren sorularin Likert

Olcek tipiyle yapilan istatistikleri sunulmaktadi.

Tablo 1.2 b Siral degiskenlerin tanimlayici istatistikleri (Likert Olcegi)
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E-6grenme igin ara¢ kullanma

(Sanal kampus)

Diger web araglarini kullanma (Sosyal

ag, Blog v.b.

iletisim, etkilesim ve 6zel ders /

danigmanlik stratejileri

Degerlendirme stratejileri

E-6grenme igin icerik olusturma

Planlama ve 6gretici tasarim

Ozel e-6grenme durumlari igin

gelismekte olan faaliyetler

Asagida Evet /Hayir kapali uglu sorulara iligkin istatistikler sunulmaktadir.

Tablo 1.3 Yizde(%) olarak dikotom degdiskenlerin tanimlayici istatistikleri

51

51

51

51

51

51

51

Onemli

degil

17.65

11.76

11.76

7.84

9.8

11.76

9.8

onemli

Biraz

9.8

9.8

11.76

9.8

7.84

9.8

9.8

onemli

15.69

9.8

17.65

13.73

17.65

17.65

19.61

Oldukca One Cok

mli  One
mli
39. 17.
22 65
50. 17.
98 65
43. 15.
14 69
49, 19.
02 61
50. 13.
98 73
41. 19.
14 61
43. 17.
14 65

Okul her 6gretmene PC
saglar mi? Tablet
Notebook
Okulunuzda var m?... Internet
Wi-Fi

Sizce egitim kurumlan BIT iizerine donanimli

olmali mi?

15

51
51
51
51
51
51

66.67
13.73
45.10
88.24
98.04
98.04

33838
86.27
54.90
11.76
1.96
1.96
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BiT’i iletigim kurmak

icin kullanirmisiniz?

Belge/bilgi paylagimi
igin BIT

kullanirmisiniz?

kullanabilmeyi istersiniz.

Derslerinizde en gok 51

hangi teknolojik
cihazlan kullanmakta

siniz?

Hangilerini kullana 51

bilmeyi istersiniz?

kullanabilmeyi istersiniz?

Ogretmenler diizgiin bilgi ve iletigsim
teknolojilerini kullanmak i¢in hikimet
tarafindan egitilmelidir.

BIT dgretimi kolaylagtirir mi?

Ogrenciler
Aile
Ogretmenler
Okul Madura
Ogrenciler
Aile
Ogretmenler
Okul Muduru

Bilgisayar Projektor

10 4

Akilli
Tahta

51

51
51
51
51
51
51
51
51
51

Projektor,

Elektronik

Bilgisayar, Bilgisayarla Besten fazla

Smart
Phones,

Tahta
11

90.20 9.80
88.24 11.76
60.78 39.22
56.86 43.14
88.24 11.76
84.31 15.69
72.55 27.45
52.94 47.06
88.24 11.76
88.24 11.76

Tablo 1.4 Siniflarinizda en ¢ok hangi teknolojik cihazlari kullanmaktasiniz ve hangilerini

rProjektdr, (Dijital
Tabletler, masa,
Kameralar, Laptop)
Eletronik
notebook
8 12

Bilgisayarlar Projektor Electronik Digital table, Eletronik Akill

15 2

Tahta

16

Laptop

13

notebook, Telefon,
Tabletler Kamera
10 6

Tablo 1.5 Siniflarinizda hangi BIT web araglarini kullanmaktasiniz, ve hangilerini
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Online

Google docs/ Google  Sunum Paylasim Diigo, Besten

Drive (&Sosyal Ag,  araglari Depolama(6r araglari, Wikispac fazla

vedigerleri) (6r..Prezi) . Dropbox) Slideshar es, Scrib
€,
49 13 5 3 11 5 12
Google docs/ Google  Sunum Online  Paylagsim Wikispac Besten
Drive (&Sosyal araglari Depolama araglari, es, Scrib fazla
Ag ve digerleri) (6r..Prezi) (Gr. Slideshar
Dropbox) e
Derslerinizde hangi 49 15 5 5 13 11 0
web araglarini
kullanmakta
Siniz?

Tablo 1.6 Bu Sosyal aglarin hangisini 6grencilerinzle kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

Youtube Twitter,

Pinterest

Facebook Instagram

LinkedIn, Fazla

Blog,
MySpace
Bu sosyal aglarin | 49 13 3 1 15 7 10
hagisini (& Blog)
ogrencilerinizile
kullanmakta
siniz?
Facebook Blog Pinterest = Youtube Twitter, Besten
(& others) Linkedin, fazla
MySpace
Hangilerini 49 5 9 16 2 7 10

kullanabilmeyi

istersiniz?

ispanya igin dzet istatistiklerden asagidaki sonuca varabiliriz:

v Ogretmenler 6gretim siirecinde en az bir yil en fazla 35 yillik bir deneyime sahipler,
oysa su anki okuldaki deneyimi icin, bu okulda en az bir yil ve en fazla 28 yillik
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v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

deneyimi belirtmektedirler. Sadece ylzde 17.65’i okulun yeterli dijital kaynaklarina
sahip olduguna inanmaktadir
Oysa dgretme slrecinde BiT kullaniminin yillik deneyimi dikkate alindiginda, onlar en

az bir yillik ve en fazla 25 yillik deneyime sahip olduklarini belirtmiglerdir.

ispanya’da dgretmenlerin yiizde 60,42'i elektronik cihazlarin yiksek oranda giincel
olduguna inanmaktadir, ancak hi¢ kimse onlarin yeni ve modern oldugunu
diisinmemektedir.Aynisi ispanya’da elektronik cihazlarin kalitesi icin de gecerlidir.
0.42% of the Spain teachers’ believe that high proportion of electronic devices are up-
dated, however nobody thinks that they are new and modern. The same applies for the
quality of electronic devices in Spain.

Yiizde64.71'i ispanya'da okullarin 6gretmenleri BIiT kullanimina tesvik ettigine
inanmaktadir.

ispanya’da égretmenlerin yiizde 60.78'i 6gretimde bilgisayarlarin kullanim degerine
iligkin bilginin geligtirilebilirligine inanmaktadir.

ispanya'da égretmenlerin %52.08'i ddretmenlerin her akademik yil egitim olmasi
gerektigine inanmaktadir

Ogretmenlerin %76,47’i calistiklar okulda BIT egitimi almis oldugunu iddia etmektedir.
Ispanya’da BIT egitiminde égretmenlerin en énemli olarak verdikleri yanit %50.98 ile
Sosyal ag ve e-6grenme icin igerik gelistirmedir.

Sirasiyla %66.67, %13.73 ve%45.10, okulun onlara PC, tablet ve e-gunligi
sagladigini belirtmektedirler.

Sirasiyla %88.24 ve %98.04 ‘U okulun Internet ve Wi-Fi sahip oldugunu belirtmektedir
%98.04’(i okullarin BIT igin yeterince donanimli olmasi gerektigine inanmaktadir .
%90.20’si BiT'in uygun kullanimi igin dgretmenlerin hilkimet tarafindan egitiimesi
gerektigine inanmaktadir

%88.24’(i BiT’in 6gretimi kolaylastirdigina inanmaktadir.

Sirasiyla %88.24 ve %84.31’i BiT'i meslektaslariyla ve yonetim kadrosuyla iletisim igin
kullanmaktadir.Ayni uygulamalar degisim belgeleri igin de gecerlidir. (her ikisi %88.24)
Teknolojik cihazlar g6z 6nline alindiginda:

o lspanya oérnegi icin sinifta encok kullanilan cihaz Tablo 1.4 ‘de
gosterilmektedir.Sirasiyla 51 kisiden 10 kisinin (yalnizca %19.6)bilgisayarlari, 4
kisinin projektéri ve 6 kisinin elektronik tahtayi kullandigini gorebilirsiniz.
ispanya’da profesérlerin 12’si (%24) sinifta besten fazla combine teknolojik
cihazlari kullanmaktadir.

o Bunlarin disinda, ¢odu bilgisayarlari (%30), dijital tablolari ve laptoplari (%25),

elektronik notebook ve tabletleri (%19.6) kullanabilmeyi istemektedir.
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v BIT web araclari g6z énline alindiginda :

o ispanya drnegi icin sinifta engok kullanilan Tablo 1.5 ‘de gosterilmektedir. 49
kisiden 13 kisinin Google docs/ Google Drive, Sosyal Ag ve digerlerini
kullandigini (%26.5), 11 kisinin Paylasim araclarini ve Slideshare kullandigini
(%22.4) gbrebilirsiniz. ispanya’da profesérlerin 12’'si (%24.5) sinifta besten
fazla combine BiT web cihazlari kullanmaktadir

0 Bunlarin diginda, gogu Google docs/Google Drive, Sosyal AJ ve digerlerini
(%30.6), Paylagsim araglari ve Slideshare (%26.5) ve Wiki spaces ve Scrib
(%22.4) kullanabilmeyi istemektedir .

v' Sosyal Aglar géz 6nlne alindiginda :

o Ispanya érnegi icin sinifta engok kullanilan Tablo 1.6 ‘da gdsterilmektedir 49
kisiden 13’Unln Facebook (%26.5) ve 15 kisinin Youtube ve Blog (%30.6)
kullandigini gérebilirsiniz. ispanya’da profesérlerin 10’u (%20.4) sinifta besten
fazla combine Sosyal Aglar kullanmaktadir

o0 Bunlarin disinda, ¢ogu Pinterest (%30.6), Blog ve digerleri(%18.4), Twitter,
LinkedIn ve MySpace (%20.4) kullanabilmeyi istemektedir

Veri Analizi — Makedonya Cumhuriyeti ornegi
Bizim verilerimize gore Makedonya’da 70 ilk ve ortadgretim ogretmenleri ile

gorisilmis.Oncelikle Tablo 2.1'de siirekli degiskenler igin tanimlayici istatistikleri saglayalim.

Tablo 2.1 Surekli degiskenlerin tanimlayici istatistikleri

Ne kadar suredir 6gretmenlik 70 13.77 8.39 1 40
yapilyorsunuz?
Ne kadar siiredir su anki 70 12.37 7.75 1 33

okulda/kurumda c¢aligiyorsunuz?
Ogretme-6grenme siirecini 70 15.9 6.7 2 24
desteklemek icin ne zamandir iletigim

teknolojilerini kullaniyorsunuz?

0 (hi¢ istenmeyen) ile 3 (en cok istenen) arasinda yanitlari olan sorularin Likert dlgegi
tipiyle istatistikleri agagida sunulmaktadir.
Etiketli secenekler asagida yuzde olarak tanimlanmaktadir
Tablo 2.2 Siral degiskenlerin tanimlayici istatistikleri ( Likert dlgeginin farkli kategorileri)
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Okulunuz diizenli galigmak 70 1.43 47.14 51.43 -
icin yeterli dijital ve (Kullanmiyoru | (Yeterli degil) (Yeterli) (Cok)
teknolojik kaynaklara sahip m
mi?
Bu dijital cihazlar/donanim 56 39.29 37.50 21.43 1.79
guncellenir mi? (Hersey eski (Azi) (Cogu) (Hersey yeni ve
ve yavas) modern)
Bu dijital cihazlar/donanim 57 7.02 73.68 19.30 -
kalitelimi? (Herzaman (Azi1) (Cogu) (Herzaman
bozuklar) Mukemmel)
Okul 6gretme-6grenme 50 5.72 22.86 71.43 /
siirecinde bilgisyarlan (No) (Bazi (Evet)
kullanmada 6gretmenleri Durumlarda)
tesvik eder.
Okulumdaki 6gretmenler 70 10 67.14 22.86 /
ogretme 6grenme siirecinde (Hayir) (Geligtirilebiliry  (Cok lyi)

bilgisayarlarin degeri
hakkinda bilgilendirilirler

Ogretmenler ne siklikla BIT 48 7.35 33.82 47.06 11.76
egitimi almallar? (Bir Kez (Her Iki (Her (Yilda iki Kez)
Yeterli) Akademik Yilda Akademik
Bir) Yilda)
Sinifta uygulanacak bir BIT 51 2 13 11.59 73.91
egitimi aldiniz mi? (Firsat (Zaman (Okul (Calistigim
Azligindan) Azligindan) Diginda) Okulda)

Tablo 2.2 de “hi¢ 6nemli degilden ¢ok énemlidir” e dogru yanitlar iceren sorularin Likert

Olcek tipiyle yapilan istatistikleri sunulmaktadir

Tablo 2.2 b Sirali deg@iskenlerin tanimlayici istatistikleri

Hic 6nemli Az Cok  Onemli Cok

degil Onemli  6nemli Onem
li
E-6grenme i¢in arag¢ kullanma 69 5.8 4.35 5.8 42.03 42.03
(Sanal kampts)
Diger web araglarini kullanma (Sosyal ag, Blog 69 4.35 2.9 11.59 46.38 34.78
v.b.)

\_ 20
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iletisim, etkilesim ve 6zel ders / danismanlik 69 4.35 2.9 13.04 | 36.23 43.48
stratejileri

Degerlendirme stratejileri 69 4.35 4.35 5.8 52.17 33.33

E-6grenme igin igerik olugturma 69 4.25 0 17.39 | 37.68 40.58

Planlama ve ogretici tasarim 69 8.7 1.45 14.49 42.03 33.33

Ozel e-6grenme durumlari igin gelismekte olan 69 5.8 1.45 435 | 37.68 50.72
faaliyetler

Asagida Evet/Hayir kapali uclu sorulara iligkin istatistikler sunulmaktadir.

Tablo 2.3 Yuzde (%) olarak dikotom degdiskenlerin tanimlayici istatistikleri

Okul her 6gretmene saglar PC 70 61.43 38.57
mi? Tablet 70 7.14 92.86
Notebook 70 7.14 92.86
Okulunuzda var mi? Internet 70 100 0
Wi-Fi 70 91.43 8.57
Sizce egitim kurumlar BIT iizerine donanimh olmal 70 94.29 571
mi?
Ogretmenler diizgiin bilgi ve iletigim teknolojilerini 70 69.57 30.43
kullanmak igin hiikiimet tarafindan egitilmelidir.
BIT 6gretimi kolaylagtirir mi? 69 92.75 7.25
BiT’i iletigsim kurmak icin Students 68 85 15
kullanirmisiniz? Family 68 12 88
Teachers 68 96 4
Head of Institution 68 15 85
Belge/bilgi paylagimi igin Students 68 83 17
BIT kullanirmisiniz? Family 68 78 22
Teachers 68 96 4
Head of Institution 68 87 13

Tablo 2.4 Derslerinizde en ¢ok hangi teknolojik cihazlari kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

Bilgisayar Projektor Elektronik Bilgisayar, Bilgisayar,
Tahta  Projektorr,  Projektor, fazla
Smart- Tablets,

phones, Kameralar,
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Elektronik Electroniknot (Dijital

Tahta ebook masa,
Laptop)
Derslerinizde en gok = 70 14 18 4 11 8 15

hangi teknolojik
cihazlar kullanmakta

siniz?
Bilgisayar Projektor Elektronik Dijital masa, Electronik Akill
Tahta Laptop notebook, Telefon,
Tabletler Kamera
Hangilerini kullana 70 23 7 9 12 11 8

bilmeyi istersiniz?

Tablo 2.5 Derslerinizde hangi BIT web araglarini kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

Google docs/ Sunum  Online Paylasim Diigo, Best
Google Drive araglari Depolam araglari, Wikispa en
(Sosyal Ag  (6r.Prezi) a(or.. Slideshare ces, fazla
vedigerleri) Dropbox) Scrib
Derslerinizde hangi web 67 21 6 8 11 0 9
aracglarini
kullanmaktasiniz
Google docs/ Sunum = Online Paylasim Wikispa Best
Google Drive araglari Depolam araglari, ces, en
(Sosyal ag, ve (or. Prezi) a (6r.. Slideshare Scrib fazla
digerleri) Dropbox "
Hangilerini 67 23 9 4 7 6 0

kullanabilmeyi istersiniz?

Tablo 2.6 Ogrencilerinizle bu Sosyal Aglardan hangilerini kullanmaktasiniz ve

hangilerini kullanabilmeyi istersiniz?
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FacebookInstagram Pinterest Youtube Twitter,
LinkedIn, Bes
Blog, ten
MySpace fazl

a

Ogrencileri 24 4 3 8(&Blog) 15 11
nizle Sosyal aglardan

hangilerini kullanmakta

siniz?
Facebook Blog @ Google Youtube Twitter, Beste
(&others) (&others) Plus LinkedIn, n
MySpace fazla
Hangilerini kullanmak 70 35 12 8 13 2 0
istersiniz?

Makedonya icin 0zet istatistiklerden asagidaki sonuca varabiliriz:

v Ogretim sirecinde Ogretmenler BiT kullaniminda en az bir en fazla 49 yillik deneyime
sahiptirler, oysa su anda galigtiklari okulda BIT kullanimi igin onlar en az bir en fazla
33 yillik bir deneyime sahip olduklarini belirtmektedirler

v' Ylzde 51.43'U okulun yeterli dijital kaynaklari sagladigina inanmaktadir

v" Makedonya’'daki Ogretmenlerin sadece ylzde 1.79'u yiksek oranli elektronik
cihazlarin yeni ve modern olduklarina inanmaktadir.

v Yiizde71.43'i Makedonya'da okullarin 6gretmenleri BiT kullanimina tesvik ettigine
inanmaktadir

v' Makedonya’da Ogretmenlerin ylzde 67.14'0 6gretimde bilgisayarlarin kullanim
degerine iligkin bilginin gelistirilebilirligine inanmaktadir.

v' Makedonya'da égretmenlerin %47.06’s1 6gretmenlerin her akademik yil egitim almasi
gerektigine inanmaktadir.

v Ogretmenlerin %73.91’i galistiklari okulda BIT egitimi almis olduklarini iddia
etmektedirler.
v' Makedonya'da BIT icin egitimde ogretmenlerin en énemli olarak verdikleri yanit

siraslyla sosyal ag %46.38 ve degerlendirme stratejileri %52.1.
v Sirasiyla %61.43, %7.14 ve %7.14°(i, okulun onlara PC, tablet ve e-giinligu sagladigini
belirtmektedirler.

v Sirasiyla %100 ve %91.43'U okulun Internet ve Wi-Fi sahip oldugunu belirtmektedir.
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v’ %94.29'u okullarin BIT icin yeterince donanimli olmasi gerektigine inanmaktadir.

v %69.57’si BiT’in uygun kullanimi igin 6gretmenlerin hikimet tarafindan egitimesi

gerektigine inanmaktadir.

v %92.75'i BiT'in dgretimi kolaylastirdi§ina inanmaktadir.

Siraslyla %85I ve %96’si BiTi 6grencileriyle ve meslektaslariyla iletisim igin

kullanmaktadir.

v' Ancak degisim belgeleri icin BIT’in kullanimindaki en yliksek oran meslektaslar (%96)

ve yonetim kadrosuyladir (%87).

v' Teknolojik cihazlar goéz oniine alindiginda:

0 Makedonya 06rnegi icin sinifta encok kullanilan Tablo 2.4'de
gosterilmektedir.Sirasiyla 70 kisiden 14 kisinin (yalnizca %20) bilgisayarlari, 18
kisinin projektori ve bilgisayarlari (%25.7) kullandigini  gorebilirsiniz.
Makedonya’daki profesdrlerin 15’i (%21) sinifta besten fazla combine teknolojik
cihaz kullandiklarini belirtmektedir.

o0 Bunlarin disinda, ¢ogu bilgisayarlari (%32.8), dijital tablolari ve laptoplari
(%10.7), elektronik notebook ve tabletleri (%210.5) kullanabilmeyi istemektedir.

v BIT web araglari géz 6nline alindiginda :

0 Makedonya 6rnegi igin sinifta engok kullanilan Tablo 2.5'de gésterilmektedir67
kisiden 21 kisinin Google docs/ Google Drive, Sosyal Ag ve digerlerini
kullandigini (%31.3), 11 kisinin Paylasim araclarini ve Slideshare kullandigini
(%16.4) gorebilirsiniz Makedonya’da profesorlerin sadece 9'u (%13.4) sinifta
besten fazla kombine BIT web cihazlar kullanmaktadir.

0 Bunlarin disinda, ¢ogu Google docs/Google Drive, Sosyal Ag ve digerlerini
(%30.6), Paylasim araglari ve Slideshare (%26.5) ve Wiki spaces ve Scrib
(%22.4) kullanabilmeyi istemektedir.

v' Sosyal Aglar géz 6nlne alindiginda:

o0 Makedonya 6rnegi i¢in sinifta encok kullanilan Tablo 2.6’da gosterilmektedir.65
kisiden 24’Gnin Facebook (%37) ve 15 kisinin Twitter, LinkedIn, Blog ve
MySpace (%23) kullandigini gorebilirsiniz. Makedonya’da profesorlerin 11’i
(%16.9) sinifta besten fazla kombine Sosyal Aglar kullanmaktadir

0 Bunlarin disinda, ¢odu Facebook ve digerlerini (%50), Blog ve digerlerini
(%17.1) ve Youtube (%18.5) kullanabilmeyi istemektedir.
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Veri Analizi — Tiirkiye ornegi

Bizim verilerimize gore Tulrkiye'de 73 ilk ve ortadgretim o6gretmenleri ile
g6rusildi.Oncelikle Tablo 3.1'de stirekli degiskenler igin tanimlayici istatistikleri saglayahm.

Tablo 3.1 Surekli degiskenlerin tanimlayici istatistikleri

Ne zamandir 6gretmenlik 73 18.32 6.73 2 33
yapmaktasiniz?
Ne kadar siiredir su anki 73 6.18 458 1 18

okulda/kurumda galisiyorsunuz?
Ogretme-6grenme siirecini 73 16.87 7.04 4 25
desteklemek i¢cin ne zamandir
iletisim teknolojilerini

kullaniyorsunuz?

0 (hi¢ istenmeyen) ile 3 (en ¢ok istenen) arasinda yanitlari olan sorularin Likert dlgegi
tipiyle istatistikleri asagida sunulmaktadir.Etiketli segenekler asagida ylzde olarak
tanimlanmaktadir.

Tablo 3.2 a Sirali degiskenlerin tanimlayici istatistikleri ( Likert olceginin farkli

kategorileri)

Okulunuz diizenli galigmak 73 1.37 35.62 54.79 8.22
icin yeterli dijital ve (kullanmiyoru (Yeterli Degil)  (Yeterli) (Cok)
teknolojik kaynaklara sahip m)
mi?
Bu dijital cihazlar/donanim 68 5.88 39.71 35.29 19.12
ggncel mi? (Hersey eski (Azr) (Cogu) (Hersey
ve yavas) yeni ve
modern)
Bu dijital cihazlar/donanim 69 1.45 50.72 34.78 13.04
kalitelimi? (Her zaman (Az1) (Cogu) (Herzaman
bozuk) mikemmel
caligirlar)
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Okul 6gretme-6grenme 69 5.48 28.77 65.75 /
siirecinde bilgisyarlari (Hayir) (Bazi (Evet)
kullanmada 6gretmenleri durumlarda)
tesvik eder.
Okulumdaki 6gretmenler 73 1.37 75.34 23.29 /
ogretme 6grenme surecinde (Hayir) (Geligtirilebilir ~ (Cok iyi
bilgisayarlarin degeri ) sekilde)
hakkinda bilgilendirilirler
Ogretmenler ne siklikla BiT 67 28.36 41.79 29.85 -
egitimi almahlar? (Bir kez (her iki (her (yilda iki
yeterli) akademik akademik kez)
yilda bir) yilda)
Sinifta uygulanacak bir BIiT 73 7 22 31.51 39.49
egitimi aldimiz mi? (firsat azhgr) (zaman (okul disinda)  (calistigim
azhgn) okulda)

Tablo 3.2 de “hi¢ 6nemli degilden ¢ok énemlidir’e dogru yanitlar igceren sorularin Likert

Olcek tipiyle yapilan istatistikleri sunulmaktadir.

Tablo 3.2b Sirali degiskenlerin tanimlayici istatistikleri

Hic Az Olduk¢ o6nemli Cok
onemli  6nemli a onemli
degil onemli
E-6grenme i¢in ara¢ kullanma 73 1.37 959 17.81 41.10 30.14
(Sanal kampus)

Diger web araglarini kullanma 73 2.74 4,11 | 19.18 53.42 20.55
(Sosyal ag, Blog v.b.)

iletisim, etkilesim ve 6zel ders / 73 411 411 15.07 @ 52.05 24.66
danigsmanlik stratejileri

Degerlendirme stratejileri 73 1.37 6.85 15.07 4795 28.77
E-6grenme igin icerik olusturma 73 2.74 548 17.81 49.32 @ 24.66
Planlama ve 6gretici tasarim 73 4.11 411 16.44 50.68 24.66
Ozel e-6grenme durumlari igin 73 1.37 6.85 13.70 53.42 @ 24.66

gelismekte olan faaliyetler

Evet/Hayir kapali uglu sorular icin istatistikler agsagida sunulmaktadir.
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Tablo 3.3 Yuzde (%) olarak dikotom degdiskenlerin tanimlayici istatistikleri

Okulunuz her PC 73 80.82 19.18

ogretmene saglar mi? Tablet 73 27.4 72.6

Notebook 73 90.41 9.59

Okulunuz sahip mi Internet 73 71.23 28.77

Wi-Fi 73 80.82 19.18

Sizce egitim kurumlari BIT iizerine donanimli 73 86.3 13.7
olmali mi?

Ogretmenler diizgiin bilgi ve iletisim 73 79.45 20.55

teknolojilerini kullanmak i¢in hikimet

tarafindan egitilmelidir.

BIT 6gretimi kolaylagtirirmi? 73 91.78 8.22

BiT’i iletisim kurmak Students 73 43.84 56.16
icin kullanirmisiniz? ... Family 73 32.88 67.12
Teachers 73 91.78 8.22

Head of Institution 73 86.3 13.7

Belge/bilgi paylagimi Students 73 54.79 4521
igin BIT Family 73 38.36 61.64
kullanirmisiniz? Teachers 73 97.26 2.74
Head of Institution 73 90.41 9.59

Tablo 3.4 Derslerinizde en gok hangi teknolojik cihazlari kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

Computers Projector Electronic Bilgisayar, Bilgisayar, Besten
Board Projektor, Projektor, fazla
Smart-  Tabletler, (Digital
phones, Kameralar, table,
Elektronik Electronik Laptop)
Tahta notebook
Derslerinizde en ¢cok 70 10 9 12 17 7 17
hangi teknolojik
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cihazlari
kullanirsiniz ?
Bilgisayarla Projektér Elektronik  Dijital Electronik  E-
r Tahta Masa, notebook, kitaplar,

Laptop  Tabletler Kamera

Hangilerini 70 20 15 (Digital 8 7 12 8
kullanabilmeyi tahta)
istersiniz?

Tablo 3.5 Dersinizde hangi BIT web cihazlarini kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

Online

Google Sunum Paylasi Diigo,

docs/ araglari Depolama(@6 m  Wikispac est
Google  (6r.Prezi) r. Dropbox) araglari, es, Scrib en

Drive (ve Slide- fazl
SosyalAg, share, a
ve digerleri)
Derslerinizde hangi BIiT 72 22 19 4 2 7 18

web cihazlarini

kullanmaktasiniz?
Google Sosyal Ag, Online Paylasi Wikispac
docs/  (vedigerler Storage (Or. m  es, Scrib Bes

Google i) Dropbox) araglari, ten
Drive Slide- fazl
(veSunum share, a

araglari(ér.P
rezi))
Hangilerini kullanabilmeyi 72 23 15 11 10 6 7

istersiniz?

Tablo 3.6 Ogrencilerinizle bu Sosyal aglardan hangisini kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz
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Ogrencilerinizle bu Sosyal 71

FacebooklInstagram Pinterest Youtube Twitter,
LinkedIn, Best
Blog, en
MySpace fazla

28 5 8 11 12 7

aglardan hangisini (LinkedIn) (&Blog)

kullanmaktasiniz?

Facebook Blog Google Youtube Twitter,

(&digerler (&digerler  Plus LinkedIn, Best

i) i) MySpace en
fazla

Hangilerini kullanabilmeyi 70 18 13 6 5 15 3

isterdiniz?

Tarkiye icin dzet istatistiklerden asagdidaki sonuca varabiliriz.

Ogretim stirecinde Ogretmenler BiT kullaniminda en az iki en fazla 33 yillik deneyime
sahiptirler, oysa su anda calistiklari okulda BIT kullanimi igin onlar en az bir en fazla
18 yillhk bir deneyime sahip olduklarini belirtmektedirler.

Ogretmenlerin %54.79 u okulun yeterli dijital kaynaklari sagladigina inanmaktadir.
54.79% okulun yeterli dijital kaynaklari sunduguna inanmaktadir.

Tarkiye’'de 6gretmenlerin %19.12’si yuksek oranl elektronik cihazlarin yeni ve modern
olduguna inanmaktadirlar.

Aynisi  Tlrkiye’'deki elektronik cihazlarin kalitesi igcin de aynidir.(13.04)
%65.75'iTurkiye’deki  okullarin ~ 6gretmenleri  BiT kullanimina tesvik ettigine

inanmaktadir.
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Tarkiye’de 6gretmenlerin ylzde 75.34°’U dgretimde bilgisayarlarin kullanim degerine
iliskin bilginin gelistirilebilirligine inanmaktadir.

Tarkiye'deki 6gretmenlerin %41.79’u  6dretmenlerin iki yil iginde egitim almalari
gerektigine inanmaktadir.

%39.49'u galistiklari okulda BIT egitimi almig olduklarini belirtmiglerdir.

Turkiye'de BIT egitiminde 6gretmenlerin en énemli olarak verdikleri yanit %53.42 ile
hem Sosyal ag hem de farkli e-6grenme aktiviteleri.

Sirasiyla yuzde 80.82’si okulun onlara PC, yiizde 27.4'U tablet ve ylzde 90.41'i e-
gunlik sagladigini belirtmektedir.

Sirasiyla yizde 71.23'0 okulun internet’e ve yiizde 80.82’si Wi-Fi’e sahip oldugunu
belirtmektedir..

%86.3'0 okullarin BIT igin yeterince donanimli olmasi gerektigine inanmaktadir
%79.45’i BIT'in uygun kullanimi igin dgretmenlerin hiikiimet tarafindan egitilmesi
gerektigine inanmaktadir

%91.78'i BiT'in 6gretimi kolaylagtirdigina inanmaktadir.

Sirasiyla BIT'i %91.781 &grencileriyle ve %86.38'i meslektaslariyla iletisim igin
kullanmaktadir.

Teknolojik cihazlar g6z 6nline alindiginda;

o0 Turkiye 6rnegi icin sinifta engok kullanilan Tablo 3.4’de gd&sterilmektedir.
Sirasiyla 70 kisiden 10 kisinin (yalnizca %14.2) bilgisayarlari, 9 Kkisinin
projektdri ve bilgisayarlari (%12.8) kullandigini gérebilirsiniz. Turkiye'deki
ogretmenlerin 17’si (%24.2) sinifta besten fazla combine teknolojik cihaz

kullandiklarini belirtmektedir.

0 Bunlarindisinda, codu bilgisayarlari, projektdri ve laptoplar (%28.5), elektronik
tablo ve projektoril (%21.4) ve elektronik notebook ve tabletleri (%17.1)
kullanabilmeyi istemektedir.

BIT web araglari gdz éniine alindiginda :

o Turkiye 6rnegi icin sinifta engok kullanilan Tablo 3.5’de gdsterilmektedir. 72
kisiden 22 kiginin Google docs/ Google Drive, Sosyal Ag ve digerlerini
kullandigint (%30.5), 19 kisinin Paylasim araglarini (%26.4) kullandigini
gOrebilirsiniz. Turkiye’de dgretmenlerin 18’1 (%25) sinifta besten fazla kombine

BiT web cihazlari kullanmaktadir.
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o Bunlarin diginda, ¢cogu Google docs/Google Drive, Sosyal Ag ve digerlerini
(%31.9), Sosyal ag ve digerleri (%20.8) ve Online Storage (6rnegin Dropbox
gibi) (%15.3) kullanabilmeyi istemektedir.

v' Sosyal Aglar goz 6nlne alindiginda:

o0 Turkiye 6rnegi icin sinifta engok kullanilan Tablo 3.6'da gdésterilmektedir.49
kisiden 13’Gnun Facebook (%26.5) ve 15 kisinin Youtube ve Blog (%30.6)
kullandigini gérebilirsiniz. Turkiye’de 6gretmenlerin 10'u (%20.4) sinifta besten
fazla kombine Sosyal Aglar kullanmaktadir.

o0 Bunlarin disinda, cogu Facebook (%25.7),Blog ve digerlerini (%18.5) ve
Twitter, LinkedIn ve MySpace (%21.4) kullanabilmeyi istemektedir.
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Veri Analizi — Portekiz Ornegi

Bizim verilerimize gére Portekiz’de 63 ilk ve ortadgretim 6gretmenleri ile gorisildu.
Oncelikle Tablo 4.1’de sirekli degiskenler igin tanimlayici istatistikleri saglayalim.

Tablo 4.1 Surekli degiskenlerin tanimlayici istatistikleri

Ne zamandir 6gretmenlik 63 13.46 5.95 1 28
yapmaktasiniz?
Ne kadar siiredir su anki 63 8.33 3.47 3 18

okulda/kurumda galisiyorsunuz?
Ogretme-6grenme siirecini 63 20.16 5.78 4 25
desteklemek i¢cin ne zamandir
iletisim teknolojilerini

kullaniyorsunuz?

0 (istenmeyen) ile 3 (en ¢ok istenen) arasindayanitlar iceren sorularin Likert dlgegi
tipiyle istatistikleri asagida sunulmaktadirEtiketli secenekler asagida ylzde olarak
tanimlanmaktadir

Tablo 4.2 a Sirali degiskenlerin tanimlayici istatistikleri (Likert Olgeginin farkl

kategorileri)

Okulunuz duzenli gahgmak igin 63  30.16 3.17 66.67 -
yeterli dijital ve teknolojik (Kullanma (Yeterli Degil) (Yeterli) (Cok)
kaynaklara sahip mi? m)
Bu dijital cihazlar/donanim 63 6.35 19.05 46.03 28.57
gincellenir mi? (Hersey (Az1) (Cogu) (Hersey yeni
eski ve ve modern)
yavas)
Bu dijital cihazlar/donanim 63 1.59 98.41 - -
kalitelimi? (Her zaman (Az1) (Cogu) | (Her zaman
bozuklar) muikemmeller

)
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Okul 6gretme-6grenme siirecinde 63
bilgisyarlari kullanmada
ogretmenleri tesvik eder.

Okulumdaki 6gretmenler 6gretme 63

ogrenme surecinde bilgisayarlarin

degeri hakkinda bilgilendirilirler

Ogretmenler ne siklikla BIT egitimi 62

almalilar?

Sinifta uygulanacak bir BIT egitimi 63

aldiniz mi?

11.11 23.81 65.08 /
(Hayir) (Bazi (Evet)

durumlarda)

14.29 77.78 7.94 /
(Hayir)  (Geligtirilebilir (Cok iyi

) sekilde)

11.29 32.26 24.19 32.26
(Bir kez (Her iki (Her  (yilda iki kez)
yeterli) akademik akademik

yilda bir) yilda)
- 6.35 33.33 60.32

(firsat (zaman (Okul (Cahstigim
azhgi) azhigi) diginda) okulda)

Tablo 4.2 de “hi¢ 6nemli degilden ¢ok énemlidir’e dogru yanitlar iceren sorularin Likert

Olcek tipiyle yapilan istatistikleri sunulmaktadir.

Tablo 4.2b Sirali degiskenlerin tanimlayici istatistikleri

E-6grenme igin ara¢ kullanma

(Sanal kampius)
Diger web araglarini kullanma (Sosyal
ag, Blog v.b.)
iletisim, etkilesim ve 6zel ders /
danismanlik stratejileri

Degerlendirme stratejileri
E-6grenme igin igerik olusturma
Planlama ve 6gretici tasarim

Ozel e-6grenme durumlari igin

gelismekte olan faaliyetler

& 0
o > 9 o =

5 5 QA S
® 5 c @ O
23 3 3 3
= 9 = g
63 0 2698 1.59 4921 22722
63 0 50.79 4.76 22.22 22.22
63 0 31.75 3.17 42.86 22.22
63 0 61.90 3.17 31.75 3.17
63 0 34.92 3.17 49.21 12.70
63 952 38.10 1.59 36.51 14.29
63 0 61.90 3.17 28.57 6.35

Evet/Hayir kapali uglu sorular icin istatistikler agsagida sunulmaktadir.

Tablo 4.3Ylzde (%) olarak dikotom degiskenlerin tanimlayici istatistikleri
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Okulunuz her PC 63 98.41 1.59

ogretmene Tablet 63 26.98 73.02

_____saglar mi? Notebook 63 53.97 46.03

Okulunuz sahip mi... Internet 63 90.48 9.52

Wi-Fi 63 90.48 9.52

Sizce egitim kurumlari BiT iizerine donanimli 63 82.54 17.46
olmali mi?

Teachers should be trained by government in 63 90.48 9.52

order to use ICT properly.
Ogretmenler diizgiin bilgi ve iletisim 63 90.48 9.52
teknolojilerini kullanmak i¢cin hukimet

tarafindan egitilmelidir

BIT dgretimi Ogrenciler 63 100 0
kolaylagtirirmi? Aile 63 69.84 30.16
Ogretmenler 63 98.41 1.59
Okul Mudtr 63 82.54 17.46

BiT’i iletisim kurmak Ogrenciler 63 100 0
icin kullanirmisiniz? Aile 63 69.84 30.16
Ogretmenler 63 98.41 1.59
Okul Mudura 63 82.54 17.46

Tablo 4.4 Derslerinizde en ¢ok hangi teknolojik cihazlari kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

z Z w O
2 & |m
= «Q puy - =
m =% 8 3d&s8
S o u §
© v 2 o % s 28 2g
Q 3 ¢ 2 % = 3 558 &
@ e | 2|85 ¢ & |6 =5 5|5 35
2 ~ © g 2 2 o1Vl m
o) o - ® m I S o o — 9
i = Q ® o ® 3 = o N
= S 9 § 2 2 T ®
S8 %% 53
a =
Derslerinizde en ¢ok 62 11 10 6 10 7 18
hangi teknolojik (& Projektor) (& Digital
tahta)
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cihazlan

kullanmakta

siniz?
5 m
m )
U o = Q >
o S 2 2 s £
(o] Iy o = =- =
o B | 8 - 3 —
Q -4 o m = 0}
S 2 © = =1 e
B 5 2 5 s S
o = =
2 2
Hangilerini 62 10 9 10 14 6 13
kullanabilmeyi (Projektor & (& Camera)
istersiniz? Laptop)

Tablo 4.5 Derslerinizde hangi BIT web cihazlarini kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

zZ ®
@ = CCD @) . =
£ 9 @ 2 = =2 < Q w
S < o S o5 2@ ° 9
® . ®© g @ 48
P R o @ 3 8 & £ g = 3
o n <2 S o BT B p T @ m
& O > 9 9 = g T
o ®© S 5 o ® N

= 9 5 = = I ) o 2
g = o o = @
~ ) "

Derslerinizde en cok hangi = 63 20 19 4 7 6 7

teknolojik cihazlar
kullanmakta
siniz?
@
= o w e _ <
o O o o = o) =
Q = Q 2 2= x W
Q é ® o L O w = 9 n g
= ~ Q =2 o g o 2 8 @
= ® 9 ® 3 3 5 4 3 o 5
O 24 ® £ 6 2 3 > o
I 35 0 =2 25 5 8 n N
= c o = S Lol I~
@D - Q Q) 9‘ Q
N 3 8 —~ = = =.
D N
Hangilerini kullanabilmeyi = 63 16 13 3 10 14 7
istersiniz?
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Tablo 4.5 Derslerinizde hangi BIiT web cihazlarini kullanmaktasiniz ve hangilerini

kullanabilmeyi istersiniz?

Facebook Instagram Pinterest Youtube = Twitter, Beste
(& Youtube) LinkedIln, n
Blog, Fazla
MySpace
Derslerinizde hangi = 71 18 4 4 14 12 19
BiT web cihazlarini (& Google
kullanmakta plus)
siniz?

Facebook Blog Google Pinterest = Twitter, Beste
(&others) (&others)  Plus LinkedIln, n
MySpace Fazla

Hangilerini 70 18 11 6 17 15 3
kullanabilmeyi

istersiniz?

Portekiz i¢in 6zet istatistiklerden asagidaki sonuca varabiliriz:
v Ogretim siirecinde Ogretmenler BIT kullaniminda en az bir en fazla 28 yillik deneyime

sahiptirler, oysa su anda galistiklari okulda BIT kullanimi igin onlar en az ii¢ en fazla
18 yillik bir deneyime sahip olduklarini belirtmektedirler.

v Ogretmenlerin %66.67’si okulun yeterli dijital kaynaklari sagladigina inanmaktadir.

v Portekiz'de 6gretmenlerin %28.57’si ylksek oranli elektronik cihazlarin yeni ve modern
olduguna inanmaktadirlar.

v Elektronik cihazlarin kalitesi dikkate alindiginda, Portekiz’de ogretmenlerin yilizde
98.41’'ibu cihazlarin gok azinin yuksek kalitede olduguna inanmaktadir. Yuzde.

v’ 65.08'iPortekiz’deki okullarin  BIT kullaniminda &gretmenleri  tesvik ettigine
inanmaktadir

v Portekiz’'de 6dretmenlerin ylzde 75.34’U 6gretimde bilgisayarlarin kullanim degerine
iligkin bilginin geligtirilebilirligine inanmaktadir.

v Portekiz'de 6gretmenlerin yizde 41.79'u 6gretmenlerin iki yil igcinde ya da yilda iki kez

egditim almalari gerektigine inanmaktadir.
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Ogretmenlerin yiizde 60.32’si calistiklari okulda BIiT egitimi almis olduklarini iddia
etmektedirler.

Portekiz’de BIT egitiminde 6gretmenlerin en énemli olarak verdikleri yanit %49.21
olarak hem sanal kampus hem de e-6grenme aktiviteleri igin icerik saglama dir.
Sirasiyla yiuzde 98.41’i okulun onlara PC, ylizde 26.98'i tablet ve ylizde 53.97’si e-
gunluk sagladigini belirtmektedir.

Yiizde 90.48 okulun internet’e ve Wi-Fi’e sahip oldugunu belirtmektedir..
Yiizde82.54’ui okullarin BiT icin yeterince donanimli olmasi gerektigine inanmaktadir
Yiizde 90.48’i BiT’in uygun kullanimi icin égretmenlerin hikiimet tarafindan egitilmesi
gerektigine inanmaktadir

Yiizde 90.48'i BiT’in 6gretimi kolaylastirdigina inanmaktadir.

Sirasiyla BiTi %100°G  &grencileriyle ve %98.41'i meslektaslariylailetisim igin
kullanmaktadir. Aynisi belge aligverisi icin de gecerlidir.

Teknolojik cihazlar g6z 6nline alindiginda;

0 Portekiz 6rnegi icin sinifta engok kullanilan Tablo 4.4’de gdsteriimektedir.
Sirasiyla 62 kisiden 11 kisinin (yalnizca %17.7) bilgisayarlari, 10 kiginin
projektori ve dijital tabloyu (%16.1) kullandigini goérebilirsiniz. Portekiz'deki
ogretmenlerin 18I (%29) sinifta besten fazla combine teknolojik cihaz
kullandiklarini belirtmektedir.

o Bunlarin disinda, ¢ogu bilgisayarlari, projektoru ve laptoplari (%16.1), tablet ve
E-kitaplari (%22.5) ve Smartphone (%20.9) kullanabilmeyi istemektedir.

BIT web araclari gbz éniine alindiginda :

o Portekiz Ornegi icin sinifta encok kullanilan Tablo 4.5'de gosterilmektedir.63
kisiden 20 kisinin Google docs/ Google Drive, Sosyal A§ ve digerlerini
kullandigint  (%31.7), 19 Kkisinin Paylasim araglarini-Prezi gibi- (%30)
kullandigini gorebilirsiniz. Portekiz’de 6gretmenlerin 7’si (%11.1) sinifta besten
fazla kombine BIiT web cihazlari kullanmaktadir.

o Bunlarin disinda, ¢cogu Google docs/Google Drive, Sosyal Ag ve digerlerini
(%25.4), Sosyal ag ve digerleri (%20.6) ve Wikispaces, Scrib (%22.2)

kullanabilmeyi istemektedir.

v' Sosyal Aglar gbz 6nline alindiginda:

0 Portekiz drnegi igin sinifta engok kullanilan Tablo 4.6’da gdsterilmektedir. 71
kisiden 18’Unun Facebook (%25.3) ve 14 kisinin Youtube ve Google plus
(%19.7) kullandigini gérebilirsiniz. Portekiz’de 6gretmenlerin 19’unun (%27.1)
sinifta besten fazla kombine Sosyal Adlar kullandigini gostermektedir.
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0 Bunlarin diginda, gogu Facebook (%25.7), Blog ve digerlerini (%15.7) ve
Twitter, LinkedIn ve MySpace (%21.4) kullanabilmeyi istemektedir.
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Karsilastirmali Analiz — Sonuclar

DISCO anket sonuclarini karsilastirmak amaciyla, bu boélimde doért Ulke icin
karsilastirmali bir analiz saglamaktayiz. (i) ispanya, (i) Makedonya, (iii) Portekiz ve (iv)Turkiye.

Ogretim sirecinde deneyim yillari dikkate alindiginda , Tirkiye'de en az iki yil, diger
ulkelerde en az bir yil ve sirasiyla Portekiz igin en fazla 28, Tiirkiye icin 33, ispanya igin 35 ve
Makedonya icin 49 yillik deneyime sahip 66retmenlerin oldugunu gérmekteyiz..

Su anda cgalistiklari okuldaki &gretim slrecindeki deneyim dikkate alindiginda,
dgretmenlerin hem Tiirkiye hem de Portekiz’de 18 yil, ispanya’da 28 yil ve Makedonya’da 33
yillik bir deneyime sahip olduklarini gérmekteyiz. .

Oysa &gretim siirecindeki BiT kullanimindaki yillik deneyimi dikkate aldigimizda,
ogretmenlerin Makedonya igin en fazla 24 ve diger Ulkeler igin 25 yillik deneyime sahip
olduklarini gérayoruz.

v’ Ispanya’da 6gretmenlerin yalnizca yizde 17.65%i okulun vyeterli dijital kaynaklari
sagladigina inanmaktadir, oysa Makedonya'da %51.43, Turkiye'de %54.79 ve

Portekiz'de %66.67'si okulun yeterli dijital kaynaklarini sagladigina inanmaktadir.

v" Makedonya’'da 6gretmenlerin yalnizca % 1.79'u elektronik cihazlarin yeni ve modern
olduguna inanmaktadir. Bu oran diger ulkelerle karsilastirildiinda Makedonya’da ¢ok
disUktir. ispanya’da %60.42, Tiirkiye'de %19.12 ve Portekiz'de %28.57’si elektronik
cihazlarin yeni ve modern olduguna inanmaktadir.

v Makedonya’da égretmenler okullarin BiT kullaniminda dégretmenleri daha cok tesvik
ettigine (%71.43) inanmaktadir. Oysa bu oran sirasiyla ispanya’da %64.71, Turkiye'de
%65.75 ve Portekiz’'de %65.08'dir.

v Teknolojik cihazlar dikkate alindiginda:
0 Yalnizca bilgisayar kullanimi sirasiyla Portekiz’de %17.7, Turkiye'de %14.2,
Makedonya’da %20’dir. En yiiksek orana %24 ile ispanya sahiptir.
o Bunlarin diginda, Portekiz’deki o6gretmenlerin %22.5’i tablet ve E-kitap
kullanabilmeyi, Turkiye’deki o6gretmenlerin %28.5'i bilgisayar, projektor ve
laptop, Makedonya’daki ve ispanya’daki égretmenlerin sirasiyla % 32.5 ve

%30’u yalnizca bilgisayar kullanabilmeyi istemektedir.

v' BIT web araglari dikkate alindiginda:
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o0 Portekiz 6rnedi icin sinifta ¢gogunlukla Google docs/ Google Drive, Sosyal
Agvedigerleri (%31.7kombine) kullaniimaktadir. Aynisi Turkiye igin %30.5,
Makedonya igin %31.3 ve ispanya igin %26.5'tir.

0 Bunlarin disinda, Portekiz’de o6gretmenlerin %25.4°G, Turkiye'de %30.5’i,
Makedonya’'da %34.3'li ve ispanya’da %30.6’si Google docs/ Google Drive,

Sosyal Ag ve digerlerini birlikte kullanabilmeyi istemektedirler.

v' Sosyal Aglar dikkate alindiginda:

0 Portekiz’deki 6gretmenlerin %27.1’i sinifta bes karma Sosyal Agdan fazlasini
kullandiklarini belirtmektedir; Tirkiye ve ispanya’da égretmenler (%30.6) daha
¢ok YouTube ve Blog kullandiklarini belirtmekteler, Makedonya’da ise %37’si
Facebook kullandiklarini belirtmekteler.

o Bunlarin diginda, Portekiz, Tirkiye, Makedonya ve ispanya'da cogu Facebook
(% 25.7,% 30,% 50 ve% 30.6) kullanabilmek istiyor.

Yukarida listelenen istatistiklerden her bir ortak kurulus anket cevaplarini alimigtir ve
okullarinda bulunan dijital kaynaklarin 6zelliklerini analiz etmistir ve projenin bir sonraki
asamasina karar vermistir. Bu bilgiler sayesinde, okullar her Ulke tarafindan analiz edilmis ¢
durum calismasini se¢gmis ve daha sonra bir durum c¢alismasindan en iyi olani se¢cmistir.
Ayrica, her bir ortak Glkedeki okullarin cogunda bulunan kaynaklari dikkate alarak, en iyi

uygulamalara dahil edilebilecek en uygun dijital kaynaklari segmigtir.
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Durum incelemeleri

lyi bir uygulama projesi hedeflenen amaclarina basariyla ulagsmig bir faaliyettir,ayni
zamanda katihmcilar , katilan paydaglar ya da topluluk Uzerinde gercek ve gorunir etkisi
olmustur; ancak yararli uygulamalara baglamadan énce sonuglarin dnceden denetimini
yapmak gereklidir.. Her yararli uygulama, érnek olay incelemesine ihtiya¢ duyar.S6z konusu
ornek olay incelemesi gereklilikler, kaynaklar (insan, ICT, ekonomi vb.) ve proje siireci boyunca
basariimis tim hedefler hakkinda gerekli bilgileri saglayacaktir s6z konusu inceleme bes
bolime ayrilmistir. Her bir bélim yararh uglulamalarda sart kosulacak amaglari tanimak ve
onlara ulasmak igin dikkatlice gelistiriimelidir. S6z konusu olay incelemesi egitim personalini
(6gretmenler ve okul elemanlari) ve ilkokul yada yliksek 6grenim fark etmeksizin okullari
ilgilendirmektedir.

Her bir Ulke icin, ortak Ulkelerden her birinde l¢ okul icin G¢ 6rnek olay incelemesi
yapildi. Bu analizden sonra, her Ulkedeki bir okul, bu okulun en dijital olanini géz 6nunde
bulundurarak, bulunan en iyi 6rnek olarak secildi. Asagida, secilen okullarin her biri icin 6zet
tablo ekleyecegiz. Segilen okullar sunlardi: Makedonya'daki Lisesi "Dobri Daskalov"; Lise
"Lope de Vega", ispanya'da; Lisede "Rocha Peixoto", Portekiz'de ise "Yusuf Kalkavan Anadolu

Lisesi Mersin" Lisesi Turkiye'de.

= Makedonya igin Durum incelemesi — "Dobri Daskalov" Lisesi

lyi Uygulama - MACEDONIA

Biz neydik? - 2000 yilindan 6nce , Kavadarci’den "Dobri Daskalov" Lisesi,

(Degerlendirme) 22bilgisayarla donatiimisti, ki bunlardan 17si Bilgisayar
Sinifinda,5i ise idari igler igin idare odalarinda kullaniimaktaydi.
O zamanlar okulda hi¢ laptop yada LCD projector yoktu..

- Ogrenciler bu bilgisyarlarda sadece bilgisayar veya dil
derslerinde kullanabiliyordu.

- GOPA-VET Il projesi (2003), "Her Cocuga Bilgisyar" (2008) ve
Egitimde BIT kullanmada égretmen egitimleri ile , okul BiT arag
gereglerinin ve onlari kullanacak egitimli 6gretmenlerin sayisini
arttirmisgtir..

- Bugiin okul BIT donatiimis, internet erisimi olan siniflarinin
sayisini ve onlari ders anlatirken kullanan 6gretmen sayisini
arttirmigtir.efore year 2000, the High School "Dobri Daskalov"
from Kavadarci, was equiped with 22 computers, of which 17
were set in the classroom for Informatics and 5 computers were
placed for administrative affairs. During that period, the school
did not had any laptop or LCD projector.

\_ 43




-

&

Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”
Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

\

Nereye varmak istiyoruz?
(Onceliklerimiz)

Buraya varmayi nasil
hedefledik?
(Hedefler)

Neler Yaptik
(Gorevler)

Neler Basardik?
(2. Degerlendirme)

Sonraki?

Ogrencilerin 6grenim dénemi boyunca sinirsiz internet erigimi
vardir.

E-6grenmenin sinif icerisinde butlnlesmesi projesi (Integration of
e-learning in the classroom-iOERc Erasmus + program),ile okul
belli konularda bazi aktivitelerin uygulanmasi igin online
platformu kurma sirrecindedir

Okuldaki BIT arag geregclerinin bakimi ve yenilenmesi diizenli
olarak yapildi.

Ogretmenlerin diizenli olarak hizmet igi egitim almasi ve
kendilerine okulda BIT kullanma konusunda deneyim ve yeni
fikirler kazandiracak projelere katilimlarinin saglanmasiyla.
2011/12Egitim-Ogretimyilindan beridir 6gretmenler ve
ogrencilerimiz tarafindan aktif olarak e-6grenme icin Implement
LMS system Moodle kullaniimaktadir.Erigim okulun web
sitesinden www.dobridaskalov.edu.mk, veya
www.dobridaskalov.edu.mk/moodle den direk olarak
saglanmaktadir. Ortak kullanilan bir akilli tahta araciligiyla
dgretmenler mifredatin belli béliimlerini dgrencileri ile BIT
kullanarak uygulamaktadir.

Okuldaki tiim 6grencilerin e-6grenme moddliine giris icin birer
sifresi vardir,bdylelikle sisteme yiklenen sunumlari ve
materyalleri takipedebilmektedirler, belirlenen tarihte édevlerini
gondrebilmektedirler sonrasinda 6gretmen degerlendirmesi ve
sinavlar yapilabilmektedir.Mifredat igerigine uygun forumlar
acilip bu konuda tartismalarda yapilabilmektedir.

Yukarida bahsi gegen BiT uygulamalarinin hergiin kii yapilacak
seylerle ilgili olarak hem &gdretmenlerin hemde &grencilerin
motivasyonunu arttirdigi gortlmektedir.

Simdilerde okul yeni BIT teknolojileriyle ve akilli tahtalarla
donatiimis siniflar insa edilmesi siirecindedir.

iOERc Erasmus + program projesinin tamamlanmasindan sonra
, okul yeni bir on-line platforma gecis olacaktir, ki bu platformla
ogrenciler aktif olarak 6grenme surecinde yer alacaklardir.

Bu tablo bir 6zettir ve asagidaki .pdf dokiimanindan hazirlanmistir

Case Studies (1st ed.). Retrieved from http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/e-Learning-

Case-Studies/Case-Studies.pdf
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Mission and goal

In times of rapid technological development, globalization, information
revolution and educational reforms, we try and are ready bo meet by
embracing the changes and emerging conditions as a chalenge, fighting
faor our pasition and affirmation with the achievement of new applicable
knowledae, quality, innovation and utiizing all inkernal patentials within
the schaal,

= Okulun Kisa Tarihgesi

Bugln egitim 6gretim hizmetleri hem teorik hemde Pratik olani okulun iki katli yeni
binasinda yapilmaktadir.Okulda her 6grenci igin bir bilgisayari olan ondan fazla sinif
vardir,BIT, Biyoloji,Kimya, Fizik ve Resim Atdlyeleri temel &6gretme materyelleri ve
bilgisayarlarla donatilmistir. Bir bilgisayar, DVD, TV, LCD projektord olan farkh
sunumlar,konferanslar ,calistaylar ve toplantilar icin kullanilan ayri bir sinif vardir.
Ogretmen,idare ve mesleki dernek Uyelerinden olusan 66 kisilik personel sayisi vardir.Tim
calisanlarin yasal dizenlemelere dayali olarak uygun egitimi vardir. ,Dobri Daskalov*

Lisesinde 28 derslikte 6grenim goren 325 erkek ,526 kiz toplamda 851 6grenci vardir.

Dobri Daskalov Okulu Neydi?“. (Degerlendirme)

2000 yihindan o6nce Kavadarci'den "Dobri Daskalov" Lisesi, 22bilgisayarla
donatilmisti, ki bunlardan 17si Bilgisayar Sinifinda,5i ise idari isler igin idare odalarinda
kullaniimaktaydi. O zamanlar okulda hig¢ laptop yada LCD projector yoktu..

Ogrenciler bu bilgisyarlarda sadece bilgisayar veya dil derslerinde kullanabiliyordu.

GOPA-VET |l projesi (2003), "Her Cocuga Bilgisyar" (2008) ve Egitimde BIT
kullanmada dgretmen egitimleri ile , okul BiT arag gereglerinin ve onlari kullanacak egitimli
ogretmenlerin sayisini arttirmistir

Bugiin okul BiT donatilmig, internet erisimi olan siniflarinin sayisini ve onlari ders

anlatirken kullanan égretmen sayisini arttirmistir.

Buna gére daha iyi ara¢ gerekler saglandi, Okul miidiri BIT koordinatori ile birlikte
Makedonya Egitim Bakanliginin rehberliginde ddretim siirecine ve okul gelisim planina BiT

dahil etmistir.Yapilan degerlendirme sonucunda asagidakiler belirlenmigtir.
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Internet

IT araglarinin
bakimi

Lisansh

yazilim

BiT profesyonel
gelisim
Ogretmen dijital
okur yazarligi
Ogretim
siirecinde BIT

kullanmak

BIiT Becerileri

BIT farkindahgi

Okul Websitesi

Okul binasinin her yerinde genigbant internet erisimi vardir.

Bakim gerekli oldugu zaman yapilirdi, herhangi bir bakim onarim
sozlesmesi yoktu.Ozel bir sirketle ortaya gikan olasi problemleri

¢ozmesi icin iletisimdeydik.

Bilgisyarlara yuklu tum yazilimlar lisanshydi fakat okulda kullaniimakta

olan yazilimin tam bir guincellenmesi gerekmektedir.

Ogretmenlerin cogu BIT egitim sertifikasina sahiptir ama bu sertifikalar
yillar 6nce alinmistir.Bu tir gelisimler bazi konularda yapilan toplantilar

yada meslektas yardimiyla devam ettiriimektedir.

Tam 6gretmenler kisisel bilgisayarlari kullanabildiklerini,internete giris
yapabildiklerini e mail goénderip, dénem sonunda &grenci notlarini
girebildiklerini, temel word becerilerine sahip oduklarini bildirmislerdir.

Bazi ogretmenler egitim ogretim sirecinde BiTi bir ara¢c olarak
kullaniyorlardi.Cogu BiT ara sira 6gretim kaynagi olarak kullaniyordu.
Ve pek azi da ne kaynak olarak ne de arag olarak hi¢ kullanmiyordu.

Ogretmenlerin gogunun temel BIT becerileri vardir ama ¢ogu sinifta
6grenme o6gretme slrecini gelistirmek igin  bu becerileri kullanma

O6zguvenine sahip degildi veya bilgi eksikligi vardi.

Cogu ogretmen BIiTi 6grenme dgretme sirecinde kullanmanin
faydalarinin farkindadir.

Okulun BIT koordinatérii tarafindan yénetilen ara ara giincellenen bir
web sitesi vardi fakat igeriginde herhangi bir 6grenme 6gretme

materyali yoktu.
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Dobri Daskalov Lisesi nereye varmak istiyor?
(Onceliklerimiz)

Ortaya cikan énceliklere gére égrenme sirecinde BIiT daha etkili kullanilabilmesi icin
bir takim kuruldu.Okul muaduart bu ekibi bu sektérdeki 6gretmenlerden olusturdu.Ekip okul
gelisim plani ve egitim bakanhgdinin rehberliginde asagdidaki okul énceliklerini belirlemiglerdir:

v Ogrenciler e-dgrenme aktivitelerini daha sik yapmalidirlar.

v Okul web sistesinin okulun 6gretmenleri ve égrencileri tarafindan gelistirilmis
icerikleri olmali ve 6gretme ve 6grenciler tarafindan iletisim icin kullaniimali.

v Okul kendi dijital igerigini gelistirmeli ve kullanmali.

v" Okul bes yil igerisinde tim 6grenme alanlarini bir kisim BIT kaynaklariyla ve mobil
cihazlarla donatmak igin ¢alismaktadir.

v Ogretmenler teknolojiyi kullanmak icin gereken becerileri edinmeliler ve BIT
6gretme metodlariyla buttinlestirmeliler.

v' Okul 6gretim kadrosunun BIT teknolojilerini kendi alanlarinda kullanmalar igin
ozguvenlerini artirmalidir.

v' Disaridan teknik destek almalidir ki boylelikle 6gretmenin odaklandigi sey teknik
sorunlari ¢dzmek yerine BIT derslerde biitiinlesmesi olacaktir. Ayni zamanda da
BIT 6gretmenleri de teknik sorunlari gozmekten uzaklasip 6gretmenlere gerekli
yardimi yapabileceklerdir.

Dobri Daskalov Lisesi buraya gelmeyi nasil planladi? (Hedefler)
TOkul Midiirii BIT koordinatérii ile birlikte gelecek igin hedefler koymustur.Bu mesele

ogretmenler toplantilarinda defalarca tartisilmis gortstlmastir.Velilerde konuyla ilgili

bilgilendiriimiglerdir.Bazi kararlar 6grencilerle yapilan arastirmalar sonucunda ve egitim

bakanliginin rehberligi dogrultusunda alinmistir. Bdylece temel hedefler:
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galigmalarm velileri ve yerel Ogretmen ve 6grencilerin
halk tarfindan gériilebilecegi temsilcilerinin oldugu okul
bir okul web sitesi kurulacak web sitesi yaz1 ekibi
dgrencilerde BIT kiiltiirii kurulacak.’
olusturlulacaktir.

Okul tiim derslerde yer alan aktiviteler
le ilgi foto@rafli bir e biilten
hazirlayacaktir. .

. S Okul 68retmenlerinin
Okulun internet eriSimi . 8 o .
i T 2 profesyonel egitimleri ve
iyilestirilip ti¢ sinifa kablosuz S D
S e geligimleri icin ihtiyaclar
eri$im saglanacaktir. P . o
belirlenecek.

E-6@8renme ekibi okul Ogretmenlere yeni yaklaSlm]var ve Okul Erasmus-+ projelerinde
personeline dijital kameralar uygulamalarla ilgili uzaktan egitim ve daha aktif ver alacaktir.

ve internet kullanimi destek verilecek .Uygun CPD .

konusunda yardimcr kurslarma da katilacaklard:

olacaktir.

Okulun teknolojik aletlerinin Her bir boliim kendi alaninda BIT
bakim ve onarimi i¢in derslere entegre etmeyle ilgili bir yilhk
digaridan teknik destek bir proje yapacak,bunu iki yillik olarak
alacakti nasil geligtirebilecegini bildirecek.

Dobri Daskalov Lisesi Neler Yapti? (Etkinlikler)

Okul BIT arag gereclerinin sayisini arttirdi dzellikle her sinifta laptops ve data projejtérii
sayisini.

Okul yerel egitim merkezi ile birlikte BIT te CPD ihtiyacinin belirlenmesinin ardindan bir
egitim dizenledi.

Her dénem en az bir kez okul 6gretmenlerin BiT gelisimi igin bilgi verdi.

Okul teknik destek icin anlagsma imzaladi..

Okulun dgfretmenleri okul web sitesini gelistirdi. Ogrencilerin calismalari web sitesinde
sergilendi ve daha cok kisinin gérmesi saglandi.Ogrenciler websitesine kendi calismalarini
nasil yikleyeceklerini 6grendiler.

Okulun BIT koordinatérii okulun BIT ekipmanini belirledi baska okullarla etkilesimli
tahta kullanimi, fiyatlari ve diger alternative teknolojik Urtnlerle ile ilgili fikir aligverisinde
bulunuldu.

Ortak kullanilan bir akilli tahta araciligiyla 6gretmenler mufredatin belli bélimlerini

dgrencileri ile BIT kullanarak uygulamaktadir.
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E-6grenme ekibinin bir (iyesi e- biltenin yayimlanmasini organize etti.Ust siniflar
yayimlanan builtenin iceriginin gelistirimesine ve olusturulmasina yardim etti.Her 6gretmenin
icerik geligtirimesiyle ilgili katki sunmasi istendi.

Okul personeli teknoloji kullanimi konusunda sorun yasayan oldugunda birbirlerine
yardim etmeye basladi.

iOERc Erasmus + program projesinin tamamlanmasindan sonra , okulda yeni bir on-
line platforma gecis olacak.

2011/12Egitim-Ogretim yilindan beridir 6gretmenler ve éJrencilerimiz tarafindan aktif
olarak e-6grenme icin Implement LMS system Moodle kullaniimaktadir.Erisim okulun web
sitesinden www.dobridaskalov.edu.mk, veya www.dobridaskalov.edu.mk/moodle den direk

olarak saglanmaktadir..

“"Dobri Daskalov'’'Lisesi Neler Basardi? (2.Degerlendirme)

Her bir bolim kendi toplantilarinda e- 6grenme uygulamalarini degerlendirdi.Okul web
sitesi yonetim ekibicalismalarini surdirmekte, dizenli olarak web sitesi guncellenip 6grenme
o6gretme igerikleri gogaltilip zenginlestiriimektedir.

Diizenli ve planh teknik destek alinmaktadir.Ogretmenlerin gelistirdigi dijital icerik
sayllari ve paylasimlari artmaktadir.Sinif uygulamalarinin bir parcasi olan e-6grenmeye
ogrencilerin ilgisi artmaktadir.

Ogretmenler arasinda mesleki gelisme acisindan destek olma ve yardimlagsma
artmistir.Ogretmenlerin BIT derslere biitiinlestirmeyle ilgili giivenleri artmistir.BIT ders
islemenin vazgecilmez bir parcasi olmustur.Ogretmenler 6grencilerin sunum hazirlama yazma
gibi becerilerinin gelistigini farkettiklerini sdylemislerdir.Ogretmenler ve égrenciler BIT egitim
dJretim siirecinin temel bir araci olarak gérmeye baslamislardir.BiT kullnma konusunda daha
istekli olmuslardir.

Teknik destek alinmasiyla 6gretmenler teknik sorunlardan uzaklasmis sadece BITi
derslerle bitiinlestirmeye odaklanmiglardir.BiT koordinatériiniin e-6grenme ye verdigi destek
icin daha ¢ok zaman ayirdigd1 gorulmustur.Aletlerin bakim ve onarimina ise daha az zaman
ayirtmaktadir.Daha fazla zamani oldugunda o&gretmenlerle e-6grenme materyalleri
gelistirmeye firsat bulmustur.

Tum bunlar agamali olarak okul BIT kiltiriinin olusturulmasiyla saglanmistir.BIT
mifredatla butlinlesmesi baslarda disaridan anlasiimasi zor veya birsekilde géz korkutucu
gOrilmis olabilir ama yillar gegtikge 6gretmenler bir kag pratik adimla ¢odu seyin
basarilabilecegini gérduler.E bilten hazirlamak sinif iginde tartismai,igbirligi, yaraticilik gibi pek

cok yeni firsatlar sunmustur.BIT bu siirecin ayrilamz bir pargasi olmustur.Ogrencilere farkli bir
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yolla kendielrini gdstermne sansi sunmustur.Veliler okulun ¢abalarini daha iyi anlamig ve takdir
etmistir.

Diger okullarla kaynak ara¢ gere¢c paylasmak basarili ve surekli olmustur.TUm
ogrencilerin okulun e-6grenme sistemine girmeleri igin bir kullanici hesabi olmustuirbéylece
yUklenen sunumlari materyalleri takip edebilmis ddevlerini gonderebilmis 6gretmenler onlari
degerlendierbilmistir.Mufredat iceriklerine uygun olarak sinavlara girmislerdir.

Yukarida dile getirilen BIT uygulamalari sayesinde dgretmenden ddrenciye giinliik
uygulamalarda herkesin motivasyonu artmistir.

Bugun okul daha ¢ok donanimli internet erisimi olan sinifalara sahiptir.

= Sonraki?

Etkilesimli tahta ve modern teknoloji ile donatilmis siniflar sunada yapim
asamasindadir.iOERc Erasmus + program projesinin tamamlanmasindan sonra , okul yeni bir
on-line platforma gecis olacaktir, ki bu platformla égrenciler aktif olarak 6grenme strecinde yer
alacaklardir.Dahasi, 6gretmenler kullanilan metodolojileri daha yakindan incelemeyi ve inter-
okul projelerinde daha gok yer alma olasiklarini degerlendirmeyi planlamaktadirlar.E-6grenme
ekibi okuldaki gegici personel igin bir egitim v eve bilgi igerikli rehber hazirlamayi
planlamaktadir.E-6grenme ekibi yerel egitim merkezlerindeki uygun kurslari arastirip ilgili
ogretmenlere bildirecektir.Dijita video hakkinda daha fazla bilgi almak isteyen bir kag

o6gretmenden 6zel bir talep olmustur.

= ispanya igin Durum incelemesi - “Lope de Vega Spain®.

Good Practice - SPAIN

Biz neydik? - Micro-documentaries2014/15 yilinda IES Lope de Vega
(Degerlendirme) Fuente Obejuna’ da ortagiBrumaria dnculiginde ortaya ¢ikmis
bir egitim projesidir.

- Proje iki intiyaca cevap vermektedir. ilki proje bazl égrenme,
BIT kullanimi ,rubric degerlendirmesi ve isbirligi gibi yenilikci
metodolojik yaklasimlarda ilerleme saglar.ikincisi ginliik
hayatla mufredati iligkilendirmeye galigir ki bdylece 6grenciler
ogrenmeye calistiklari seyi anlar ve gevresindeki dlinyayla
iliskilendirir. Bu proje igin 6grencilerin kullanacagi temel
araclar kamera,laptop ve websitesidir.Bu proje 6grencilerin
BITi kullanmalarini ve egitim alaninadaki faydalarini
anlamalarini arttirmistir.

- Bu projenin tamamlanmasiyla égretmenler égrencilerin BiT
alaninda yaraticiliklarinin, paylasimciliklarinin ve tavirlarinin
gelistiginidistinmektedirler.

Nereye varmak istiyoruz? - Ogrencilerin BIT becerilerini gelistirmek.
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(Onceliklerimiz) - BIT in yeni bilgilerin yanisira gercekhayattan da gok sey

dgretebildigi gorilmustir

Buraya varmayi nasil - Ogrencilerin 6nce den yapmasi gereken galismalar:bir
hedefledik? arastirma konusu segmek,arastirma kaynaklarini belirlemek,
(Hedefler) kisileri segcmek projede yer alacak kisileri ve gérisme

yapilacak,kayi yapilacak yerleri belirlemek, micronun metnini
yazmak, kayit slireci ve diizenleme Proje bu amag icin her bir
grubun olusturdugu bloglar Gzerinden degerlendirilir.

- Her grup kendini ve bir diger grubu degerlendirir. Ve bu
degerlendirme sinifta inceleneir.

Neler Yaptik
(Gorevler) - Diger bir amagta varolan BIT araglarinin miktarini artirmaktir.
- Ogrenciler video kameralar ve BIT kullanarak video g¢ekip
yayimlanabilecek hale getirebilmislerdir.
- Ogrenciler arasi igbirligi artmigtir.
Neler Basardik? - Videolar hazirlanip dizenlendikten sonra bloglara ytklenmis
(2. Degerlendirme) bdylece herkesin erisebilmesi saglanmistir.Ayrica 6grencilerin
videolarinin yukli oldugu projenin web sitesi diizenli olarak
glincellenmistir.
Sonraki?

- Ogretmenler bu sonucun heyecan verici oldugunu disiniyorlar
cunku projenin ilerlemesinin harika oldugunu bildirmislerdir.

Bu tablo bir 6zettir ve asagidaki .pdf dokiimanindan ha2|rlanm|§t|r.

= MICRODOCUMENTALES
2

BRUMARIA

= Okulun Kisa bir Tarihgesi

Case Studies (1st ed.). Retrieved from http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/e-Learning-

Case-Studies/Case-Studies.pdf
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I.E.S Lope De Vegade Fuente-Obejuna hem kendi bulundugu kasabadaki hemde
yakinindaki LosBlazquez'in 14 kdylnin ¢ocuklarina egitimvermektedir.Toplamda 300

ogrencisi vardir ve bunlarin yarisi okula otobusle gelmektedir.

Okulun toplamda 36 ¢alisani vardir-6gretmenler, meslekbirliklerinden ¢alisanlar, idare
ve yoneticiler bu saylya dahildir.TUm ¢alisanlarin yasal yonetmeliklere uygun egitimleri
Lope De Vega Okulu Neydi?“. (Degerlendirme)

The Brumaria Collective o&gretmenleri derslerinde gdérsel igitselar acalr
kullanmaktaydilar.Micro-documentaries sinifta BiT kullanimini ve projebazli égrenmeyi
biraraya getirmistir.

Bu proje dil becerilerini,dijital okuryazarligini ve 6grenmeyi 6grenmeyi geligtirmis,
dgretmen ve dgrencilerin BiTi kullanmalarini arttirmistir. Bugiin bu kurumda derslerde BIiT
kullanimi artmis bu tir projelerde yer almanin sagladi§i katkilar daha anlasilir olmustur.

Yapilan degerlendirmele rsonucunda asagidakiler belirlenmigtir

Internet Okul binasinin her yerinde genigbant internet erisimi vardir..

IT araglarinin Bakim ve onarim kurumun kendi personelinin yani sira devlet
bakimi gorevlileri tarafindan da yapilmaktadir.

Ogretmenlerin Tdm ogretmenler kKigisel bilgisayarlar kullanabildiklerini,internete

dijital okur yazarh@ giris yapabildiklerini e mail gdnderip, dénem sonunda &grenci

notlarini girebildiklerini, temel word becerilerine sahip oduklarini

Derslerde BIT Ogretmenlerin codu BIT egitim sertifikasina sahiptir,6gretmenler
kullanimi derste BIT kullanimini gelistirmis ve arttirmistir.Ayrica icerik

gelistirmede de gelismeler vardir.

BIT Becerielri Ogretmenlerinin cogunun temel dijital becerileri vardi fakat bu bilgi

yada becerileri derslerde kullanacak kadar 6zgtvenleri yoktu.

Personelin ¢ogu ders islemede BIT kullanmanin éneminin ve

BIT farkindahg: faydasinin bilincindedir.

Okul websitesi Bu proje icin blog olusturulmus, &grencilerin videolari
sergilenmektedir.

Bu web sitesinde tlimprojeler sergilenmektedir ve sinf ortaminda




/ Handbook for Schools
y “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

\

Lope de Vega Lisesi nereye varmak istiyor? (Onceliklerimiz)

Bu projenin onceliklerinden birisi de égrencilerin gergek ¢evrelerinin farkina varmalarini
saglamakti.Bunuda yenilikgi bir proje de gdérmeleri, bunu hazirlarken sorumluk,yaraticilik ve
BIT becerilerini arttirmak hedeflenmisti

Ortaya cikan énceliklere gére égrenme siirecinde BIiT daha etkili kullanilabilmesi icin
bir takim kuruldu.Okul muaduari bu ekibi bu sektérdeki 6§retmenlerden olusturdu.Ekip okul
gelisim plani ve egitim bakanhgdinin rehberliginde asagidaki okul énceliklerini belirlemiglerdir:

v Ogrenciler e-dgrenme aktivitelerini daha sik yapmalidirlar.

v" Okul web sistesinin okulun 6gretmenleri ve égrencileri tarafindan gelistirilmis
icerikleri olmall ve 6gretme ve 6grenciler tarafindan iletisim icin kullaniimall.

v Kurulan blog gostermistir ki 6grenciler kendi videolarini kendileri yiikleye
bilmektedir.Ve her grup ortak bir kararla istedigi microyu oylayarak puanlayabilmigtir.

v Okul bes yil icerisinde tim égrenme alanlarini bir kisim BIT kaynaklariyla ve mobil
cihazlarla donatmak igin ¢alismaktadir.

v Ogretmenler teknolojiyi kullanmak igin gereken becerileri edinmeliler ve BIT égretme
metodlariyla buttnlestirmeliler.

v' Okul dgretim kadrosunun BiT teknolojilerini kendi alanlarinda kullanmalari igin
6zglvenlerini artirmalidir.

Lope De Vega Lisesi buraya gelmeyi nasil planladi? (Hedefler)

= Bu projenin hedeflenen amagclarina ulagsmasi icin éncelikle bu projenin mifredatla
bitlnlesmesi gerekiyordu.Ozellikle de tarih ve cografya dersleri gok dnemliydi.Tmel
amaglar sunlardi:

= Projenin ylritiilmesi igin gerekli BIT araclarini ( kamera, laptop, internet..)saglamak..

= Micro belgesellerin yapiminda sadece 6grenciler kendileri galismaliydi.Bdylece
ogrencilerin gelistiriimesi hedeflenen becerileri gelistirilebilecekti.

= BIT kullanarak égretimkalitesinin artmasi.
Lope De Vega Lisesi Neler Yapt1? (Etkinlikler)

Okul BiT arac gereglerinin sayisini arttirdi dzellikle her sinifta laptops ve data projejtori
sayisini.BIT arag gereglerini egitimin her alaninda kullandilar.Ogretmenler ve 6grenciler en (st
seviyede BIT lerini derslerde kullanmiglardir

http://ieslopedevega.es/reportsall adresinde ddrencilerin ¢calismalarinin yanisira bolim
derslerininde materyallerini gérmek muimkiandir.Ogrenciler ve veliler bu bilgilere kolayca
ulsabilmektedir.Microdocumentary projesi BiTi egitimle biitiinlestirmis.Bu proje égrencilerin
okul diginda isbirligi yaparak yaptigi bir calisma oldugu igin velilerinde ¢alismalara katiimasini
gerektirmistir.

Ote yandan, mikro belgesel projesi, BIT'in egitim alanindaki kullanimini ve hesap
verebilirligi ve 6grencilerin yaratici surecini gelistirmenin yeni bir yoludur. Bu proje hem saha

calismasi, hem de yasal temsilcilerin (veliler veya vasiler) rizasinin alinmasi igin gerekli olan

53




-

Handbook for Schools
y “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

merkez diginda yapildidindan, farkh mikrolar 6grenci gruplari arasindaki igbirligini tesvik
ettiginden, ailenin katihmi da ylksek 6énem arzetmistir.

http://microdocumentales.jimdo.com/ egitimde yenilik¢i yaklasimlarin  drneklerini
kapsamaktadir.Bu calismayla giinliik hayatin egitimle ve BIT battnlestirildigi géralir.
Lope De Vega“Lisesi Neler Basardi? (2.Degerlendirme)
BIT kullanimi bu egitim merkezinde olumlu degisimlere sebep olmustur.Kurumun websitesinde
bu projeyle ilgili temel bilgiler goérulebilir.Proje incelendiginde projeye o6grencilerinin ve
ailelerinin katiliminin oy verme igin de énemi anlasiliyor.Her grup kendi gdnderisini konu
icerigine uygun olarak hazirliyor ve sunuyor.Tim detaylar blogta arsivlenmistir.Degerlendirme
kriterleri de bulunmaktadir.Sunumun kapladigi alan,uzunlugu,anlatimi,kullanilan
karekterler,kayit yapilan cihaz gibi él¢ttler belirleyi kriterlerdir.
Projeler doért ay sitede tutuluyor ve son hali en az bes en fazla on dakika uuzunlugunda
olutyor.BiT aracalarinin takim calismasiyla birlesmesi hem égretmenlerin hemde égrencilerin
motivasyonunu arttirmistir.
Dahasi okul daha fazla BIT ara¢ gereclerine ve internete kavusmus , 6gretmen ve égrencilerin
daha ¢ok BIT kullandigi gérilmistir..BIT ders islemenin vazgeciimez bir parcasi
olmustur.Ogretmenler dgrencilerin sunum hazirlama yazma gibi becerilerinin gelistigini
farkettiklerini séylemislerdir.Ogretmenler ve égrenciler BIT egitim égretim slrecinin temel bir
araci olarak gérmeye baslamislardir.BIT kullnma konusunda daha istekli olmuslardir.
Bugun okul daha ¢cok donanimli internet erisimi olan sinifalara sahiptir.

Moreover, it has also meant that the school has more classrooms that are fully
equipped with ICT equipment, with a stable Internet connection, and teachers who

systematically use ICT in teaching.

= Sonraki?

Su anda kurumun yuritmakta oldugu bes proje ve program vardir.
= Andalusia deepens
= Space School for Peace
= Co-education
= Young form
=  Grow with your tree
Ogretmenler bu sonucun heyecan verici oldugunu dasiniyorlar ¢linkii projenin

ilerlemesinin harika oldugunu bildirmiglerdir.
Bu projenin basarisi BiT ve gercek ginlik hayatikullanarak bir degerelendirme yolu
saglamis olmasidir.Ogrencilerin kendi becerielrini kolaylikla gelistirebildikleri bu yontemden

diger kurumlarda haberdar edilmelidir.
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= Poretkiz igin Durum incelemesi — “Rocha Peixoto” Lisesi

lyi Uyulama Ornegi- PORTEKIiZ

Biz neydik? -
(Degerlendirme)

1997 yilinda sadece 8 bilgisayar ve bir printerin oldugu ti¢ BiT
sinifimiz vardi.Asagidaki yazilimlari kullaniyor ve dgretiyorduk.

a. Windows 3.0

b. Microsoft office

c. Pascal
d. Cobol
e. Basic
- Okulumuz dijital dénemin 6neminin farkindaydi ve o

zamanlardan beridir okulu BIT hepgiincel ve modern tutmaya

calist.
- 2015 yilinda okulun BiT envantari asagidakilerden olusmaktaydi.

1.

ile donatiimig BIT labratuari:

e Video Projector

e Akilh Tahta

e Donanim
0 Switching equipment
o0 Monitors

o0 Bilgisayarlar
o Yazcllar

o0 Bilgisayar bakimlari igin gerekli donanim
(5)BIT sinifi
a. 15 Bilgisayar

b. Video Projektor

c. Akilli Tahta
BIT ofisi

a. 1 Bilgisayar

b. 1yazici

Internet erisimi(kablosuz ve kablolu)

Moodle Platform

RochaDoc Platform
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Nereye varmak istiyoruz?
(Onceliklerimiz)

Buraya varmayi nasil
hedefledik?
(Hedefler)

Neler Yaptik?
(Gorevler)

7. Asagidaki Yazilim
a. Ogrencilerin devam devamsizhigini, degerlendirme
notlarini kayit altinda tutmak igin bir program

Windows 7 Professional

Microsoft Office 2010

Visual studio 2010

Avast

Foxit Read

Gimp

Inkscape

Audacity

j-  Management software (SAGE)

8. PTE Takimlari (2009 da Egitim Bakanhgi tarafindan devlet
okullarinin teknolojik gelisimini koordine eden ve
destekleyen bir proje)

—~Sse@meao0omo

Ogrenme stratejilerini gelistirmek ve 6grencileri motive ettmek
igin 6grencileri ve dgretmenleri cesitli BiT platformlarini
kullanmaya tegvik etmek.

Mufredat disi aktiviteler saglayarak dégrencilerimizi sagliksiz ve
basarisiz hayat tarzlarindan uzak tutmak,aktif olamalarini
saglamak.

Tum ders ve ders yonetimini online yaparak yazili kayitlari
kaldirmak.

Okulda guvenligi saglamak bunlarla ilgili en tst énlemleri almak.
Yiksek taleplere cevap verilebilmesi igin Ogrenci ve
6gretmenlerin performanslarini gelistirmek.

Diizenli olarak BIT ekipmanlarini ve yazilimlari glincellemek
yararlidir.

BIT giincellemeleri ve yenilenmeleri icin ulusal ve uluslar arasi
yatinnm kaynaklarina bagvurmak.

Okulun BIT teknisyenlerinin okul calisanlarinin BiT ortaya ¢ikan
sorunlarin ¢gozgmlerine yardimci olmak.

Her alan dégretmeninin BiT gelistirme projeleri sunmasi..

Moodle ve rochadoc platformlari 2009 yilinda uygulanmaya
basladi ve o0 zamandan beridir tim okul toplulugu bu

platformlari kullanmalari igin tesvikedilmektedir.

Tam siniflar etkilesimli tahtalarla donatildi.

Siniflardaki etkilesimli tahtalari daha etkili kullanabilmeleri igin
ogretmenler hizmetici egitimlerine alindilar.

Okuldaki bilgisayarlar i¢cin yeni yazilimlar satin alindi.Bu
yazilimlarin daha ucuza maletmek i¢in gerekli anlasmalar yapildi.
(Bu sirketlerde Powermill, Solidworks, AutoCad and CIMCO gibi
programlarin lisanslari vardi).
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Neler Basardik? - Tum égrenciler BIT platformlarini icretsiz

(2. Degerlendirme) kullanabilmeltedir.(6devlerini teslim edebilir,6gretmenlerle
iletisim kurabilir)

- Ogretmenlerin blylik cogunlugu etkilesimli tahtalari ve iligkili
olan yazihmi kullanabilmektedir.

- Tim okul igleri online yuratilmektedir. (6grencilerin devam
devamsizligi, velilerle igbirligi )

Sonraki? - Ogrencilerin mesleki agidan tam gelisimleri, ve yeterliliklerinin
artmasi igin okulumuz gincel yazilmlari saglamayi ve yeni
yazilimlar almayi planlamaktayiz.

- Ogretmenlerin 6gretimi daha etkili yapabilmesi igin yeni
yazilimlari ve gelismeleri takip edebilmeleri icin daha ¢ok egitim
kurslari planlanmaktadir.

Bu tablo bir 6zettir ve asagidaki pdf document. Dékimanindan hazirlanmistir.

= OKULUN KISA BiR TANITIMI

5 o &
PESQUISA NEWSLETTER AREA PRIVADA

f

Uma Escola de T ydos Para Todos, Sempre Mais e Melhor

ESCOLA ALU NO5 PROFESSORES ACFIVIDADES

Rocha Peixoto Lisesi (http://www.esrpeixoto.edu.pt/) Povoa de Varzim serinde
Portekizin kuzeyindedir.

Genglerin egitim aldigi bir kamu kurulusudur.ilk baslardan beridir endistri ve ticaret
hizmetlerinde iyi bir mesleki egitim vermeyi hedeflemistir.

Okulumuz 1892 vyilinda kurulmustur ve gunumuizde hala ayni yerinde hizmet
vermektedir.Ancak 2007/2008 egitim &gretim yilinin sonunda kurumumuzu modernlestirme
c¢alismalari baslamistir .Yeni binalar eski binalarin yanina eklenmis ve su anda 13 500 m2 lik
arazisiyle kasabadaki en iyi binalardan birine sahiptir.Bu moderlestirme ¢alismalari okulun is

kapasitesini 10 yeni sinifin eklenmesi ile arttirmigtir.

Case Studies (1st ed.). Retrieved from http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/

e-Learning-Case-Studies/Case-Studies.pdf
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Su anda, Escola Secundéria de Rocha Peixoto, 1663 6grencisi ve 200 6gretmne ve

personeli ile hizmet vermeketdir.Okulumuz 7.siniftan 12. Sinifa kadar egitim

vermektedir.Bunun yaninda genel ve mesleki kurslarda agiimaktadir.Okulumuzda:

1 amphitheater

2 auditoriums

1 Kittphane

1 Sentetik ¢im saha

1 calisma merkezi

1 Egitim merkezi

1 CQEP

1 Psikolojik danismanlik merkezi
1 Egitim destek merkezi

1 Biyoloji Laboratuvari

1 Electro-technical Laboratory
1 Fizik Laboratuvari

1 jeoloji Laboratuvari

4 Bilgisyar Laboratuvari

1 Matematik Laboratuvari
1 Kimya lab

2 Cok amacgh laboratuvar
1 Electro-teknik calisma odasi
1 Mekanik Calisma odasi
1 Pavilion

1 Yizme Havuzu

31 Derslik

1 Teknik Cizim Odasi

3 Goresel Egitim Odasi

2 Sunum Odasi

1 Robottiks Odasi

1 BiT Odasi

1 Yonetim Hizmetleri Odasi

Rocha Peixoto” Lisesi Tarihgcesi (Ozet)

1997 yilinda Rocha Peixto'da 3 BIT sinifi vardi.Bunlarin toplamda 8 bilgisyari ve bir
yazicisi vardi. O zamandan beridir Bit éneminin ve gerekliliginin farkinda olan okulumuz
yenilesme ve modernlesme suirecini hep takip etmistir.Sirekli bakim ve yatirmla okul kendini
glincellemis ve yenilemistir.2015'te tam donaniml bilgisayar laboratuvarlar,BIT siniflari,
ofisleri kurulmustu. Kablolu veya kablosuz okulun heryerinde internet erisimi vardi.Okul igleri
Works Moodle ve RochaDoc platformlarindan yapilmaktaydi. Ginimuzde kullanilan temel
yazilimlar:

= QOgrencilerin devam devamsizhigini, degerlendirme notlarini kayit altinda tutmak igin
bir program

=  Windows 7 Profissional

= Microsoft Office 2010

= Visual studio 2010

= Avast

= Foxit Read
= Gimp

= |nkscape

= Audacity
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PTE Takimlarn (2009 da Egitim Bakanhgi tarafindan devlet okullarinin teknolojik gelisimini

koordine eden ve destekleyen bir proje) kuruldu.

Yapilan dederlendirme sonucunda asagidakiler belirlenmigtir.

Internet

BIT araclan

bakimi

Lisansh yazilim

Mesleki BIT

geligimi

Ogretmenlerin
dijital okur

yazarhigi
Ogretim
siirec,nde BIT

kullanimi

BIT becerileri

BIT farkindalig

Okul Websitesi

Okul binasinin her yerinde genisbant internet erigimi vardir.

Bakim ve onarim BIT dgretmenleri ve bakimve onarimdan sorumlu égrenciler

tarafindanyapilirdi.

Tum yazilimlar lisansli ve guncelldi.

Bazilari gok eskiden olsa da gogu 6gretmen BIT sertifikasi almistir. Bu egitimler

mesleki toplantilarda yada meslektas yardimlagmalariyla
yapilmistir.Ogretmenlerin temel bilsayar becerilerini gelistirmek igin okul yatrim

yapmigtir.

Tam Ogretmenler kisisel bilgisayarlari kullanabildiklerini,internete girig
yapabildiklerini e mail gbénderip, dénem sonunda d&grenci notlarini

girebildiklerini, temel word becerilerine sahip oduklarini bildirmiglerdir.

Ogretmenlerin  ¢odu  6gretme-6grenme  siirecinde BITi arag olarak

kullanmaktadir.

Ogretmenlerin ¢ogunun temel BIT becerileri vardi ve bunlari sinifta siksik

kullanmaktaydilar.

Tim personel Ogrenme ogretme sirecinde BIT kullanmanin  éneminin
farkindadr.

Okulun oldukca iyi diizeyde guncel bir web sitesi ve moodle and RochaDoc

platformlari vardir.

Rocha Peixoto” Lisesi nereye varmak istiyor? (Onceliklerimiz)

Okulumuz egitimde yenilik¢i ara¢ geregleri kullanmasi,cok c¢esitli kurslar,dersler
vermesiyle bilinen Ulkenin 6nde gelen okullarinda biri olmak istemektedir.

Bunu dikkate alarak okul icin 6nceliklerimiz:
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= Ogretme metodlarini gelistirme ve 6grencileri motive etmek igin 6gretmen ve
ogrencilerin BIT kullanimini tegvik etmek.

= Miufredat disi cesitli aktiviteler hazirlayarak  dgrencilerin  sagliksiz
aligkanliklardan uzak tutmaya calismak.

= Butln ders ve sinif ydnetimi online yapmak, yazil raporlari kaldirmak.
= Akademik sonugclari gelistirmek.
= Okulda surekli givenli bir ortam hazirlamak,bunu strdirmek.

* Yiksek beklentilere cevap vermek, Ogretmen ve &grenci performansini
arttirmak..

* Rocha Peixoto” Lisesi buraya gelmeyi nasil
planladi?(Hedefler)

Escola Secundéria de Rocha Peixoto’ Lisesi’'nin mudurd, AlbertinoCadilhe, her bir ders
dgretmeninin bir araya gelip mgfredat geligtirme icin yeni fikirler ve oneriler olusturabilecekleri
bir system gelistirdi.Bu sistemde okul yénetimine bir proje sunabilmekteydiler fakat projenin
maliyeti ve getirecedi faydalari ispatlamalari gerekmekteydi.Bundan sonra okul idaresi maddi
olarak hangi projenin desteklenecegine karar veriyordu.Gergek is dinyasina uyumiu
olabilmesi icin okul siirekli olarak Bit platformlarini yiikseltme okul olanaklarini modernize
temeye calismaktaydi. Calisma alanlarindaki ara¢ gereclere yatirim, Solidworks, CIMCO,
Powermill, AutoCad gibi grgnlerin yazilimi okulun strekli gelisiminin isaretidir.

Okul daha iyi kalitede egitimin BiT araciligiyla yapilacaginin farkinda oldugundan
surekli olarak ulusal veya Avrupa Birligi destekli hibeleri takip etmeketedir.Ancak okulumuz
disardan gelecek yatirimlarin geg kalabilme ihtimaline karsi kendi yatirim batgesini olusturmak
icin dersler bittiginde siniflari, sentetik futbol sahasini ve ylizme havuzunu disaridan insanlarin
kullanimina az bir tcret karsihgl sunmaktadir.

Okul 6gretmenleri ihtiya¢ duyduklari heran hizmet igi egitim faaliyetlerine katilabilecek
ve okulun BiT personelinden yardim alabilecektir.

“Rocha Peixoto”neler yapti? (Tasks)

Moodle ve rochadoc platformlari 2009 yilinda uygulanmaya basladi ve o zamandan
beridir tim okul toplulugu bu platformlari kullanmalari i¢in tesvikedilmektedir. Okulda binasi
daha modern bir hal aldi ve bayGtalda.

Tum siniflar etkilesimli tahtalarla donatildi.

Siniflardaki etkilesimli tahtalari daha etkili kullanabilmeleri igin 6gretmenler hizmetigi

egitimlerine alindilar.
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Okuldaki bilgisayarlar icin yeni yazilimlar satin alindi.Bu yazihmlarin daha ucuza
maletmek i¢in gerekli anlagsmalar yapildi. (Bu sirketlerde Powermill, Solidworks, AutoCad and
CIMCO gibi programlarin lisanslari vardi).

Okulda ki herseyin personel veya 0Ogrenci karti ile yapilabilecegi bir system
uygulandi.Bu kart ile 6grenciler yiyecek icecek fortokopi gibi harcamalarini yapabilmekteydi.
Okulun belirli yerlerindeki makinelerden kartlara para yuklenebilmekteydi. Bu hem yapilan isin
kalitesini arttirmakta hemde zamandan tasarruf ettirmektedir.Okul giris ¢ikislarda da kartin
kullanilmasi velilerin 6grencilerin zamansiz okuldan ayrildigi ile ilgili bilgi almasini
saglamaktadir.

Okul bu yazilimi satmak i¢in anlagsmalar imzalamis baska okullarada satmistir.

= “Rocha Peixoto” neler basardi? (2"Y Degerlendirme)

Tim gelismeler ve degisikliklerle, yani BiT'teki tim 6grenciler, ICT platformlarini
ozgurce kullanabilir ve bunu yaparken rahattir (calismalarini sunarlar, egitim materyallerini alir
ve duzenli olarak o6gretmenlerle iletisim kurar), moodle ve diger platformlar
kullanirlar.Ogretmenlerin blylk cogunlugu etkilesimli tahtalari ve iligkili yazilimi diizenli olarak
kullanmayi bagariyor ve tim okul cevrimici yonetiliyor (Ozetler, 6grencilerin devam
devamsizligi, ebeveynlerle iletigsim vb.)

Escola Secundaria ayrica 2013/2014 tarihinde yapilan tim degerlendirme alanlarinda
- Sonuglar, Egitim Hizmetlerinin Sunulmasi ve Liderlik ve Yénetim - gibi alanlardan COK iYi
derecelendirme almistir. Bu baglamda, okulumuzu gelistirmek igin plan dnerileri de dahil olmak

tzere herkesin katiliminin énemini biliyoruz.

= Sonraki?

Kaliteli bir egitim vermeye devam edbilmek i¢in Escola Secundaria de Rocha Peixoto
BIiT yatirm yapmaya devam edecektir.OKul terkini azaltmak, égrencilerin motivasyonun
arttirmak i¢in bunun sart oldugunun farkindadir.

Ogrencilerinin mesleki gelisimlerini eksiksiz tamamlayabilmeleri icin hem teknolojik

hemde mesleki araglara gerekli yatirrmlari yapmayi surdurecektir.

Ayrica 6gretmenlerin yeni ve ileri dUzeydeki ara¢ gerecleri kullanabilmesi igin ihtiyag

duyulan her alanda egitim verilecektir.
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= Tirkiye igin Durum incelemesi - Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin

lyi Uygulama Ornegi - TURKIYE

Biz neydik?
(Degerlendirme)

Nereye varmak istiyoruz?
(Onceliklerimiz)

Buraya varmayi nasil
hedefledik?
(Hedefler)

Neler Yaptik?
(Gorevler)

Neler Basardik?
(2. Degerlendirme)

Okul 1992 yilinda acgilmistir ve o zamandan beri okulun

sayisal durumunda pek ¢ok degisiklikler olmustur.1998 ve

2004 yillari arasinda uygulanan Diinya Bankasi destekli

Temel Egitim Projesi okullara bilgisayar laboratuvarlari ve
egitim materyallerini saglayarak temel egitim kalitesini

artirmay! amaclamigtir

Bu projenin bir sonucu olarak okul bir bilgisayar

laboratuvarina sahip olmustur. Bilisim siniflarinda 22 adet
bilgisayar vardi ve 6grenciler haftada iki saat ders
gormekteydiler. Bu yillar stresince 6gretmenler bilgisayar
kullaniminda temel egitim hakkinda egitilmislerdir.

Ancak, okullara yetersiz bilgisayar programi saglanmasi,alt

yapi veya okullarin fiziksel imkansizliklari; bilgisayar
o6gretmenleri tarafindan 6gretilen gergek dersler
laboratuvarlarda sinirli ve temel bilgisayar becerilerine
odaklanmisti.

Ayrica, s6z konusu 6gretmenler bilgisayarlarin kendi konu
ogretiminde nasil entegre edilecedi hakkinda yeterli egitime
sahip degillerdi.

Bu nedenle Bilisim siniflari Tarkiye’deki battn okullarda
kademeli olarak kapatildi.

Daha sonra Turkiye 2010 yilinda dunyanin en blyuk egitim
teknolojisi projelerinden birini baslatti: Fatih Projesi

Her 6grenciye bir bilgisayar tablet verildi ve her sinifa etkilesimli
tahta kuruldu.

Etkili bilisim ag! (Eba) MEB tarafindan duzenlenmis bir internet
platformudur ve 6gretmenlerin uygun igerigi saglanan teknoloji
ile uyumlu olarak kendi kendilerine olusturabilmeleri igin gerekli
yazilimi kullanmalarina olanak saglar.

Okulda buttn 6gretmenler MEB tarafindan diizenlenen hizmet igi
dgretmen egitim programlarina katildi.Ogretmenlerin timu; farkl
teknolojik becerileri, egitim teknolojisine yonelik tutum ve
davraniglari, yas ve konu alanlarina bakilmaksizin Fatih projesi
kullaniminin egitimi almiglardir.

Var olan BIT ekipmanlari miktari, her derslik icin 6zel dizistii
bilgisayarlar ve veri projektorleri artmaktadir.

Biz tim 6gretmen ve dgrencileri EBA platformunu aktif bir
bicimde kullanmalari igin destekledik.

http://lwww.eba.gov.tr/

Okulumuzda web sitesi yayin ekibi yer almakta; Web sitesi
dizenli bir sekilde gliincellenmekte ve bilgi ve danismanlik
icermektedir.Ogrencilerimiz
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- E-6grenme sinif aktivitelerine ebadan ulagabilmektedir.E-
o6grenme dersin bir bolimu oldugunda 6grenciler derslere
daha buyuk bir ilgi gostermektedirler.

- BITin entegrasyonundaki dégretmenlerin kendine giiven diizeyi
artmaktadir.

Sonraki? - Ogrencilerin basarisinda egitim teknolojilerinin etkileri

hakkinda uzun dénemli galigmalar planlamak ve yapmak.
- Saglanan teknolojilerin daha etkili kullanimina sahip olmak igin
siniflardaki 6grencilerin sayisini azaltmak..

Bu tablo bir 6zettir ve asagidaki pdf dokiimanindan hazirlanmistir.

= Okulun Kisa Tanitimi

N Gérme Engelliler | Site Haritasi | E-Posta

T.C.
; MILLI EGITIM BAKANLIGI
4| MERSIN - MEZITLI - MERSIN YUSUF KALKAVAN ANADOLU LISES! ‘ X

Bakan Bakanlik Sinaviar Hizmetler Mevzuat Baglantifar Tletisim

Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi, Y.K.A.L, Mersin'de bir devlet okuludur. Mersin’deki diger birgcok
kamu veya 6zel okullardan tlkenin en prestijli iniversitelerinden bazilarina daha fazla 6grenci génderen,

en rekabetci kamu liselerinden biridir.

Okul Ulke genelinde yapilan Lise Girig Sinavi sonuglarina goére égrencileri kabul etmektedir.

Egitim dili Tiirkge, ingilizce ve Almanca’dir. YKAL 1992 yilinda Mexzitli bolgesinde agilmistir.

Okulun 950 6grencisi ve 55 dgretmeni vardir.. Okulda 30 adet derslik vardir ve her derslik Fatih
Projesi kapsaminda bir etkilesimli tahtaya sahiptir. 9., 10. Ve 11. Siniftan her 6grencinin bir tableti vardir.
Tabletler okulda internet baglantisina sahiptir. Ogrenciler istedikleri zaman Etkili Bilisim Agina (EBA)
erisebilirler. (http://www.eba.gov.tr/ ) Ogrenciler EBA platformunda birgok farkli bilgi tiiriine erigebilirler.

Bugtin neredeyse biitlin 6gretmenler dersleri sliresince bu platformu kullanmaya calismaktadiriar.

Case Studies (1st ed.). Retrieved from http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/e-Learning-

Case-Studies/Case-Studies.pdf
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* Biz neydik? (Degerlendirme)

Okul 1992 yilinda acildi ve o zamandan beri okulun sayisal durumunda pekgok
degisiklikler olmaktadir. 1998 ve 2004 yillari arasinda uygulanan DlUnya Bankasi destekli
Temel Egitim Projesi okullara bilgisayar laboratuvarlari ve egitim materyallerini saglayarak
temel egitim kalitesini artirmayi1 amaclamistir. Bu projenin bir sonucu olarak okul bir bilgisayar
laboratuvarina sahip olmustur. Bilisim siniflarinda 22 adet bilgisayar vardi ve 6grenciler
haftada iki saat ders gérmekteydiler.

O vyillarda 6gretmenler bilgisayarlarin temel egditim amach kullanimi konusunda
egitimler almiglardir. Bununla birlikte, bazi teknik sikintilar ortaya ¢ikmistir. Yetersiz bilgisayar
yazihmlari; BIT egitmenleri tarafindan égretilen derslerin laboratuvarlarla sinirli kalmasi gibi.
Buna ek olarak, ders 6gretmenleri bilgisayarlari kendi ders 6gretimine nasil entegre edecekleri
konusunda egitilmemiglerdi. Bilisim siniflari, Tlrkiye'deki tim okullarda kademeli olarak

kapatildi.

Internet: Okul genelinde binadaki internet kablosu araciligi ile genis bantl internet
erisimi vardi..

IT equipment maintenance: Biligsim teknolojileri donanim bakimi: teknik destek hem
bilgisayarla ilgili sorunlari hem de binadaki elektrik kablolarini igermekteydi; ancak okulun
bazi sorunlari vardi, mesela “ binadaki elektrik kablolari odadaki bir¢cok bilgisayar icin
tasarlanmamisti. Bu ylzden, bazi sorunlar kacinilmazdi. Ek olarak, elektrik akimindaki
uyumsuzluklar nedeni ile laboratuvarlardaki isletim sistemleri ¢coktli ve aninda teknik destek
alamadilar. Ayrica, yeterli bltgceye sahip olmadiklari igin bu sorunlarin dizeltiimesini
saglayamadilar. Sonug olarak, bu bilgisayarlar artik islevsel degildi.

Mesleki Gelisim: O yillarda 6gretmenler bilgisayarlarin temel egitim kullanimi
hakkinda egitildiler. Okul bilgisayar koordinatériine sahipti. Bilgisayar teknolojilerindeki surekli
degisikliklere bagh olarak, bilgisayar koordinatorleri mesleki gelisim icin hizmet-i¢i egitime
davet edilirdi.

Dijital Okur Yazarlik: Bitin 6gretmenler, internet ve e-postaya erismek igin kisisel
bilgisayarlari kullanabildiklerini, temel word iglemlerini gerceklestirdiklerini ve her dénemin
sonunda 6grenci notlarini sisteme girdiklerini belirttiler.

Ogretim Siirecinde BIT kullanma: Ogretmenlerin godu 6gretme-6grenme siirecinde BiTi
arag olarak kullanmaktadir.

BIT becerileri: Ogretmenlerin cogunlugu temel BIT becerilerine sahiplerdir, ve bunlarin
cogu bu becerileri siniflarindaki 6grenme ve 6gretmeyi gelistirmeye yonelik kullanmak icin

guven ve bilgiye sahiplerdir.
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BIT farkindaligi: Personelin cogu 6gretme ve 6grenme surecinde BIT kullaniminin
faydalarinin farkindadir.Okul personeli Milli Egitim Bakanhgi tarafinda verilen butiin hizmet

ici egitim kurslarina katiimiglerdir.

OKul Websitesi Okul BIT koordinator 6gretmeni tarafindan gelistirilen, dizenli bir
bicimde guncellestirilen yerinde temel bir internet sitesine sahipti, ama bu site belirli 6gretim

ve 6grenim malzemelerini igermiyordu.

= Nereye varmak istiyoruz?(Onceliklerimiz)

Daha sonra Turkiye 2010 yilinda dinyanin en buyulk egitim teknolojisi projelerinden
birini baslatti: Fatih Projesi. Her 6grenciye bir bilgisayar tablet verildi ve her sinifa etkilesimli
tahta kuruldu. Etkili bilisim agi (Eba) MEB tarafindan dizenlenmis bir internet platformudur ve
biz, 6gretmenlerin uygun icerigi saglanan teknoloji ile uyumlu olarak kendi kendilerine

olusturabilmeleri icin gerekli yazilmi kullanmalarina olanak saglamak istiyoruz.

= Buraya varmayi nasil hedefledik?(Hedefler)

Okulda butun ogretmenler MEB tarafindan dizenlenen hizmet ici 6gretmen egitim
programlarina katildi. Ulkemizin en &6nemli egitim projelerinden olan Fatih Projesinin
bilesenlerinden biri de Ogretmenlerin Hizmetici Egitimidir. Bu kapsamda okullarimizda gérevli tim
ogretmenlerimize ylzylze ve uzaktan egitimler verilerek, teknoloji destekli egitim ve teknolojinin
bilingli kullanimi konularinda bilgi ve becerilerinin arttirimasi hedeflenmektedir.

Siniflarda kullanilan etkilesimli tahtanin, 6grenci ve 6gretmen tabletlerinin egitim ve 6dretim
surecinde aktif kullanimi ve egitimlerde 6grenci tabletlerinin ders icinde ve ders disinda, hem bilgiye
erisim hem de etkinligi destekleyici bir arag olarak kullanimi amaglanmaktadir.

Fatih Projesi kapsamindaki yonetici ve 6gretmen egitimleri, ¢esitli kurumlarla Milli Egitim

Bakanligi arasinda yapilan protokollerle yuratilen yUritilmektedir.

» Neler yaptik? (GGrevler)

Var olan BIT ekipmanlari miktari, her derslik icin dzel diziisti bilgisayarlar ve veri
projektorleri artmaktadir.

Biz tim 6gretmen ve o6grencileri EBA platformunu aktif bir bicimde kullanmalari igin
destekledik. Egitimde Teknoloji Kullanimi, EBA V-Sinif, EBA ve EBA ders materyallerinin ders
surecinde kullanimi konularini kapsayan egitimler 6gretmenler tarafindan alindi. Bu egitimlerin

ogretmenler bazinda yayginlastiriimasi hedeflenmektedir. Uzaktan egitimler uygulamali egitim
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modeli seklinde uygulanmakta olup egitime katilan ogretmenlerin egitmen rehberliginde

ogrencilerle birlikte bir ders islenisini yapmasini kapsamaktadir.

* Neler Basardik? (2r«Degerlendirme)

Okul web sitesi yayin ekibi yer almakta; Web sitesi dizenli bir sekilde
guncellenmekte ve bilgi ve danismanlik icermektedir. BITin entegrasyonundaki
ogretmenlerin kendine glven dizeyi artmaktadir. E-6grenme sinif aktivitesinin bir
bélimi oldugunda 6grenciler daha biyik bir ilgi gdstermektedirler. Ogretmenler,
teknik ve destekleyici hizmetlerin yani sira FATIH Projesi kapsaminda kendilerine
saglanan teknolojilerin nasil kullanilacadi konusunda egitilmektedirler. Ancak, bu
islemin uygun bir bicimde uygulanmasindaki énemli konu 6dretmen ve o6grencilerin
tablet bilgisayar ve akilli tahtalarin kullaniminin potansiyel yararlarina inanmak
zorunda olmalaridir. Bu nedenle, o6rnek calismalar ve modellerin gdsterimi
dogrultusunda 6grenme ve 6gretme slreci boyunca proje i¢gin saglanan teknolojilere
ne tdr katkilar saglandigini goéstermeleri icin bu projede yer alan 6gretmen ve

ogrenciler igin bir gereksinim vardir.

Pilot projenin baslangicindan beri 6gretmenlerin ve 6grencilerin teknolojiyi
kullanmaya ve yarar saglamaya yonelik ilgi ve tutumlarinda gérunur bir artis oldugu
sonucu c¢ikarilabilir. Projenin olumlu sonuglarindan biri 6gretmen ve 0&grenciler
arasinda 0Ozellikle teknik konularda iletisim ve isbirliginin artmis olmasidir. Projenin en
olumlu ve yapici sonuglarindan biri olarak akilli tahtalarin egitim icindeki entegrasyonu
ile hepsi olmasa da siniflarin ¢cogu daha eglenceli ve isitsel- gorsel dersler
deneyimlemiglerdir. Ancak, bazi durumlarda tablet bilgisayarlarin olumsuz etkileri
hakkinda bir takim endiseler oldugu igin tablet bilgisayarlarin siniflardaki kullanimina

iliskin bir sey sdéylemek zordur.

= Sonraki?

Siniflarda kullanilan etkilesimli tahtanin, égrenci ve 6gretmen tabletlerinin egitim ve
ogretim slrecinde aktif kullanimi ve egitimlerde 6grenci tabletlerinin ders igcinde ve ders
disinda, hem bilgiye erisim hem de etkinligi destekleyici bir ara¢ olarak kullanimi
amagclanmaktadir.Ogrencilerin basarisinda egitim teknolojilerinin etkileri hakkinda uzun

dénemli galismalar planlamak ve yapmak.
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Saglanan teknolojilerin daha etkili kullanimina sahip olmak igin siniflardaki égrencilerle BiT

daha ¢ok kullanmak.
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lyi Uygulamalar

Asagida, ortaklar tarafindan segilen en iyi 20 uygulama listelenmektedir. Ulkelere gére
en son bes iyi uygulama: Makedonya icin Celestia, Hot Potatoes, GeoGebra, Scratch ve
Google Forms; ispanya igin - Dropbox, Prezi, IBM SPSS; Audacity and Wix; Portekiz igin -
Animoto, Storybird, Edmodo, Kahoot ve Kodu; ve son olarak Turkiye — Slides, Capzle, Creaza,
Powtoon ve Voki.

Her bir aracin kullanimi i¢in kisa ve basit bir agiklamanin yani sira dgreticiler, videolar

ve bunlar hakkinda daha fazla bilgi kaynaklari gibi bazi baglantilar verilmektedir.

= CELESTIA

Anahtar Kelimeler: Cografya, BIT, Sinif ,EQitim

Tanim: Celestia Ucretsiz bir ¢ boyutlu astronomi yazilimidir.Celestia yardimiyla gezegenleri,
galaksileri, uydulari, meteorlari ve diger gok cisimlerini ylksek yakinlastirma olanagiyla
sadece birka¢ metreden inceleyebilmek mumkindur. Celestia ile istediginiz an fotograf
cekebilir ve video kaydedebilirsiniz. Zamani 6ne veya geriye alarak gok cisimlerinin
hareketlerini de takip edebilirsiniz. Okullarda,evlerde,miizelerde kullaniimaktadir. Linux, Mac
OS X ve Windows isletim sistemlerinde kullanilabilmektedir.

Gerekli Kaynaklar:Bilgisayar.

Daha fazlasi icin:

http://www.shatters.net/celestia/documentation.html

Ornekler:
https://www.youtube.com/watch?v=1iNE_J8DHvU
https://www.youtube.com/watch?v=bnzUsWmNwEM

https://www.youtube.com/watch?v=JV_ru_tKsSQ
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= HOT POTATOES

@ Hot Potatoes"
From Half-Baked Software Inc

Anahtar Kelimeler: Diller,BiT, Sinif, Egitim

Tanim: The Hot Potatoes programi kisaca, klasik, coktan se¢meli testler hazirlayabileceginiz
ve bunlari web ortaminda aktara bileceginiz bir programdir.Web ortamina aktarilabilirz diyoruz
ama daha sonra kullanim igin bir internet baglantisina gerek yoktur.

Gerekli Kaynaklar: Computers.

Daha fazlasi icin:

https://hotpot.uvic.ca/tutorials6.php

Examples:
https://www.youtube.com/watch?v=Ag4NnIFItAk
https://www.youtube.com/watch?v=Grd8-MCqgp9A
https://www.youtube.com/watch?v=2FVKEyeK8Gk
https://www.youtube.com/watch?v=P63djcH0SJ8

* GEOGEBRA

GeoGebra

Anahtar Sozciikler: Matematik, BiT, yazilim, okulDescription:

GeoGebra ilkokul seviyesinden Universite seviyesine kadar, 6grencilerin matematigi ve bilimi
daha iyi anlamalari igin geligtirilen bir dinamik matematik yazilimidir. Ucretsizdir.Geometri,
cebir, hesap tablosu , grafik, istatistik ve hesaplamayi igeren tek bir pakettir. GeoGebra’ yi ve
etkilesimli beyaz tahtayi beraber kullanmak matematigin anlasilabilirliligini artirmaktadir.
GeoGebra’ nin poptilerlligi her gegen gin artmaktadir. Bir ay igerisinde 1.000.000’dan fazla
kisi GeoGebra’ nin resmi sitesini ziyaret etmektedir . GeoGebra diinya ¢apinda matematik
ogretiminde 6nde gelen fen,teknoloji,mihendislik,ve matematik (STEM) detekleyen bir yazilim
olmustur.

Gerekli Kaynaklar: Bilgisayar

Daha Fazlasi icin:

http://www.geogebra.org/manual/en/Tutorials

Ornekler:

\_ 70



https://hotpot.uvic.ca/tutorials6.php
https://www.youtube.com/watch?v=Aq4NnIFItAk
https://www.youtube.com/watch?v=Grd8-MCqp9A
https://www.youtube.com/watch?v=2FVKEyeK8Gk
https://www.youtube.com/watch?v=P63djcH0SJ8
http://www.geogebra.org/manual/en/Tutorials

/ Handbook for Schools
y “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

\

http://tube.geogebra.org

= SCRATCH
SR
o

Anahtar Kalimeler: stories, games, and animations, ICT, Classroom, Education

Tanim: Scratch gocuklarin kendi multi-medya tasarimlarini yapmalarini, karsilastiklari gercek
hayat problemleri karsisinda teknolojiyi kullanarak yaratici ¢ézimler ortaya koymalarini ve
kendilerini degisik sekillerde ifaderek 21. ylzyil becerilerini kazanmalarini saglar. Scracth ile
resim, ses, muzik gibi cesitli medya araglarini bir araya getirebilir, kendi animasyonlarimizi,
bilgisayar oyunlarimizi tasarlayabilir ya da interaktif hikayeler anlatabiliriz

Gerekli Kaynaklar: Computers.

Daha Fazlasi icin:

http://scratched.gse.harvard.edu/resources/new-scratch
Ornekler:

https://scratch.mit.edu
https://www.youtube.com/watch?v=1eXsMyHflaw
https://www.youtube.com/watch?v=ACythfqYG9E
https://www.youtube.com/watch?v=PUkhYBefim4
https://www.youtube.com/watch?v=bVVppcrSbtQ

= DROPBOX

33
Dropbox

Anahtar Kelimeler: Depolanan dosyalari manuel olarak senkronize edin ve paylasin.

Tanim: Dropbox, ¢oklu form dosyalarinin tutuldugu ve bulutta derlendigi bir hizmettir.
Kullanicilarin g¢evrimigi olarak ve farkh bilgisayarlar arasinda dosyalari depolamasina ve
senkronize etmesine olanak tanir. Uygulama, tabletler veya cep telefonlari gibi cihazlar
kullanan diger kullanicilarla paylasilan dosya ve klasérlerin ¢okluguna izin verir. E-postayla
dosyaniza gonderilen dosyalar.

Gerekli Kaynaklar: Bilgisayar, internet, akilli telefon.
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Daha Fazlasi icin:

https://www.youtube.com/watch?v=58wPFgzBngo ,
https://www.youtube.com/watch?v=gcOmrcVxcXg

Ornekler:
http://www.darkreading.com/attacks-and-breaches/dropbox-in-the-classroom-4-great-
uses/d/d-id/1109359

* GOOGLE FORMS

Google 8

FORMS

Anahtar Kelimeler: anketler, , quiz, BIT, Sinif, Egitim

Tanim: Google Formlar ile etkinlik planlayabilir, arastirma veya anket olusturabilir, dgrencilere
bir test verebilir ya da diger bilgileri kolay ve pratik bir sekilde toplayabilirsiniz. Google Drive'dan
veya formunuza verilen vyanitlari kaydedebilen mevcut bir e-tablodan form
olusturabilirsiniz.Birden fazla kisi birlikte ¢alisabilir,degisiklikleri kaydedbilir.

Gerekli Kaynaklar: Bilgisayar , Internet.

Daha Fazlasi icin:

https://apps.google.com/learning-center/products/forms/get-started/

Ornekler:
https://sites.google.com/site/mydigitalfootprint//innovative-ideas-for-using-google-forms
https://docs.google.com/presentation/d/1f4AHDe3dUGr4Ftx4d6EbkFzq_Ei7RjfweVp2DW2QL
GmM/edit#slide=id.i0
http://www.educatorstechnology.com/2012/07/10-great-free-google-forms-every.html
http://edte.ch/blog/2008/08/23/10-google-forms-for-the-classroom/

= PREZI

A Il),
- v

-
= ~
LT

Prezi

Alir,

am

Anahtar Kelimeler: Fikirler, gértuntiler ve video paylasimi, sunum araci

Tanim: Prezi Prezi buluttaki bilgisayar bilgisine dayali sanal bir belgede fikirleri kesfetmek ve
paylasmak icin bir sunum programidir. Zoom 6zelligine sahip bir grafik araylzi bulunan bir
uygulamadir. igerigi sunumu izleyenlere agiklamak icin ¢cok uygundur.Bir konuyu agiklamak
icin goriintl, video, mizik ve metin kombinasyonu bir arada sunabilirsiniz. Ogrenciler

derlenmis bilgileri organize edebilirler.

(2



https://www.youtube.com/watch?v=58wPFgzBnqo
https://www.youtube.com/watch?v=gc9mrcVxcXg
http://www.darkreading.com/attacks-and-breaches/dropbox-in-the-classroom-4-great-uses/d/d-id/1109359
http://www.darkreading.com/attacks-and-breaches/dropbox-in-the-classroom-4-great-uses/d/d-id/1109359
https://apps.google.com/learning-center/products/forms/get-started/
https://sites.google.com/site/mydigitalfootprint/innovative-ideas-for-using-google-forms
https://docs.google.com/presentation/d/1f4HDe3dUGr4Ftx4d6EbkFzq_Ei7RjfweVp2DW2QLGmM/edit#slide=id.i0
https://docs.google.com/presentation/d/1f4HDe3dUGr4Ftx4d6EbkFzq_Ei7RjfweVp2DW2QLGmM/edit#slide=id.i0
http://www.educatorstechnology.com/2012/07/10-great-free-google-forms-every.html
http://edte.ch/blog/2008/08/23/10-google-forms-for-the-classroom/

/ Handbook for Schools \
y “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

Daha Fazlasi icin:

https://www.youtube.com/watch?v=Zuz30ngGzh4 ,
https://www.youtube.com/watch?v=7Wq7Eomw1r0

Ornekler:

http://oregonstate.edu/tac/how-to-use/prezi-examples
http://www.ed.ac.uk/information-services/help-consultancy/is-skills/catalogue/posters-

presentations-catalogue/prezi

= |IBM SPSS

— — — —
S — — — —
R e —
| = — ——
| = — - —-—

Anahtar Kelimeler: input data, output data, analyses.

Tanim: SPSS , pazar arastirmasi sirketlerinin yani sira tam, sosyal ve uygulamali bilimlerde
¢ok kullanilan istatistiksel bir programdir. Blylk veritabanlari ile galismak ve analizlerin
¢ogunlugu icin basitge arabirim kurma becerisine sahiptir. Egitimle ilgili sorular
deg@erlendirmek icin kullanilabilir. Asil dosyanin veri dosyalari oldugu bir dosya sistemine
sahiptir. Temel hesaplamanin yerine getiriimesi (Tanimlayici istatistikgilerin analizi

Gerekli Kaynaklar: Computer, internet (optional), databases.

Daha Fazlasi icin:

https://www.youtube.com/watch?v=1jKxibzOD88
https://www.youtube.com/watch?v=ADDR3_Ng5CA

Ornekler:

https://www-01.ibm.com/software/analytics/spss/academic/programs/index.html
https://www-01.ibm.com/software/analytics/training-and-certification/classroom_training.htmi

http://www-03.ibm.com/software/products/en/spss-stats-gradpack

= AUDACITY

MAudacity

Keywords: Computer, Podcasting.

Tanim: Audacity , Windows, Mac OS X, Linux gibi birgok platformda calisabilen 6zgur ve
Ucretsiz bir sayisal ses dluzenleme ve ses kaydetme yazilimidir.

Ogrenciler sunumlar,hikayeler, okumalar hazirlayabilirler. Bu ara¢ égrencilerin konusma,

dinleme, yaraticilik,ve farkindalik becerilerini gelistirmelerini saglar.
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Gerekli Kaynaklar: Computer, Internet, Headphone, Microphone.

Daha Fazlasi icin:

https://www.youtube.com/watch?v=x_pmnRmpiaY
http://wiki.audacityteam.org/wiki/Audacity_in_Education
Ornekler:
https://sites.google.com/site/audacityclassroom/

= WIX

5.0

A
WiX

Anahtar Kelimeler: Internet, Kaynaklar, web , ticretsiz

Tanim: Wix Ucretsiz olarak kullanabileceginiz kendi web sitenizi kurabileceginiz bir aragtir.Wix
ile  pekgok baglantili sayfanin sunumunu yapabilir, sayfa linkleri ve muzik
ekleyebilirsiniz.Ogrencileriniz icin milkkemmel bir aractir giinkii égrencileriniz BiTbecerilerini
geligtirebilir ve kolayca bir websitesi kurabilirler

Gerekli Kaynaklar — Bilgisayar, internet

Daha Fazlasi icin:

https://www.youtube.com/watch?v=bO3rL -w-Zw

http://www.top10bestwebsitebuilders.com/how-to-create-a-website/free/using-wix-to-make-f

ree-websites-for-teachers

Ornekler:
http://fterensi.wix.com/flauta%C2%ADtitanic

= ANIMOTO

Anahtar sézciikler: Videos, Photo Slide Shows, Yenilikgi Ogretim.

Tanim: Animoto hem 6grencilerin hemde 6gretmenlerin sinif i¢i ve 6zel durumlarda dinamik
videolar olusturmak igin kullanabilecegi bir aractir. E§er resimler,metin,video ve miuzik
eklerseniz” animoto”otomatik olarak igeriklerinizi olusturur,dakikalar icinde sunumunuzu

olusturur.Egitimciler Gcretsiz olarak kullanabilir.

Gerekli Kaynaklar: Kamera, bilgisayar, akilli telefonlar yada tablet and Internet.

Daha Fazlasi icin:
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https://animoto.com/education/classroom
http://eraizes.ipsantarem.pt/moodle/pluginfile.php/26123/mod_resource/content/4/Como%20
criar%20editar%20e%20finalizar%20um%20video.pdf

Ornekler:

https://www.youtube.com/user/Animoto

https://www.youtube.com/watch?v=LKn_3jOKCd8
https://www.youtube.com/watch?v=mjxT9HLR4LU
https://www.youtube.com/watch?v=tqEaQdhtnOk

= STORYBIRD

Anahtar Kelimeler: resimli kitaplar, uzun bolimla kitaplar, siir,okuma ve yazmayi motive etme

Tanim: Storybird hikayeler yazmak igin Ucretsiz bir online aragtir.Site hikaye ilham ve eslik
gizimler segmek icin gelen muhtesem sanat sunmaktadir. Sitede ylzlerce yiksek kalitede
resim ve ¢izim icermektedir. Bunlar &grenciler kendi e-kitaplarini olusturmak igin
kullanabilrler.Kiigik yastaki kullanicilarinda rahat rahat kullanabilmesi igin guirls yaparken e-
mail adresi istenmemektedir.

Gerekli Kaynaklar: Bilgisayar and Internet.

Daha Fazlasi icin:

https://storybird.com/about/

Ornekler:
https://www.youtube.com/watch?v=TOO0Y]RBIclw
https://www.youtube.com/watch?v=6eUYpigHWho
https://www.youtube.com/watch?v=ST2ZCtw18wo
https://www.youtube.com/watch?v=WftDsfzDD7A

= EDMODO

Anahtar Kelimeler: Kolay iletisim, paylasim, quizler, édevler.

Tanim: Edmodo e-6grenme sistemlerine,sinif yaratmaya,édev vermeye ve almaya, 6grenci

basari notlarini kayitlarini tutmaya kolay bir giris saglar.Edmodo network de &gretmenlerin
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icerik paylagsmasini, sinav 6dev gdndermesini , 6grencilerle 6gretmenlerle ve velilerle iletisim
kurulmasini mimkdin kilar.Herrseyden iyiside Ucretsiz olmasidir.

Gerekli Kaynaklar: Bilgisyarlar, akilli telefonlar veya tabletler ve internet.

Daha Fazlasi icin:

http://www.educatorstechnology.com/2013/06/a-handy-guide-to-everything-teachers.html
http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo.html
https://www.youtube.com/watch?v=zzXt4PgZvd0

Ornekler:

https://www.youtube.com/watch?v=DZHB6FRjnQ
https://www.youtube.com/watch?v=v8I5SAtXBBs

= KAHOOT!

Anahtar Kelimeler: Coktan secmeli, quiz, anket, konusma tartisma, motivasyonlu é6grenme.

Tanim: Bu online platform tartisma, quizler veya anketler altinda bir dizi ¢oktan secmeli
sorularla eglenceli sinif i¢i oyunlar yaratmanizi saglar. Oyunlara video, resimler diagramalar
eklemekte mimkindir. “kahoots” en ¢ok sinif gibi artamlarda en iyi sekilde oynanir.Oyuncular
sorulari kendi cihazlarinda cevaplarlarken ve oyunda paylasilan bir ana ekranda gortlir.Son
olarak oyunun ciktilarini yayginlastirmak ve tesvik etmek igin sosyal medyada
yayinlayabilirsiniz

Gerekli Kaynaklar: Internet, computers, smartphones or tablets and projector.

Daha Fazlasi icin:

https://getkahoot.com/blog/kahoot-creator

Ornekler:
https://getkahoot.com/blog/kahoot-masterclass-video
https://www.youtube.com/watch?v=pFFv6_6was4
https://www.youtube.com/watch?v=5mRzrjbM6aw

https://www.youtube.com/watch?v=wVW2ucTdjJI
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KODU

* GAME LAB -

Anahtar Kelimeler: Yaraticilik, problem ¢ézme, proglamlama, hikaye anlatma.

Tanim: Kodu o6grencilerin  bilgisayarda ve Xbox ta basit programlama araciligiyla oyun
olugsturmalarint mdmkdin kilar.Kodu programlamanin yani sira yaraticiligi problem ¢ézmeyi ve
hikaye anlatmayi 6gretir.Kodu tasarlama yada programlama becerileri olmadan herkesin
gengler veya yetiskinlerin oyun tasarlmasini saglar. Bilgisayar i¢cin Kodu Ucretsiz olarak
indirilebilir.

Gerekli Kaynaklar: Computers, smart phones or tablets and Internet.

Daha Fazlasi icin:

http://www.kodugamelab.com/resources/
https://www.microsoft.com/en-us/research/project/kodu/
Ornekler:
https://www.youtube.com/watch?v=eZ5EVicSOUQ
https://www.youtube.com/watch?v=jg_jeN5AcPs
https://www.youtube.com/watch?v=IHwg_Z5uTo0
https://www.youtube.com/watch?v=7dMoVaPQnfs

https://www.youtube.com/watch?v=a5hngDYkW1lI

= SLIDES

Anahtar Kelimeler: sunum, paylasim, édevler.

Tanim: Slide PowerPoint veyaOpen Office Impress gibi yazilimlarla olusturulabilecek tek
sayfalik sunumlardir. Sunum birkag slidetan olusabilmektedir.Vermek istenilen mesaji on oniki
slide verbilir. Bir toplanti,konferans gibi yerlerde kullanilabilir.Sunumunuzu PDF dénuastirebilir
paylagabilir yada hedef grubunuz igin yazdirabilirsiniz.

Gerekli Kaynaklar: Computers, smart phones or tablets and Internet.

Daha Fazlasi icin:

https://slides.com/
Ornekler:

http://slides.com/news/embed#/
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= CAPZLES
capaes

Anahtar Kelimeler: photos,videos, paylasmak, , 6devler.

Tanim: Capzy'lerin sinifta kullanilabilecek bircok farkli yolu vardir, ihtiyaglariniza uygun bir
uygulamadir. Peki nasil kullanilir? Capzles, fotograflar, videolar, belgeler ve hatta blog yazilari
gibi medyalari tek bir yerde toplamayi kolaylastiriyor; bu da uygulamayi 6gretme, 6grenme
veya c¢evrimici projeler icin mikemmel bir hale getiriyor..

Capzles ile resim, MP3, Word, Excel, PowerPoint ve PDF dosyalarini ylkleyebilirsiniz.
Ayrica zaman gizelgesine dogrudan "Blog" yazabilirsiniz; boylece, hazir belgeler yiklenmeye
hazir oldugunuzdan endiselenmeniz gerekmez. Capzles bunu birkag yoldan yapmanizi saglar.
Her yilkleme ile, zaman ¢izelgenizde bir an olusur. Hangi secenegi sectiginize bagl olarak
dogru organizasyonu belirler.,

Gerekli Kaynaklar: Bilgisayar, akilli telefon yada tablet ve Internet.

Daha Fazlasi icin:

http://www.capzles.com/

Ornekler:
https://www.youtube.com/watch?v=hR_21MeVeqQ
https://www.youtube.com/watch?v=ETIrg-ZD3rE

= POWTOON

o

- AR N S A A

Anahtar Kelimeler: Easy communication, sharing, video, animations, assignments.

Tanim: Ucretsiz olarak animasyon videolari ve sunumlari hazirlayabilirsiniz. PowToon
desrleriniz, toplanti sunumlariniz, websiteniz,yada animasyon sunumu yapmak istediginiz
heryerde kullanabileceginiz bir aragtir. PowToon animasyon sablonlari sunumlarinizi
hazirlamaniza yardimci olur ve scratchden animasyonlu agiklayici videolar hazirlamanizi
mumkin kilar.Powtoonla herkes Ucretsiz ve profesyenel hizmet almadan hizlica harika
animasyonlar hazirlayabilir.

Gerekli Kaynaklar: Computers, smart phones or tablets and Internet.

Daha Fazlasi icin:

https://www.powtoon.com/
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Examples:
https://www.powtoon.com/tutorials/

https://www.youtube.com/watch?v=xAyVFzcgkFA

= VOKI

Anahtar Kelimeler: Kolay iletisim, paylasim, édevler

Tanim:Voki.com sitesi, karakterler olusturmanizi, olusturdugunuz karakterleri konusturmanizi
ve hazirladiginiz ¢calismayi istediginiz sekilde paylasmanizi saglhyor. Voki ile ayni zamanda
hazirladiginiz karakterleri konusturabiliyorsunuz.

Kolay bir kullanim arayuzi olan Voki ile, ¢ok iyi bir bilgisayar kullanicisi olmasiniz dahi,
http://www.voki.com/create.php sayfasindan kolay sekilde karakterler olusturabilirsiniz.
Olusturdugunuz bu karakterlerin yUz hatlarini, sa¢ rengini, karakterin giysilerini degistirebilir,
farkl arka planlar segebilirsiniz. ister, mevcut ses dosyanizi bu karaktere ekleyebilir isterseniz
de yazmis oldugunuz ctuimlelerin karakterleriniz tarafindan okumasini saglayabilirsiniz.

Gerekli Kaynaklar: Bilgisayarlar akilli telefonlar veyatabletler ve Internet.

Daha Fazlasi icin:

http://www.voki.com/site/create

Ornekler:
https://www.youtube.com/watch?v=FunBew6S4Bk
https://www.youtube.com/watch?v=uErsvV9hheQ
http://mrspilver.wikispaces.com/Dairy+of+a+Wimpy+Kid

http://mcmillingate.edublogs.org/category/inquiry/global-warming-inquiry/
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Egitimde BiT entegrasyonunda metodoloji egitimi materyali

Ogretmen egitimi bu projenin bir pargasiydi, bu nedenle her bir ortaga egitim igin
hazirlanmak (zere bir tema verildi ve tema icin egitim oturumu ve materyalleri hazirlama
sorumlulugu verildi. Ortaklar arasinda dagitilan bes tema vardi: Bunlar: E-6grenme platformu
+ Sanal kampiis - ispanya; Web 2.0 Kimligi - ispanya; Degerlendirme stratejisi - Makedonya;
Dijital kaynaklar - Portekiz ve Sosyal aglar - Turkiye.

Bu kategoriler g6z 6niine alindi§inda, icerikler asagidaki gibi secildi ve organize edildi:
Trello; Slack; Moodle; Google Drive; WIX; Mind Maps; Sosyal aglar; Ve Degerlendirme

Stratejisi.

1. TRELLO
a. Ders Plani - TRELLO

Sdire: 75 min
Genel Amaclar: Trello ile Gorevleri Nasil Yénetecegini Ogrenme
Ozel Amaglar: ogrenciler:

e Kendi yonetim sistemlerini kurmayi
e Yonetim sistemini nasil kullanacagini
e Gorevleri yonetmek ve uUzerinde igbirligi yapmak icin
yonetim panolarinin nasil paylasilacagini
ogreneceklerdir
Gerekli Materyaller: Pc and Internet
Destekleyici Belgeler:
e Trello igin icerik

Ozel Amaglar ve igerik Ogrenim Metotlari ve Siire
1.Trello da hesap olusturma 1.0grencilerin konuyla ilgili bilgileri
2.Gorev Yonetimleri icin panolar belirlenir. (10 dakika). Anket, soru
olusturma cevap yontemi kullanilir

3.Kurula Uyeler ekleyerek gérev 2. Ogretici tarafindan dersin amaci
yonetimsnde isbirligi aciklanir. (5 dakika)

3. Egitim konusunun teorik sunumu
yapilir. (30 dakika.) Egitmen Trello’yu-
web tabanli proje yénetim uygulamsi-
ayni aracl kullanarak adim adim aciklar.
Sunum esnasinda 6grencilere
aclklamalarin élgtlmesi icin bazi

sorular soracaktir.
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4. Uygulama Etkinligi. Ogretmen
yapilmasi gereken pratik
etkinligi,yapilacagi sureyi ve beklenen
sonuglari anlatacaktir. (30 dakika)

5. Yapilan aktivite ile ilgili fikir
paylasimi(5 dakika)

b. Egitim Materyali - TRELLO

Trello, projelerdeki gérevleri ydnetmek igin ortak bir uygulamadir. Glgli noktalari sunlar

o Trello, projelerdeki gorevleri yonetmek icin ortak bir uygulamadir. Glgli noktalari
sunlar :

o Kolaylikta ¢ok yonlullk: Trello'nun sadece birkag 6zelligi var, ancak kullaniminin olasi
kombinasyonlari gergekten gugli
Trello'yu her tirli projeyi yonetmek icin kullanabilirsiniz: ister teknik ister blyuk takimlar

igin, isterse  kendiniz icin .

Trelloyu kullanmaya baglamak icin http://trello.com girmeniz gerekmektedir.Buraya

giris yaptiginizda da asagidaki gibi bir gérinttyle kargilanirsiniz::

R 7rellr

Work with perspective

Trello helps teams of all sizes work collaboratively to get
more done.

Sign Up - It's Free.

Login...
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Hesbiniz olusturmak igin sign up a tiklayiniz.

Create a Trello Account

Name
Email

Password

Do you have a Google Account?
Sign up with Google

Already have an account? Log in

intiyacimiz olan tek sey bir isim, e-postamiz ve bir sifredir. Varsa, bir Google Hesabi
kullanarak oturum acabiliriz..

Bu anlamda yaptiginiz isleri bir proje olarak olusturabilirsiniz. Gun igerisinde
yapacaginiz organizasyonlar igin kullanigh listeler hazirlayabilir, programinizin saatleri
geldiginde hatirlatici ikazlar alabilirsiniz. Farkl farkli listeler olusturarak, is bolimleri
tanimlayabilir, bitirdiginiz proje veya devam eden projelerin raporunu tutabilirsiniz.igeri

girdikce, mevcut tim panolari gérecedimiz kontrol panelimizi gérecegiz.

vy Starred Boards

2 My Boards

Welcome Board

Create new board..

Varsaylilan board, 6rnek teskil edecek Welcome Boarddur. Tikladigimizda bir boardun

araylzinu goérecegiz:
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Welcome Board % & Privae Menu X

Stuff to try (this is a list) - W Tried it (another list) ~ m
sl

This is a card. Drag it onto "Tried It" Add a card

to show it's done. &

£ Add Members...

B change Background

] 7 Filter Cards
- <7 Power-Ups
Sl P
(7 stickers
Cards do many cool things. Click on
this card to open it and learn more... = Meore
= o1
= Activity

Add all the cards and lists you need

&8 Borja re-opened this board

Add members to a board (via the 2 minutes ago

sidebar) to collaborate, share and

discuss. =
&8 Borja closed this board

Mar 23, 2015 at 1:23 AM
You can also see board activity

change the background and more
[ Trello disabled self join on this board

Jan 16,2015 at 845 PM
Use the + in the top menu to make
[ Trello enabled self join on this board

Add acard... Jan 16,2015 at 8:44 PM

Gri, uzun kutular listelerdir. Bir liste, kartlar adi verilen bir dizi gbrev igerir. Sag tarafta,
panonun bazi ayarlarini (arka plan gibi) degistirebilecegimiz, daha fazla insani ortak ¢aligsmaya
ekleyebilecegimiz veya son degisikliklerle etkinligi gorebilecedimiz menimuz var.

Sirasiyla sirasiyla Liste ekle veya Kart ekle baglantilari tiklatarak yeni bir liste veya yeni
bir kart ekleyebiliriz. Her ikisi icin de sadece bir isim vermeliyiz.

Bir karta tiklarsak asagidaki pencere agilacaktir:

£ cards do many cool things. Click on this card to open it and learn
more,.

= Activity

Qe s

AL

Gorevin aciklamasini daha detayh bir agiklama yapmak icin degistirebiliriz. Yénetim

kurulu tyeleri yorum ekleyebilir ve burada tartisabilir.
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Uyeler digmesine tiklarsak bu géreve kurul lyesi ekleyebilir, bdylece etkinliklerine
abone olur ve degisiklikler oldugunda bildirim alirlar.

Karta 6zel renkler ve etiketler de ekleyebiliriz.

E Checklist Hide completed items Delete.

33%
'1__-' +J|T:'_-|'|T -I'.i u-"\:
Search for images

Create a paper
Add an item.

Gorevin alt gorevleri varsa, bir kontrol listesi ekleyebiliriz.

Godrevin bitig tarihi ile bitig tarihini ayarlayabiliriz.Son olarak, asagidakilerden biri olan
bir ek ekleyebiliriz:

@ Attachment
Attach From X
Computer

Google Drive
Dropbox
Box

OneDrive

Attach a link

Paste any link here

Attach

Trello'nun Ucretsiz siruma, en fazla 10 MB'lik dosyalari yuklemenizi saglar.

Trello'yu projeyi organize etmek igin kullanmanin cesitli yollari vardir. Bunlardan biri,

gorevlerin durumunu belirlemek igin listeleri kullanmaktir:

TODO

In progress

Done

Eurspace website

GOJOBGO Forgot pwd GOJOBGO website languages

DISCO website GOJOBGO IMP format Add a card

Plastics Free Moodle Theme Add a card..

Plastics Free sth with the updates

Add a card
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Course 1: El Rompide, Spain 0 Course 1: Poland Dizsemination

—
Mewsietier 42

Genaeral information Partnars Mestings
A3 k3, Romania — General info

' GIE3 Frogram

Appacation form

“b:.
2 intem po

roject Qo

Add 2 card
—

Website

Add a card

Bagka bir yol, bilgileri siniflandirmak igin listeleri kullanmak ve gérevlerin durumunu

belirlemek icin etiketleri kullanmaktir

Bu drnekte, kirmizi etiket igin bittigini, yesilin ise yapilacagini gésterir
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2. SLACK
a. Ders Plani- SLACK
Sire: 45 dakika
Genel Amaglar:

Ozel Amaglar: Ogrenciler:

bilecek

Gerekli Materyaller: PC ve Internet

e lgerik
Ozel Amaglar ve igerik

Slack araciligiyla daha iyi iletisim kurmayi 6grenme

e Slack’da kendi hesaplarina sahip olabilecek
o Dahaiyi bir iletisim igin Slack’in nasil kullanilacagini

e Dahaiyi bir iletisim icin farkli yollar olusturmay
ogrenecekler

Destekleyici belgeler:

Ogrenme Yéntemleri ve Siire

1. Slack te bir heasp olusturun.
2. Meslektaslar/ortaklar/Diger
paylasimda bulunulacaklarla daha
iyi iletisim icin bir mesaj olusturun
3. Dahaiyi iletigim iginfarkli

konularda kanallar olusturma

1.0grencilerin konuyla ilgili bilgileri
belirlenir.(10 dakika).

Anket,soru Cevap yontemi kullanilir.

2. Dersin amaci 6gretici tarafindan
aciklanir.(5 dakika )

3. Oturumun egitim igeriginin teorik
sunumu(10 dakika.) Ogretmen, daha iyi bir
iletisim icin ayni araci kullanarak ve iglemi
adim adim acgiklayarak Slack’i tanitacaktir.
Sunum sirasinda, 6grencilere agiklamalarin
izlenmesini test etmeleri i¢in bazi sorular
soracaklar .

4. Uygulama etkinligi. Ogretmen yapilmasi
gereken uygulama etkinligini, bunu yapacak
siureci, beklenen sonuglari ve bunu
yapmanin zamanini tanitacak (20 dakika)
5. Yapilan aktivite ile ilgili fikir paylasimi(5
dakika)

b. Egitim Materyali - SLACK
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Slack bir takimda i¢ iletisim icin kullanilan bir aragtir. Yine basitlik en iyi 6zelliktir. Slack,
ekip Uyelerinin kullanabilecegi ve iletisim kurabilecegdi kalici sohbet odalari olusturmak igin bir
web uygulamasindan baska bir sey dedildir. Ayni projede c¢alisan is arkadaslari veya

meslektaslari arasinda génderilen e-postalarin miktarini dnemli dlgiide azaltir.

Slack’e tye olmak igin http://slack.com, gidiniz ve Projeyi yaratan ilk kisi kendi e-posta

adresine kaydolmali ve takimin adini ayarlamak icin basit bir igslemi izlemelidir.

»_1! ey
A messagin
who put

g app,for teams
obots on Mars|!
— 7 —

&
y—————

The team behind the Mars Cur%slty Rover is one of tens
of thousands of teams around the world using Slack to
make their working lives simpler, mpre pleasant, and more
productive.

o

Ekibimizi olusturunca, buna benzer bir arayiiz gérecegiz (ama daha bosu):

#eoursel

n u:n::\

L
ralfs
thanks for beaching at the first day, even that we are so inhomogen group, we hope you come back tomorrow! (&

‘ gna

m viadmarinescu 1
-

% oncukosaner - ¢
o a Meeting in Spain -

May 25th

L oncukosaner
Goed morning on the second day &

n viadmarinescu
Hellio!

® martin

4 Hi @

Sol kenar gubugunda, ¢alisma alanimizi bélebilecedimiz farkl bélimler, bélimler veya

temalar olan kanallarin listesini buluyoruz. Ornegimizde, yayginlastirma, finansal yénetim igin
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digeri, iki de proje dersleri igin gériismek Uzere bir kanal hazirladik. Bir kanalda gergeklesen
tim sohbetler yalnizca o kanala abone olan kullanicilar tarafindan gérilebilir.
Altindaki giris ¢ubugunu kullanarak konusmaya bir mesaj ekleyebiliriz. Ayrica,

solundaki yesil arti buttonunu kullanarak bir dosya ekleyebilir veya bir yazi olusturabiliriz. Sol

Vet e

Upload a file

Create a snippet pen?id=1KnLgDNGBjpUwQ4 3jAjWI66t0MM4&usp=sharing

Create a post

taraftaki yesil arti digmesini kullanarak bir dosya da ekleyebilir veya bir yazi olusturabiliriz.

Kanal listesinde + igaretini tiklayarak yeni bir kanal ekleyebiliriz:

# coursel

Create a channel

m‘)‘ Anyone on your team can view and join this channel,

Mame

Purpose

Send invites to:

Cancel
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insani davet edebiliriz.

intempo ~

borjavmunoz

borjavmunoz

| @borjavmunoz

Profile & account
Preferences

Set yourself to away
Help & feedback

Invite people
Manage team members

90

intempo
ntempoeu.slack.com

Sol Ust kdsedeki proje adini tiklayip ardindan insanlar davet ederek ekibe daha fazla




/ Handbook for Schools
y “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

3. MOODLE
a. Ders Plani - MOODLE

Sure: 240 dakika
Genel Amaglar: Moodlela Nasil Claigilir
Ozel Amaglar: Ogrenciler:

e Profillere Erisim, Temel Dolasma,Bir Kurs Planlama
e Bloklar / Moduller. Kaynaklar ve Aktiviteler. Temel
islemleri dgreneceklerdir.
Gerekli Materyaller: Destekleyici Belgeler:

PCve internet.

Ozel Amaglar ve igerik Ogrenim Metotlar ve Siire

e Profillere Erigim, Temel Dolasma,Bir  1.0grencilerin konuyla ilgili bilgileri

Kurs Planlama belirlenir. (10 dakika).Anket,soru
e Bloklar / Moduller. Kaynaklar ve Cevap yontemi kullanilir.
Aktiviteler. Temel islemler 2. Dersin amaci 6gretici tarafindan

aciklanir.(5 dakika)
3. Oturmda ele alinacak araglarin
aciklanmasi
Uygulama Caligmalari(225 dakika)
b. Egitim Materyalleri - MOODLE
“Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment” seklinde bir ingilizce agilhimi
olan ve “Nesne Yénelimli Dinamik Ogrenme Ortami” seklinde Tiirkge cevirisini mevcut olan
Moodle, acik kaynak (Open Source), yani Ucretsiz bir 6grenim yonetim sistemi (LMS) dir. Son
zamanlarda Dunyada ve Turkiyede bircok egitimci tarafindan kullaniimaktadir ve populerligi
gitgide artmaktadir. Moodlein ihtiyaclarimizi en mukemmel sekilde karsilayacagini

disundurebilecek bir gcok avantajlari sunmaktadir.

Minimum gereksinimler
Platformun dogru ¢alismasi igin bazi minimum gereksinimler karsilanmalidir.
Degilse kullanmak istediginiz cihazda dizgln ¢aligmaz.Have an active internet connection.

e Aktif bir internet baglantisi

e Gulncellenmis bir tarayici kullanin (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox).
e Platforma erisim icin bir kullanici adi ve sifre alin.

Platformda Gezinme
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Menu (ekranin sol bolimi)

2.
=
4.

I
]
u

icerige erismenizi saglar

e Bloglar

o Ozel

olusturabilirsiniz.

Gezinme Cubugu (Ust Sol Béliim)

dontlmesine de izin verir.

Introduction

Backgrownd information abou

uuD Info Dog

Reduction of the pla

Ekranin sol tarafinda asagidaki araclarla birlikte gezinme mentsu bulunur:

e HOME.. istediginiz zaman ana sayfaya dénme izni verir.

¢ MY PROFILE:Kisisel bilgilerinizi goriintilemeye ve dizenlemeye ve asagidaki
e Profilimi gérme ve dizenleme.

e Forum. Katildiginiz farkli forumlarda kurs boyunca olusturdugunuz yayinlar .

o Mesajlar. Gonderdiginiz ve aldiginiz iletilere erisim. Diger kullanicilara ve
ogretmenlere 6zel mesaj gdndermeyi mimkun kilar.

dosya yukleme,dosya indirme, downloading files ve dizinler

o Badges.Kurs boyunca yapilan isler.

istediginiz zaman kullanilabilir, ana sayfadan ve ziyaret edilen boéliimlerden gelen

glizergahi gorsellestirmeye izin verir. Ayrica daha once ziyaret edilen farkh bélimlere geri
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FProfesor{i); Nu
MAVIGATION EE Email:
. 5
Dashboard + El News forum #
* Siehems + gl exercise of plastic #

b Site pgg

+ ": UUD info doc #°

info doc

Participants
Badges

General

+ @ pf s

Introduction

Diescrierea cursului
the importance of the emotional compaonent.

+ Introduction

Evaluarz initials

Modulul 1.

Background information about legal and institutional frame

Modulul 2.
Mzl 3.
Mol 4.
Modulul 5.

.
4 B uuD into Doc

+* g Reduction of the plastic consumption &

Evaluarea cursului
¥ My courts ou will leam how to reduce plastic consumption.

Cikis (Ust Boliim)
Kursdan ve platformdan ¢ikmak istedigimizi onaylamak gerekiyor.

Dastboard » Plastis Free » pf ‘

Frfesarfy Mume Prenume

NAVIGATION oo} Enzt emal SEARCH FORUMS

& W Nz o 2 gii- 4

4 L evercise of paste Eai- 4

JE—

Diger Araclar (ekranin sag bolimiu)

SEARCH FORUMS ==

LATEST NEVWS ==
Add a new fopic_..

({MNo news has been posied yvet)

UPCOMING EVENTS ==
There are no upcoming events

Go to calendar._ -
Mew event._.

RECENT ACTIVITY =

Activity since Wednesday, 25 March
2015, 3:55 PM
Full report of recent activity.
MNothing new since your last login

Ekranin sag tarafinda asagidaki araclar bulunur:

e Forumda aramalar . Kursla ilgili forumlarda konugsmalar aranir.

93 J




/ Handbook for Schools
V “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

e Son Haberler:Sizin

e Yeni haberlere erigiminize.

e Yeni haberleri birlestirmenize olanak saglar.

e Yaklasan Olaylar: Sizin

e Takvime erismenize .

e Yeni 6geleri eklemenize olanak sagdlar.

e Son Faaliyetler: : Kurs boyunca yapilan son aktiviteleri gdzden gegirmenizi ve
bir etkinlik raporu talep etmenizi saglar.

Egitim kaynaklari olugsturma ve yénetme
Oncelikle diizenleme moduna girmemiz gerekiyor. Bunun igin yénettigimiz dersin

icinde dizenleme agcmay! digmesini tiklayin

Dashboard Plastics Free pf / Turn editing on

Profesor(i): Nume Prenume

NAVIGATION [EF Email: email SEARCH BRE
Dashboard FORUNS
= Site home lvI II Newe farim

Simdi  kursun igerigini  degistirebiliriz. Mevcut kaynaklari dolasabilir, onlari
duzenleyebilir veya kaldirabilir ve yenilerini ekleyebiliriz. Yeni bir tane eklemek igin, degistirmek
istediginiz bolumun altindaki Etkinlik veya kaynak ekle Uzerine tiklayin.

Profesor(i): Nume Prenume

Email: email Edit ~
+ L'l,_ll News forum »* Edit~ &
+ t=! exercise of plastic » Edit~ &
% B uup info doc /* Edit~ &
info doc
+ @l ot s Edit~

Add an activity or resource

Eklenecek mevcut kaynaklarin bir listesi olan yeni bir pencere goriinecektir.
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ACTIVITIES

o \Qﬂssignment
@cnm

< 6.2? Choice

@ &= Database

L @E External tool

0 W=l Forum

—

Eﬁ Glossary
L Eﬁl Lesson
o M Quiz

alll survey
%wm
Elw::rkshnp
RESCOURCES
l o e
I o DFile
© Wl Forder

Add an activity or resource IXI

.

Select an activity or resource to view its help.
Double-click on an activity or resource name to

quickly add it.

SCORM package

-

N TR
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En yayginlardan bazilari:
Odev

Ogretmenin yapilacak seyleri bildirmesi, yapilan galigmalari toplamasi ve notlar ve geri
bildirimler vermesine izin verir. Genellikle 6grencileri derecelendirmenin ana aracidir.

Ogrencilerin PDF veya Word belgeleri gibi dosyalari yiiklemelerini ve bir yorum eklemelerini
isteyebilirler. Genellikle son teslim etme zamani ile sinirlidir.

Forum

Ogrencilerin ve dgretmenlerin iletisim kurmalari igin ortak bir yer. Genellikle tiim konularla ilgili
bir foruma agmak yaygindir, ancak igerik ¢ok ¢esitli ise, her bélim igin bir forum daha kullanigli
olabilir.

Sozluk

Sozlik moduld, kullanicilarin terimler ve bilinmeyen kelimelerin aciklamalarinin oldugu bir
s0zIUk yaratip, kelime ve kelime agiklamasi eklemelerine olanak tanir. S6zIik modili birgok
farkh sekilde kullanilabilir. Girdiler birgok farkh sekilde aranabilir veya listelenebilir. Herkesin
ekleme yapabilecegi etkilesimli bir s6zlik yaratilabilir yada sadece 6gretmenin girdi eklemesi
sinirlandirmasi getirilebilir.

Quiz

Quiz moduld, égretmenlerin farkh tiplerde ve farkli yapilarda quizler olusturmasina olanak
tanir. Coktan segmeli, dogru yanlis veya agik uglu sorular gibi birgok farkli soru tipinin
kullanilabilecegi quizler 6gretmenlere blyuk kolayliklar saglamaktadir

Dosya
Ogrencinin indirmesi igin bir dosya sunar. Genellikle, PDF veya ZIP dosyalari gibi

dogrudan platformda gérilemeyen igerik icindir..

URL
Dosyaya benzer sekilde, 6gretmenin bagka bir web sitesine bir baglanti eklemesine olanak

tanir.
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Ogrencilerin Degerlendirilmesi: the Gradebook

Ogrencilerin  degerlendirmesini otomatiklestirmek igin not defteri islevi ayarlayabiliriz.

Ogrencinin tamamlamis oldugu goérevleri olusturduktan sonra Not Defteri kurulumuna gegilir.

ADMINISTRATION BE
b o~

¥ Course administration
#" Turn editing off
= Activity chooser off
£ Edit settings
P Users
L. unenrol me from pf
Y Fitters
F Reports
B Grades

v Gradebook setup

b Badges

Y Backup
%1 Restore

icinde varsayilan kurulumu kontrol edebiliriz..

4 P Final Exams 0.0
% & Exam about green energies [ 500
% «/ Exam about Green Energy pp O 500

2 Final Exams total

4 E# Idei principale - Modulul 2 O |00
“ [ final exams 2 ¥l 33.752
% #/] exam about sustainable development 1000

. final exams 2 total

% &/ Test de evaluare finald Oloo

% [ Examen final ¥ | 27.002
% <l Exercise of plastic recyclig # 1 100.0
% ] Test topic 1 U {oo0

\_ o7

10.00

10.00

20.00

10.00

10.00

10.00

10.00

100.00

10.00
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Name
[ Plastics Free Main Course

4 /] Test de evaluare initiala

4% <& exercise of plastic

% & Test de autoevaluare - Modulul 1

Weights (D

0.0
0.0

0.0

Max grade

Actions Select

Edit~ All/ None

Edit )
10.00 w EdL

settings
15.00 / @ Hide

o Reset
10.00 weights

Icinde siniflarin toplamini degistirebiliriz (ortalama, orta, en dislk veya en yuksek not,

vb.) Ayrica sinif tirl ve maksimum ve minimum notlari da ayarlayabiliriz.
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4. GOOGLE DRIVE

a. Ders Plani - GOOGLE DRIVE
Session 2.2 Bulutlardaki Ofisiniz Google Drive.
Sire: 165 dakika
Genel Amaglar: En cok kullanilan c¢evrimici Office BT araglarindan birinin temel

ozelliklerini bilmek, o6gretim alanindaki kullanimini ve c¢evrimdisi
araclarla ilgili avantaj ve dezavantajlarini bilmek

Ozel Amaglar: Ogrenciler:

Ayni derslerin 6gretmenlerinin igbirligi yapmasiortak aligtirmalar
veya programlari paylasmasi,vb.

Tdim o&grencilerle birlikte bir Google Dokimanlar sayfasi
olusturmak icin 6gretmenler siniflari  eszamanl olarak
yazabilmeyi ve geri kalanlar tarafindan derlenen notlara
erisebilmeyi

Katilimci gruplari kontrol etmeyi.

Sinavlar ve online anketler dizenlemeyi.

Ogrenciler ile ortak calismalar yapmayi 6greneceklerdir.

Gerekli Materyaller:  Destekleyici Belgeler:

Pc and Internet.
ANEXO Session 05 Google Drive (online platform)

Ozel Amaglar ve igerik
Calisma:

e Baska
ogretmenlerle ile
belge paylasma.

e Diger
o6gretmenlerle not
paylasma.

e Ogrencilerindevam
- devamsizligini
kontrol etmek.

o E-mail araciligiyla
anket veya sinav
yapma.

e Ogrencilerarasind
a isbirligi gerektiren
calismalar yapma.

Ogrenim Siiregleri ve Siire

1. Ogrencilerin konuylla ilgili bilgi seviyeleri belirlenir. (15
dakika). Soru Cevap metodu veya anket uygulamisiyla
yapllir.

2. Ogretici tarfindan oturumun amaci anlatilir (15 dakika)

3. Konunun teorik anlatimi (60 minutes.)Ogretmen Web 2.0
araglarinin kullanimini ayni araci kullanarak adim adim
anlatacak sunum sirasinda 6grencilerin test edilmesi icin
bazi sorular soracaktir.

4. Uygulama Etkinligi. Ogretmen yapilmasi gereken pratik
etkinligi,yapilacagi sureyi ve beklenen sonuglari
anlatacaktir.

5. (165 dakika)

6. Yaplilan aktivite ile ilgili fikirlerin paylasiimasi (15 dakika.)
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b. Egitim Materyali - GOOGLE DRIVE

Google Drive'l kullanabilmek icin bir Google hesabina ihtiyaciniz olacaktir. Google
hesaplari Ucretsizdir ve kaydolmak basittir.

Bir Google hesabi olusturmak igin adinizi, dogum tarihinizi ve konumunuzu igeren
bazi bilgiler girmeniz gerekecektir.

Bir Google hesabi olusturmakla otomatik olarak bir Gmail e-posta adresi ve bir
Google+ profili  olusturulacaktir.

1. Google Hesabi Olusturmak

Google hesabinizla Google Drive web sitesinde oturum acgin. Bir Google hesabiniz
yoksa, Ucretsiz bir tane olusturabilirsiniz. Google Drive, dosyalarinizi bulutta saklamaniza ve
ayrica Google Drive web arayizu tzerinden dokiiman ve form olusturmaniza olanak tanir.

Gmail web sitesini agin. Giris kutusunun altindaki mavi renkli "Hesap olustur"
digmesini tiklayin. Bu sizi "Google Hesabinizi Olusturun" sayfasina gotirdr.

Bir Gmail hesabi olusturmak, diger Google Urinlerine ve hizmetlerine erismek igin

kullanabileceginiz bir Google hesabi da olustur.

+¥ou Gmail Images EEE m

Stay signed in MNeed help?

Create an account

Yoénergeleri izleyin ve adinizi, dogum tarihinizi ve cinsiyetinizi iceren gerekli bilgileri

girin.

\_ 100 J




Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

Create your Google A

GMEPB@L s> E@

o m B Aokt gos @

ccount

B

Chasrin e e

Cumtn i pasvead

[= R T

Google'in Hizmet Sartlari'ni ve Gizlilik Politikasi'ni inceleyin, onay kutusunu isaretleyin

ve Sonraki adim'i tiklayin.

Privacy and Terms

Cata that we process when you use Google

101




Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

\

Sonraki adimi bir kez daha tiklayin. Gmail hesabiniz olusturuldu. Gmail'e dénmek icin baska

bir Google hizmetini ziyaret etmek icin dugmeyi tiklayabilirsiniz. Ziyaret ettiginiz Google

sitesinin hangisi olursa olsun otomatik olarak oturum agmaniz gerekir..

2. Google Drive Erigim

Google hesabinizi olusturduktan sonra, web tarayicinizdaki http://drive.google.com

adresine giderek Google Drive'a erigebilirsiniz.

Herhangi bir Google sayfasindan (Gmail veya Google arama gibi) sad Ust kdsedeki

kilavuz simgesini segip Drive'l tiklayarak Google Drive'a da gidebilirsiniz

Google

Gmail - : c
COMPOSE &a Primary
| Inbox(3) Gmail Team
Starred -
Sent Mail Gmail Team
et Gmail Team
. E
& "kusha Q,
No recent chats -~

Start a new one 10%
Get Gmail for mobile

More *

£

102
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YouTube Play Gmail

¢

51 G

Calendar Google+

.

Translate Photos

el

More

@ Choose a theme
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Google Driveiniz su an bos olabilir, ancak dosya yiklemeye ve olusturmaya
basladiginizda, bunlari araylzde nasil gorintileyeceginiz, ydnetmeniz ve organize
edeceginizi bilmeniz gerekecek

Google d 2 | = 0 @

& Drive My Drive ~ = @ o

B - e

I » 3 MyDrive

- Shared with me

{0 Recent

g

Google Photos

ah

& Getting started
Starred

.

Bin

Upgrade storage

Get Drive for PC

L

Dosyalariniza géz atmak icin sol taraftaki gezinti cubugunu kullanin.
e "Drive'im", ylklediginiz tum dosyalarin ve klasorlerin depolandigi yerdir.
e "Benimle Paylasilanlar", diger Drive kullanicilari tarafindan sizinle paylasilan
dokiimanlar ve dosyalardir.

e "Yildizli" dosyalar, 6nemli olarak isaretlediginiz dosyalardir ve

e "En Son" dosyalari, en son diizenlediginiz dosyalardir.

3. Driveniza dosya yiiklemek.
Sirlcinize dosya eklemenin iki yolu vardir. Google Drive dokimanlari olusturabilir

veya bilgisayarinizdan dosya yukleyebilirsiniz.

Yeni bir dosya olusturmak igin YENI digmesini tiklatin veya sagd tiklamayi
kullanabilirsiniz (resme bakiniz).

YENI diigmesini tiklatin (veya sag tiklama kullanin). Olusturmak istediginiz belgenin

turdni segmenize izin veren bir menu goruntilenecektir.
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ritps://drive google.com

Google d # 0@
& Drive My Drive ~ = @ o
[ = | - e
| B3 Folder
»
ﬁ File upload
B Folder upload

Google Docs
ng started
Google Sheets
Google Slides
More >
0 bytes of 15 GB used

== Upgrade storage

[:I Get Drive for PC

Go gEe » n #H 0 o
& Drive My Drive ~ = @ 0
New folder
I » B MyDrive
o

- Shared with me b Upload files

(© recem B upload folder

‘.‘c Google Photos B Google Docs

B Getting started
W Stared B Google Sheets
i Bin Google Slides
More >
of 15GB ussd

Upgrade storage

)
Ll GetDrive tor PC

4. Yeni bir Dosya Olusturma.
Belge tiiriiniizii sectikten sonra (sag tiklayarak veya YENI butonuna basarak), bos

belgenize gobtlurlleceksiniz. Tanitim veya Formu segtiyseniz, belgenizin bigimini
yapilandirmaniza yardimci olacak bir sihirbaz ile karsilasacaksiniz.

Dosyay! adlandirin. Sayfanin Ustinde, "Basliksiz <dosya turi>" yazan italik gri renkli
metni tiklayin. Tikladiginizda, dosyanizin adini degistirmenize izin veren "Belgeyi yeniden

adlandir" penceresi gérunr.
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& =T oo EEXIN ! E-iE-A @ I # Edung - | %

u Insert charts in Docs and Slides

Dokumaninizi dizenleyin. Belgenizi ticari olarak es degerde oldugu gibi yazmaya
baglayin. Buylk olasilikla Google Drive'in temel &zelliklerin ¢goguna sahip oldugunu
gOreceksiniz, ancak kullanilabilecek gelismis 6zellikler mevcut olmayabilir.

Dosyayi disa aktarin ve dénistlrin. Dosyanizi benzer programlarla uyumlu hale
getirmek istiyorsaniz, Dosya'yi tiklayin ve imlecinizi "Farkh Kaydet" Uzerine getirin.
Kullanilabilir formatlarla birlikte bir menii gériinecektir. intiyaglariniza en uygun bicimi segin.
Dosyayi adlandirmaniz ve bir indirme konumu se¢meniz istenecektir. Dosya indirildiginde,

sectiginiz formatta olacaktir.

w  Insert Format Tocks Table Addons Help ] Vi Commantsy m

Shars. Anal n B 7 U A cocll EE TN IF- | $ b b Tx & Eowng - R

M

ello Nika, |
oW e you?

5. Dokiimaninizi Paylasin

105




/ Handbook for Schools
y “DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

Dosya'y! tiklayin ve Paylas'l secin veya Paylagim ayarlarini agcmak igin sag ust

kogsedeki mavi Paylas dugmesini tiklayin. Dosyayi kimlerin gorebilecegini ve kimlerin

dizenleyebileceginibelirleyebilirsiniz.

Share with others

1.Bir dosya veya klasore tiklayin.

a)Google Drive: Sag Ust kdsedeki , paylasa tikla .
b)Google Docs, Sheets, and Slides: Sag ust kdsede , Paylasi tikla.
2."Baskalariyla paylag" kutusunun sagindaki Paylasilabilir baglantiyr al'i tiklayin.
3.Baglantiya sahip herkes" in yaninda, Asagi okunu tiklayin .
4.Dahayi tiklayin...
5.Acik - Web Uzerinde herkes" i segin. Herkes, dosyay! Internette arama yaparak veya
baglantiyi kullanarak agabilir
6.Kaydeti tikla.
7.Baglantiya sahip kisilerin sahip oldugu erisim dizeyini secin: goéruntileyin, yorumlayin veya
duzenleyin.
8.Tamami tiklayin.
9.is, okul veya baska bir grup yoluyla bir hesap kullaniyorsaniz, dosya veya klasérii herkese

aclk olarak paylasamayabilirsiniz.

6. Dosya Arama
Sayfanizin Ust kismindaki arama ¢ubugunu kullanarak Google Drive dokimanlarinizi

ve klasdrlerinizi arayabilirsiniz. Google Drive, basliklari, icerigi ve sahiplerini arayacaktir.
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Baslikta kesin terimi iceren bir dosya bulunursa, hizl bir sekilde seg¢ebilmeniz i¢in yazarken

arama gubugunun altinda goériinecektir. .

Google j ‘IEl = o €

& POFs
& Drive = @ =
B Text documents
NAME 4 b
I » 3 Mybrive Presentations
= i Photos &
amn  Shared with me E otos & iImages
© Recent B Videos
‘.‘o Google Photos
More search tools
* Starred

es of 15 GB used

= Upgrade storage

7. Tarihgenin Gdozden Gegirilmesi
Bir belgenin eski bir stirimine geri donln. Bir belgede bir strl degisiklik yaptiysaniz

ve eski slrimuntze geri ddnmeniz gerektigini fark ettiyseniz, eski kopyalara géz atmak igin
Revizyon Gecmisi aracini kullanabilirsiniz. Dokimani ag¢in ve Dosya menusunu tiklayin.
"Revizyon gecmisi bakin" segenegini segin; sayfalarin sag tarafinda duzeltmelerinizin
bulundugu bir cergceve acilacaktir.

. Untitled document i3] : .

BN Fie Edi View Insed Format Tools Table Addons Help AN changes saved in Drive Commants m
Shara Arial - 1 -8B 7 yA-c0]l EEINR B- Z-=-TA L # Editing - &
Naw
Rename.

Make a copy...
W Crganise allo Nika, |

s ow are you?
B Move to bn

Soe novision hestory

Language

Ermail as atlachment...

Page satup..,

™ Print
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Google Drive :

Google docs
Google sheets
Google slides
Google forms
Google drawings

Google maps ve daha fazlasini igerir.

108




Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”

Genel Amaglar:

Ozel Amaglar:

Gerekli Materyaller:

Ozel Amaglar ve igerik
the MindMap Software o

(www.mindmup.com)

2. Mind Mapping Teknigi

5. Internette paylasim

1. Cloud'da MindMap Interfacing

3. igerikler ve yaklagimlar
4. Ogretmenler ve sunum

hazirlayanlar i¢cin Mind Maps

O g Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841
5. MINDMAP
a. Ders Plani —- MINDMAP
Oturum 06 MindMap tool
Sure: 90 dakika

MindMap araclarini 6grenme ve kullanma
Ogrenciler
e Zihin haritalari okuyabilir ve Uretebilir

e Bir zihin haritasi hazirlamak i¢in bastan sona ne gerekiyorsa
o6grenmek.
Harita ve 6grenme amaciyla haritanizi nasil gelistireceginizi
kesfedin.
Okul ortaminda fayda saglayacak hizli disinen haritalar nasil
yapilacagini 6greneceklerdir.
Pc and Internet
Destekleyici Kaynaklar:

Mindmap tutorial (WebPage)

Mindmup video tutorial (English)

Ogrenim Metotlar ve Siire

1. Ogrencilerin konu  hakkinda ki
n Cloud bilgilerinin ~ dlculmesi(10 dakika). Soru cevap
yontemi.
2. Dersin amacinin aciklanmasi (10 dakika)
3. 3.0turumun egitim igeriginin teorik

sunumu (30 dakika) Ogretmen, arayiizii ayni araci
kullanarak ve sureci adim adim aciklayarak
tanitacaktir. Sunum sirasinda, égrencilere
aciklamalarin izlenmesini test etmeleri icin bazi
sorular soracaklar.

4. Uygulama faaliyeti : Ogretmen, yapilmasi
gereken pratik etkinligi, beklenen sonugclari ve bunu
yapmanin zamanini tanitacaktir. Etkinligin
gerceklestiriimesi (30 dakika)

5.

dakika).

Aktivite ile ilgili fikir paylasma (10
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b. Egitim Materyalleri - MINDMAP

Mindmap fikirlerinizi Microsoft Word'de yapilanlardan daha grafiksel bigciminde temsil
etmenin farkh bir yoludur. Gérsel agidan daha sezgisel ve beynin ¢alisma sekli ile uyumludur.

Mind Maps - Dusinmeyi tesvik etmek ve beyninizin tim potansiyelini kullanmak igin yaratici

yontemler

(»Bnme{- f “gié .
Thicker v
Lewn tn

1 - GORUNTULER VE SIiMGELER
MINDMAP'de, bir gérintiyl her haritanin ana fikri ile iligskilendirmek mimkundur - bir

simgesi veya icgerigin gorseli bir aciklamasi olarak. Goériinti metnin arkasinda (arka planda)

veya sol / sag / yukari / asagi metin yerlestirilebilir.
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Varolan bir digime bir resim eklemenin en kolay yolu, gérintlyld masaustindeki bir
dosya penceresine sirikleyip bir digime birakmaktir. Gérintl ¢ok buylkse otomatik olarak
yeniden boyutlandirilacak ve bdylece ekrana sigabilecek ve metin dugimudnun soluna
eklenecektir. Ayrica bir gérunttyd harita arka planina sirikleyebilir ve segili olan bu digimin

yeni bir alt dGgumu olur.

Dagumle iligkili géruntl, yeniden konumlandirin veya
boyutunu degistirin, klavyeden | tusuna basin veya arag % [aa
¢cubugundaki simge / Resim digmesini segin, sagdaki meni
veya Ustteki Dizenle menisunu secin. Yalnizca bir digim - boorvimage (1)
metnine bir resim eklemek icin bu digmeyi de kullanabilirsiniz HDIHE},’S
(bu 6zellikle resimleri kolayca surikleyip birakamayacaginiz

dokunmatik cihazlar icin yararlidir).

Bu dugmeyi tiklattiginizda asagidaki Simge Diizenleyici penceresi veya buna benzer bir
sekil acllir.
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Icon Editor

Click on the cashed area to select an image, or just drag and drop the file into the
dashed area

con:  fi.

Golgeli alana tiklayarak veya yeni bir resmi sirukleyip birakarak gorintlyu ekleyin veya
degistirin. "Orantilar koru" kutusu isaretlendiginde, gérintiinin genigliginde veya
yuksekligindeki herhangi bir degdisiklik de diger boyutu etkiler ve bdylece gorintindn orijinal
boyutlarina gére orantili olarak dlgeklenir. Bir dugumden bir resmi kaldirmak igin, yukarida

aciklandigi gibi simge dizenleyicisini agin ve ardindan "Kaldir" digmesini tiklayin.

-

“ Herhangi bir diugime ek yapmak icin, arag

) cubugundaki at gbstergesi simgesini veya Ustteki men | Rich text Bttﬂﬂhmentsi}._

cubugunu tiklayin. Ayrica klavyedeki A tusuna (tespit

icin) basabilirsiniz. Bu, goruntuleyen pencerenin eklerini / diizenleyicisini olusturacaktir.

2 - PDF Disa aktarma

Mi MindMap, yazdirilacak PDF belgelerini disa aktarimini destekler.
Kullanilan araca bagl olarak, o6zellikler gérinim acisindan farklilik goOsterebilir ancak

kavramlar kalir.
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6. WIX
a)Ders Plani - WIX

Oturum 07 Wix — Kolayca Websitesi Kurma

Sure: 90 dakika

Genel Amaglar: Websitesi kurmak i¢in Wix platformunu kullanmay1 6grenme
Ozel Amaglar: ogrenciler:

¢ Kendi kisisel veya 6ir konuda websitesi kurmayi
o Websitesi kurma ve websitesi igerigi olusturmayi.
o Wix’i okullarla bilgi paylasmak ve e-potféy icin pedagojik bir

aracg olarak kullanmayi 6greneceklerdir.

Gerekli Materyaller: Pc and Internet
Destekleyici Kaynaklar:

e Wix Tutorial PDF
e Wix Tutorial video (English)

Ozel amaglar ve igerik Ogrenme Yoéntemleri ve Siire
1. Wix platformunda bir web sitesi 1. Ogrencilerin  konuyla ilgili bilgileri
olusturmak.(www.wix.com). belirlenir. (10 dakika).Anket,soru Cevap
2. Hesap olusunca web sitesi 6ablonu yéntemi kullanilir
secme. 2. Egitim konusunun teorik sunumu
3. Menu ve sayfalar olugturma yapilir.(30 dakika.) Egitmen WIX platformunun
4. E-potféy icin multimedia igerigi ve yénetimini ayni araci kullananrak ve sireci
gezinme mekanizmalari olusturma adim adim agiklayarak yapacaktir.
5. Kullanicilar igin Ucretsiz imkanlar 3. Uygulama aktivitesi. Ogretmen,
sunun;haritalar,fotograf galerisi ve yapilmasi gereken pratik etkinligi, bunu
videolar gibi yapacak slreci, beklenen sonuglari ve bunu
6.Web de yayimlayin. yapmanin zamanini tanitacaktir. (30 dakika.)

4. Yapilan aktivite ile ilgili fikirlerin

paylasiimasi(10 dakika.)

a. Egitim Materyali - WIX

1.Adim: Wixe Ucretsiz kayit olun veya gmail facebook hesabinizla girig yapin.



http://www.websiteplanet.com/wix-guide.pdf
http://www.websiteplanet.com/wix-guide.pdf
https://youtu.be/JTdK9q_iuE0
https://youtu.be/JTdK9q_iuE0
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WiX 3%
Log In
New to Wix? Sign Up

Qr sign in using your social account

Password v 5
f Sign in with Facebook

G+ Sign in with Google

8 Remember Me Forgot

ol
S5

Log In

2.Adim Sablon - Bir kate

Categories N

gory ve altkategory segin ve gite tiklayin;
OBEH - A YOUR

CARO DYBLLS

See All Templates

Business

nline Stor
Online Store UX/UI Designer Resume Poster Shop

Photography

Music e — —
i
Design ?
kg
Restaurants & Food £
l Conneeting Talent
Accommodation with Opportunity
==
Events }
Portfolio & CV
Meetup Architect Company
Blog

Health & Weliness

3.Adim Sablonunuzu dizenleyin - Sayfalar, video, slideshows, text, box, haritalar gibi 6geleri
segin inceleyin.

Wix @ Pages: Home ¥ Site Tools Help Upgrade O] L)

Add a Gallery

Image
Gallery
Slideshow
Button
Box

Strip

Grid Galleries

Shape
Video
Music
Social
Contact
Menu
List

Blog

Store

More
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4. Adim Ozellestirmek istediginiz alani tiklayin ve Diizenle'yi tiklayin. Ornegin, baslik alanini
tiklayin ve istediginiz adi1 girmek icin DUzenle'yi tiklayin. Metni 6zellestirebilir, yazi tipini, rengi,

boyutu degistirebilir ve metin kutusunu tasiyabilir, uygun gérdiguniz yere sirukleyebilir;
- 1A = %

GALLERY
[

CONTACT |

| OFFICIAL WEBSITE I

0 the protoes onthis sameile st are courtesy of Kapungo.
e

L | . 1] l Wi L &

5.Adim Yanlardaki ve Ustteki cubuklar Wix diizenleme ¢ubuklaridir. Onlarla, 6rnegin fotograf,

video, muzik ekleyebilir, dosya yukleyebilir ve sayfalari yonetebilirsiniz.
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Text Add a Button D 6 |«
Image

ey Themed Buttons

=

a Music
] Social Text Buttons

Contact

Slideshow
Button
Box

Strip

Shape
Video

Menu
List
Blog

Store

More

i Home fr
= i Works
# DISCO PROJECT
Content & Creativity
i About

# Book Online

6.Adim — WIX APP Market — isterseniz binlerce harici bileseni kullanabilirsiniz -
Uicretsiz veya ucretli Wix magazasi. Ozel formlar, yapilandirilabilir aligveris arabalari vb. Gibi
siteye islevsellik kazandirir.

Bir nesne yerlestirdiyseniz ve silmek istiyorsaniz, Gzerine tiklayip ¢6p kutusunu
tiklamaniz yeterlidir. Ayrica, bazi dizenlemelerden vazgecgerseniz, Wix'in Ust gubugunda geri
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E| Magic Form BUHder By Magic Form Builder

(121 Reviews)

Overview Demo

Contact us

We would be grateful to receive feedback from you! Please, fillin the form
below and we will get in touch to you asap.

Wix [@] Pages: Home 7 Site Tools Help

Upgrade

DISCO o

Erasmus+

Save

Vorks About

Features & Pricing

al'i da tiklayabilirsiniz;
Wix App Market X

+ Add to Site

Free / Premium

Reviews Developer Info

Magic Form Builder

Magic Form Builder - easy, quick and
dynamic.

If you want to save your time use Magic Form
Builder.

Magic From Builder supports you to:

create contact forms, online surveys,
quizzes, polls, etc. fast and easily
receive new submissions notifications by
email

get accumulated data reports instantly

export submission data to excel

7.Adim Sitenizin nasil ilerledigini gérmek icin Wix'in Ust cubugundaki Baski
gorunumd'nd tiklayin. Dizenlemeye geri donmek igin, Dizenle'ye geri donln;

a s e 0

Save Preview I

Home Works About Book (

X Create a WiX site!

Book Online

8 Adim. Genel Site ayarlari ve yayin igin, Wix'in tist gubugunu ve sonra SITE'yi tiklayin
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@ Pages: Home ~ Tools  Help  Upgrade
‘ S
| DISCO
i Preview
. Erasmus:
! Get Feedback
i Publish

Connect Domain

Upgrade Save

Maobile Editor

Image Sharpening
My Dashboard
Site Manager

Y —

Choose a domain to save your site

The dom ill be your site's address

Get a Free Wix.com domain

9.Adim Sitenizin google gibi arama motorlari tarafindan bulunmasi ve siralanmasi igin Site
Menisl'nden Site Yoneticisi secenedi aracihigiyla SEO (Arama Motoru Optimizasyonu)

secenegini etkinlestirin.

Site Manager

Site Manager

Q SEO (Search Engine Optimization)

SEQ is how you optimize your site so that it can be easily found and ranked by

SEOQ Status

To get traffic from search engines to your site, this feature must be on
Overview

- @) Alow search engines to include your site in search results
omain

Looking for the site title?

All your SEO site settings have mowved and are now lecated in the Editor.
(R & P In the Editor go to the Pages Menu — select your homepage — Settings — SEO

Mabile

10.Adim Sitenizi olustururken Yayinla'yi tiklayin. Yayinladiktan sonra bile diizenleyebilirsiniz.
Bunu yapmak igin Editér'e gidin, istediginiz seyi degistirin ve degisiklikleri kaydedin. Site

otomatik olarak gtincellenecek.

Congratulations

Your site is published and is live online

http://mirandavasconuno.wixsite.com/discopr View Site

What's Next
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7. SOSYAL NETWORKS

a. Ders Plani - SOCIAL NETWORKS

Oturum 05 Sosyal Aglar

Sure: 210 dak.

Genel Amag: Sinif iginde Sosyal Medyayi Uygulama Sirecini Ogrenme
Ozel Amaclar: Ogrenciler:

e Sosyal medyayi kullanarak 6grenmeyi artirabilecek

e Yaygin sosyal medya platformlarini uygulama fikirlerini

o6grenebilecek

e Gizlilik ve dijital itibarin korunmasi hakkinda bilgi sahibi

olabilecekler.

Gerekli materyaller: PC and internet

Ozel amag ve icerik
1.Sosyal medyanin 6nemini ve
yuz ylize iletisim agina nasil
katkida bulundugunu anlama
2. Sosyal medya sitelerine genel
bakis
3.0nlari sinifa entegre etme.

4.Gizlilik hakkinda 6grenme.

Ogrenme yéntemleri ve siire

1.0grencinin ilgilendigi konu hakkinda tani bilgisi(10

dakika). Sorgulayici yontem ve anket ile yapilir.

Oturumun amacinin 6gretmen tarafindan sunumu
(10 dakika.)

2.0turumun egitim igeriginin teorik sunumu (60
dakika.) Ogretmen sosyal medya sitelerinin
tanitimini ve sinifa entegrasyonunu tanitacak.
Sunum sirasinda, 6grencilere aciklamalarin
izlenmesini test etmeleri icin bazi sorular soracaklar.
3.Uygulama etkinligi. Ogretmen yapilacak uygulama
etkinligini, uygulama stirecini, beklenen sonuglari ve
yapilma zamanini agiklayacak. Etkinligin
gerceklestiriimesi. (60 dakika)

4.Sonuglarin analizi (50 dakika.)

5.Acik tartisma (20 dakika).
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b. Egitim Materyali —- SOSYAL MEDYA

Ogretmenler 6grencilerinin  sosyal medyayl akademik ve mesleki hayatlarini
etkileyebilecek bir sey olarak goérmeleri icin sosyal medyayi siniflarinda uygularlar, tabiiki
sorumlu ve etik kullaniminin degerlerine uygun olarak.

Sosyal medyayi sinifta yararli sekilde dahil etmek icin dokuz strateji vardir.

Twitter Scoop.it! Pinterest

¥

Tumbir

of

Goodreads  Instagram Vine HootSuite

Sosyal medya bugiiniin toplumunun kéklesmis bir parcasidir. Ogrencilerimiz siirekli
olarak Instagram, Facebook, Twitter, ve bizlerin daha hakkinda ¢ok bilgi sahibi olmadigimiz
pek ¢ok paylasim sitesini kullanmaktalar.

Eger "Gergek dunyay!" sinifa getirmek istiyorsaniz, sosyal medyay!i derslerinize
entegre etmeyi disininmeye baglamalisiz.

Dikkatle kullanildiginda, sosyal medya dikkat dagitmak yerine yararli bir arag olabilir.
Yakin zamandaki degisiklikler, sosyal medyayi kullanmanin yalnizca mevcut teknolojiyi sinifa
getirdigini degil ayni zamanda dusik gelirli dgrenciler arasindaki sayisal ugurumun
kapatilmasina yardimci oldugunu savunuyor. Bu 6grencilerin, akranlari gibi sosyal medyaya
surekli erisimi olmayabilir.Bu égrenciler teknoloji bu kadar ilerlemeye devam ederken neden
geride birakilsin ki?

Edmodo, Edublog ve Kidblog gibi egitim tabanl siteler, durum guncellemeleri ve duyurulari,
blog olusturma ve microblogging gondermek icin alternatif sosyal medya siteleri sunar. Fakat

ticari sitelerde sosyal medyayi 6grencilere gostermek icin yararl olabilir.

>
ui?’

Cwikker

@

flickr

\_ 120
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SINIFINIZ iCIN FACEBOOK GRUBU OLUSTURUN

Facebook durumu glincellemeleri, duyurulari, fotograflari ve videolari yayinlamak igin bir yer
olarak bilinir. Her sinif icin, atamalari yayinlayabileceginiz, duyurularinizi yapabileceginiz ve
ogrencilere 6nemli tarihleri hatirlatabileceginiz bir Facebook grubu olusturun. Ebeveynlerde

sinifta neler olup bittigini gdzlemlemek igin siteye erisebilir.

Facebook grubu égrencilerin soru sorma ve cevaplamalari icin alanlar yaratir. Ogrenciler eve
geldiginde ve ddevlerini yapmaya basladiklarinda, sizin veya bir sinif arkadasinin cevap
verebilecedi bir grubun duvarina soru gdnderebilirler. Ogrenciler genellikle digerlerinden
ogrenirler, 6grencilerin birbirlerine sorduklari sorular,paylagtiklari icerikler 6grenmelerini

geligtirecektir.

Bir Facebook grubu, flipped classroom kullanan égretmenler igin de idealdir. Ogrencilerin
dersten 6nce veya 6devler tzerinde ¢aligirken bunlara erigebilmesi igin videolari, fotograflari,

dokimanlari ve diger kaynaklari grup duvarina génderebilirsiniz.

Tabii ki, icerik yonetim sistemleri ders kaynaklar i¢in ayni firsatlari sunabilir ama pek ¢ok
ogrenci ve ebeveynin telefonlari ve tabletleri lizerinde zaten Facebook'u olmasi nedeniyle,
tamamen farkh bir sistemde oturum agmak zorunda kalmadan ders bilgilerine sirekli

erisibilirler.

TWITTER da konu basligi agma
Facebook gibi Twitter da sinif duyurularini ve hatirlaticilarini ve sinif gezileri ile ilgili

gercek zamanl bilgileri géndermenin hizl bir yolunu sunar. Twitter ayrica sinifin bir konuyu

kolayca takipetmesine yardimci olur.

Ornegin, kariyer fikirleri gibi giincel bir etkinligi veya konuyu tartisan bir sinif igin, Twitter
kapsamli arastirma ihtiyacini ortadan kaldirarak guncel bilgi saglayabilir. Alanindaki
uzmanlarin Twitter yayinlarini takip ederek veya guncel bir dinya meselesine odaklanmig
hashtaglari izleyerek, 6grenciler gevrelerindeki diinyada neler olduguyla ilgili daha fazla bilgi
edinebilirler. Bu bilgiyi cesitli sinif tartismalari, arastirma ve yazma projelerinde

kullanabilirsiniz.
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Twitter sadece okumak icin degil, ayni zamanda yanit vermek icin de kullanilir.
Ogrencileri baskalariyla etkilesimde bulunmaya tesvik eder.

Belirli bir dersten en sevdikleri stzleri veya gercekleri gonderebilirler. Sorulari veya
yorumlari tweetleyerek uzmanlarla goérismeleri saglanabilir. Pek ¢ok kurulus, 6grencilerin

etkilesime girebilecegi Twitter sohbet oturumlari sunar.

BLOGLARI KULLANMA
Ogrencilerin yazma becerileri , ne kadar ¢ok yazarlarsa okadar ¢ok gelisir. Geleneksel

yazma Odevleri yerine, ginimuzde bloglar daha faydali oluyor ¢liinkii 6grencilerin yazdiklarini
daha genis bir Olgekte yazabilmeleri ve sergilemeleri icin firsatlar sunuyor.Yazmak
isteyebilecekleri konu fikirleri sonsuzdur.Ogrencilerin yaptiklari her tirli ¢alisma 6rnegin
yaptiklari arastirmalar,inceledikleri filmler kitaplar fotograflarla veya videolarda gostermelerini
isteyebiliriz.

Ogrencilerin birbirlerinin blog yayinlarini okumalarini saglayarak, birbirleriyle daha
guclu bir topluluk olusturacak,

Paylasilan deneyimler ve tepkiler kesfetmek. Calismalari daha blyik World Wide
Web'in bir parcasi haline geldiginden &grenciler, dillerini, hecelemelerini ve dilbilgisi
kullanimlarini dikkatlice distinmek igin motivasyonlarini artirdi.

Digaridaki bilgileri nasil gizdiklerini. Bu baglamda, blog yazisi, intihal, ses ve yazi stili

Uzerine tartismalara mikemmel bir sekilde katilabilir.

Ogrencilerin birbirlerinin blog yayinlarini okumalarini saglayarak, birbirleriyle daha
glcli bir topluluk olusturacaktir .Calismalari daha blytk kitleler tarafindan okundukga

ogrenciler, dillerini, yazim ve dilbilgisi kullanimlarina dikkat ettikleri gérilmektedir.

OGRENCILERIN VIDEOLARINI YOUTUBE GONDERIN
Facebook gibi YouTube, derse girmeden 6nce 6grencilerin dersleri ve kaynaklari

izleyebilmeleri igcin muikemmel bir secenektir. Hemen hemen tim 6gretmenler derslerinde
muhtemelen bir veya iki YouTube videosu géstermistir.Aslinda bagkalari tarafindan yaratilan
materyalleri izletmek yerine neden &drencilerin  kendi materyallerini yaratmalarini
istemiyorsunuz?

Blog yazarligina benzer sekilde 6drenci tarafindan yaratilan videoya yonelik firsatlar
coktur. Ogrenciler her birini izlemekten keyif alacaklardir.

Diger bir kavrami agiklamak, bir kitap veya filmi incelemek, bir sahnedeki kendi

yorumunu bir oyundan sahnelemek dgrencilerin motivasyonunu arttiracaktir. Yine, blogculuk
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gibi, materyal daha genis kitlelere ulasacagindan 6grenciler bir video olugturma konusunda
ellerinden gelenin en iyilerini yapmaya gayret edecektir.Yaraticiliklarini daha c¢ok

gOstereceklerdir.

INSTAGRAM
Bugunlerde ¢ogu egditimci Facebook ve Twitter’1 egitimci kimlikleriyle, ders isleyislerinde

kullanmaya bagladilar.Turkiye’nin en buyuk problemlerinden biri olan, ‘6gretmenin teknolojik
bilgisinin 6grenciden az olmasi’ durumu sosyal medya alaninda da sik sik karsimiza gikmakta
ne yazik ki.Instagrami derslerimizde kullanmak igin hesabinizi egitim kimliginizle olusturun,
sifta yatiginiz etkinlikleri fotograflayip instagrama atin,yapilan o6devlerin fotograflanip

belirlenmis olan hashtagle paylasiimasini saglayabiliriz.

Bir resim 6zenle hazirlanmis bir 6devin fotografiysa, Instagram yorumlarindan gok
olumlu etkiler edinilebilir. Instagram, 6grenci resmini veya hatta bir 6grenciyle ilgili ilging

ayrintilar belirleyecek bir yer sunarak égrenci ¢alismalarini sergileyebilir.

SOSYAL MEDYA SON SOz
Gizlilik endiseleri sosyal medyayi kisisel veya egitim amach kullanip kullanmamak

daima bir sorun olmustur. Litfen tim sosyal medya platformlarinin gizlilik sayfalarini okuyun
ve sinif akislarinizin 6grencilerin galismalarini korumak igin 6zel olarak ayarlandigindan emin
olun. Okulunuzun sosyal medya politikasini gézden gegirin ve gerekirse, ebeveynlerin
cocuklarinin c¢alismalarini c¢evrimici olarak yayinlamak i¢in onay formu imzalamalarini
saglayin. Ayrica, dgrencilerin gorgu kurallarina ve teknolojinin diger uygun kullanimina sahip

olduklarindan emin olun.

KISACASI
Ogrenciler sinif diginda sosyal medyayi zaten kullandiklari igin sinifa entegre etmek

ogrencilerin sosyal medya igin en iyi uygulamalari 6grenmelerine yardimci olur ve derslerde

ilgin¢ yeni bir hareketlilik sunar.
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Gerekli materyaller: .

Ozel Amag ve igerik

alanlarini anlama

2.Egitim kurumunda BiT’in

anlama ve kullanma
3.Verilen aragtan sonuglari

yorumlama

8. STRATEGY FOR EVALUATION
a. Ders Plani - DEGERLENDIRME STARTEJiSi

Oturum 03 Degerlendirme stratejisi
Sdre: 210 dakika
Genel Amag: Egitim kurumunda BiT'in uygulanmasinin stratejik degerlendirme

sirecini 6grenme

Ozel Amaglar: Ogrenciler:

Egitim kurumunda BiTentegrasyon degderlendirmesini
yapabilir

Egitim kurumunda BiT entegrasyonu degerlendirme icin arag
kullanabilir

BiT'in egitim kurumuna entegrasyonu ile ilgili degerlendirme
sonuglarinin analizlerini yapabilir

Degerlendirme araci
Degerlendirme El Kitabi

Ogrenme yontemleri ve siire

1.Géstergelere gore degerlendirme  1.0grencinin konuyla ilgili tani bilgisi (10 dakika).

Sorgulayici yontem, anketle yapilir.

2.0turumun amacinin 6gretmen tarafindan

entegrasyon degerlendirme aracini  sunumu(10 dakika.)

3.0turumun egitim igeriginin teorik sunumu (60
dakika.) Ogretmen, BIT'in egitim kurumunda
entegrasyonunun degerlendirilmesini ayni araci
kullanarak ve sureci adim adim agliklayarak tanitacak.
Sunum sirasinda onlar agiklamanin gézlenmesini test
etmek icin dgrencilere bazi sorular soracaklar.
4.Uygulama etkinligi Ogretmen uygulama etkinligini.
Onu yapma surecini, beklenen somuglari ve yapma
zamanini agiklayacak. Etkinligin gergeklestiriimesi (60
dakika)

5.Sonuglarin analizi (50 dakika.)

6.Aclk tartisma (20 dakika).
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b. Egitim Materyali - STRATEGY FOR EVALUATION

Teknolojiyi okullara getirmenin degerini inkar etmek zor olsa da, son on yilin verdigi
sonuglar, egitimdeki yanhs yonlendirilmis politikalarin ve finansmanin, arzulanan egitim
¢liktilarini saglayamayacagina ve maliyetin Gzerinde kalmasina neden oldugunun gugli bir

kanitidir.

Arastirmalar, bilgisayarlari sadece okullara yerlestirmenin, égdrencilerin 6grenmesini
etkilemek igin yeterli olmadigini éne sirtiyor. Bununla birlikte, BIT'in 6zel uygulamalari, 6grenci
bilgi, beceri ve tutumlarinin yani sira 6gretim uygulamalari, okul inovasyonu ve toplumsal
hizmetler de olumlu etkileyebilir. izleme ve degerlendirme, planlanan herhangi bir BIT4E

programinin ayrilmaz bir bilesenidir ve bir proje baslamadan énce planlamaya alinmalidir.

Degerlendirme, planlama doéngusindeki son adim olup, bir sonraki planlama
déngulsinin temelini olugturmaktadir. Bu noktada, okul, e-Ogrenim Plani genel bakisinda
ortaya konan hedefleri ne élglide yerine getirdigini ve belirlenen dnceliklerin ele alinip islenip
islenmedigini degerlendirmektedir. Gergekte, dederlendirme slreci devam eden gdbzden
gecirme ve duslnmeyi gerektirir ve iyi izleme prosedurleri ile kolaylastirilir. Okul gelistirme
planlama hizmetleri, E-Ogrenim Planini degerlendirmek icin stratejiler konusunda kapsamli

rehberlik saglar. Bu tavsiyenin cogu okulun e-Ogrenim Planinin degerlendiriimesiyle de ilgilidir.

1. Okul BIT Kiiltiirg

Kalite Giivencesi ve Gelisimi

Kalite Gostergesi Kanit

= Duzenli incelemeler ve 6z dederlendirme faaliyetleri
planlanmaktadir
= inceleme ve 6z degerlendirme sonuglari kaydedilir
inceleme ve Oz = Inceleme ve 6z degerlendirmenin uygulanmasina dayanan
Degerlendirme dokumanlar yerindedir.
= BIT kalite incelemesi diger kalite glivencesi diizenlemeleri ile
entegre edilmigtir.

= Eylem planlama belgeleri mevcuttur .
= Oz deg@erlendirme ve eylem planlamasi sonuglari arasinda bir

Eylem planlamasi baglanti var.
ve = Uygulama belgeleri zaman cizelgesi, sorumluluklar ve
uygulama amaglanan sonuglari icerir

= Daha 6nceki eylem planlarinin degerlendirmeleri mevcuttur.

= Eylemlerin amaglanan ¢iktilar Gzerindeki etkisi izlenir ve
Izleme ve degerlendirilir
revizyon = Sonuglar gelecekteki gelisimi bilgilendirmek i¢in kullanilir
= Amaclara uyulmadigi acik oldugunda uygun énlem alinir
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- Ogrenci Kullanimi

Kalite GOstergesi Kanit
= BIT becerilerinin geligtiriimesi icin yapilandiriimis firsatlar
mevcuttur

= Ogrenciler, ICT becerileri konusunda distincelerini
yansitmaktadirlar
= Ogrenciler, gérevleri ve projeleri tamamlamak icin ICT
araglarini uygun bir sekilde secgebilirler
BIiT Becerilerinin =  Ogrenciler BIT kullanimini okul boyunca 6égreticiye bagimli
Geligsmesi kalmadan islerini yapar.
= Ogrenciler esrer hirsizh, telif haklari, internetin givenli
kullanimi gibi konulardan haberdardir
= Ogrenciler, dijital materyalleri ve verileri nasil
duzenleyeceginizi ve paylasacaginizi bilir.
= Ogrenciler bélgesel, ulusal ve uluslararasi ¢evrimigi kaynaklara
ve araclarina nasil erigip kullanacagini bilir
= Ogrenciler ekip halinde ve digerleriyle ¢alismak igin BiT'i
kullanir
BiT bagimsiz 6grenmeyi destekler
Ogrenciler, BIT kullanimiyla mesgul ve motive olurlar
BIT, miifredat boyunca yaraticihgi desteklemektedir
BIT, égrencilerin performanslarini ve giktilarini digerleriyle
(kurumun iginde ve diginda) géstermelerini ve paylasmalarini
sagdlar.
= BIT 6grencilerin okul igi ve disi 6grenmeyi birbirine
baglamasina olanak saglar

Ogrenmeyi
Gucglendirme

- Ogretim Siireci
= Ogretmenler dgrencileri BIT becerilerini gelistirmeye tesvik
eder
Ogrencilerin BIT = Ogretmenler, BiT miifredatinin dahiledilmesini sagdlarlar
Becerilerini = Ogretmenler, dgrencilerin eser hirsizlidi, telif haklari ve
Gelistirme internetin guvenli bir sekilde kullaniimasi yéntndeki
tutumlarini gelistirme konusundaki elestirel dusincesini
destekler
= BIT tim derslerde kullanilir
= Ogretmenler 6gretim yaparken gesitli BIT uygulamalari
kullanmaktadirlar
= BIT cesitli 6gretim yaklagimlariyla entegredir

Ogretmeyi _ . DA -9 o
Geligtirme icin BT (k)ug”raert]rI?enler ogrencileri desteklemek igin ¢evrimigi iletisim
kullanimi

= Ogretim elemanlari, materyalleri ve 6grenci performanslarini
gbstermek ve paylasmak igin ag, VLE ve intranet kullanir

= BIT daha yetenekli 6grencileri desteklemek ve ek
materyalleri sunmak icin kullanilir

Ogretim = Ogretim elemanlari cihazlari ve kaynaklari nasil

Personelinin kullanacaklarini bilir.
Yeterliligi ve = Ogretim elemanlari dijital malzemelerin nasil hazirlanacag,
Istekliligi duzenlenecedi ve paylagilacagini bilirler
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Kalite Gostergesi

Ogrenme ve
ogretmeyi
etkileyen
sorunlari
tanimlama

iletisim
Desteklenir

N

Kalite GOstergesi

Kullanilabilir
Kaynaklar Okulun
ihtiyaglarini ve
Vizyonunu Yansitir

BIiT Kaynaklarinin
Yerlestirilmesi
Etkili Ogrenmeyi
Destekler

Ogretim kadrosu, bolgesel, ulusal ve Avrupa gevrimigi
kaynaklara ve araglarina nasil erigilecegini ve kullanacagini
bilir

Ogretim kadrosu, bilgi ve iletisim teknolojileri araciliiyla
deneyimleri, yeni ara¢ ve kaynaklari aktif bir sekilde paylagir
ve uzmanlik bilgisini nereden edinebileceklerini bilir.
Ogretim kadrosu, belirli ders kitaplarinda 6grenmeyi
desteklemek icin BIT kullaniminda mevcut kaynaklardan ve
en iyi uygulamalardan

haberdardir.

- Yonetici Kullanimi

Kanit
BIT devam ve devamsizlik izlemek igin kullanilr
BIT basari ve basariyi izlemek icin kullanilir
BIT degerlendirme igin kullanilir: kontrol, gelisim,toplamsal

BIT, hem daha becerikli 6grenenleri hem de daha fazla dikkat
gerektiren dgrencileri belirlemek igin kullanilir

BIT, 8grenmeyi ve 6gretmeyi gelistirmeye yénelik eylemleri
tanimlamak igin kullanilir

BIT égrencinin performansini ve gelisimini izlemek ve
kaydetmek icin kullanilir

Paydaslar icin bilgi iceren bir okul web sitesi (profil, glicli ve
zayif yonler) vardir

Okul digerleriyle iletisim kurmak icin BIT'i kullanir (okullar,
topluluk)

Ogrenciler ve personel igin malzemeler, zaman gizelgeleri ve
kaynaklar mevcuttur

Duyurular, biltenler vb. Cevrimigi olarak mevcuttur.

. Kaynaklar ve Altyapi

Kanit
Kaynak ihtiyaglarini belirlemek icin diizenlemeler (denetimler,
intiyagc degerlendirmeleri) vardir
Donanim ve Baglanti
- Degistirme Sorunlari
- Kaynak ihtiyaglarini 6grenmek
Donanimin (PC'lerin, ¢evre birimlerinin) kalitesi ve miktari
o6grenenlerin ve 6gretmenlerin ihtiyaglarini yansitmaktadir
Ogrenme kaynaklari (yazilim, internet kaynaklari)
ogrencilerin ve dgretmenlerin ihtiyaglarini yansitmaktadir.
Kaynaklar 6grenciler ve 6gretim gorevlileri igin gin boyunca
ve cesitli yerlerden (ayrica okul digi)teminedilebilir.
Baglanan tim cihazlar viras, spam vb. Korumalidri.

Kaynaklar farkl pedagoijileri desteklemektedir (6r. Talimat,
grup ¢alismasi, proje ¢calismasi)

Ogrenme ortamlari giivenli ve uyaricidir

Yardimci teknolojiler uygun oldugunda kullanilir
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= BIT, 6grenmeyi yer ve zamandan daha bagimsiz hale
getirmek igin kullanilr

= Personel ve 6grenciler, BIT ile ilgili sorunlar oldugunda
6grenme ve 6gretimin akisinin strddrilebilmesi igin teknik
destede erigebilirler

= Ogretmenler icin BIT'de mesleki gelisim icin firsatlar vardir ve
bu mesleki gelisimin devam etmesi s6z konusudur

= Yd&netim sistemleri birlikte isletilebilir

Destek Sistemleri
BiT Kullanimini
En Uygun Hale

Getirir

- Miifredatla BiTi Biitiinlestirme

Kalite Gostergesi Kanit
= BIT mifredatinin veya miifredatta BiT'in planlanmasi -
Yerel Bélgesel ve Ulusal okulun kendi yaklagimini yansitir
Gereksinimleri = Ulusal yerel / bolgesel bir mifredat oldugunda
Karsilamak mifredat planlanmasinda bunlari dikkate alir.

= Yl boyunca ve tiim derslerde BiT becerilerini gelistirme
mifredatta hep vardir.
= BIT mifredati dgrencilere yaslarina, yeteneklerine ve
Uyum Tutarlihik ve Denge onceki 6grenimine uygun olarak yapilir.
= BIT mifredatinin, BIT uygulamalarinda ve konularinda
genis bir araligi ve dengesi vardir.

» Yenilikler ve gelismeler, mevcut 6grenme ve 6gretim
politikasi ve pratiklerinin gdzden gecirmelerine yanit
olarak uygulanmaktadir

= BiT'teki yeni gelismelerin (teknolojik, yetkinliklerin)
uygulanmasi planlanmaktadir

= Uygun égretim pedagojisinin uygulanmasi
planlanmaktadir.

BIT yenilikler,is ve
Pedagoji

3. Mesleki Geligsimin Devamlihigi

Kalite GOstergesi Kanit

= Surekli Mesleki Gelisim Planini intiyaglari belirler

= Ogretim kadrosunun bireysel Surekli Mesleki Geligim
plani vardir

= Bireysel Sirekli Mesleki Gelisim plani, okulun kendi

Surekli Mesleki ) L
niyetlerini yansitir

Gefisim Pelraer;l = Bireysel Surekli Mesleki Geligim plani, 6gretim
Bol esye| vé kadrosunun beceri ve yeterliklerinin gelistiriimesine olan
J ulusal ihtiyaci yansitmaktadir

= Ulusal Surekli Mesleki Gelisim planinin veya yerel /
bdlgesel gereksinimlerin bulundugu Sdrekli Mesleki
Gelisim plani bunlari hesaba katar

= Yerel, bolgesel ve ulusal gereklilikleri kargilayan BIT

gereksinimler

vardir
BiT koordinatorii BIT koordinatérii:
Surekli Mesleki = Ogretmenlere BIiT'i sinif calismalarina nasil entegre edecegi
Gelisim'i konusunda destek ve tavsiyelerde bulunur
desteklemektedir = Ogrenciler arasi degisim ve paylasimi destekler ve kolaylastirir
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= Ogretmenlere mesleki gelisimlerini siirdirmelerine yardimei olur.
Bu, ilgili BIT kurslari, ilgili makaleler ve veya podcast'lerin
paylasiimasi ve meslektaslarla en iyi uygulamayi paylasarak bilgi
saglayarak saglanabilir.

* Personel toplantilarinda e-Ogrenmeyi diizenli olarak tartisir
anlatir

»  Bireysel personel ile resmi / gayri resmi gérlismeler yapar

*  Ogretmenler igin olumlu ya da etkinligi kanitianmis dustince,
kaynak ve / veya sinif yonetimi yaklasimlarini paylasir

»  Okul agi (LAN) tzerindeki tim personelle etkili ders planlari,
ipuglari veya ipuglarini paylasir.

*  Okul veya ders dgretmenlerine uygun mesleki gelisim kurslarini
belirler

*  Butdn personelin mesleki gelisiminin okulda saglanmasina
katkida bulunur

*  Personel arasinda 6grenme ve égretmede BIT kullanimiyla ilgili
makale, podcast vb. kaynak dagitir veya bunlara referans verir

= Ogretmenleri gevrimigi ve ylz ylize mezuniyet sonrasi
akredite edilmis dersleri icerebilecek ilgili mesleki gelisim
programlariyla ilgili bilgilendirir.

= Ogretim elemanlarinin Surekli Mesleki Geligim plani
izlenir ve kaydedilir.

Mesleki Geligim .
Sistemi okulda
sunulmaktadir

Okulda mesleki gelisim ihtiyaglarinin degerlendiriimesi
icin arac mevcut
Yayginlastirma stratejisi okulda mevcuttur

4. Liderlik ve Vizyon

= Ogretim kadrosu mesleki gelisim icin yerel, bélgesel ve
ulusal girisimlerden yararlanma imkanlarini kullanir.

 Kalite Gostergesi ~~ Kamt |

BiT Kullanimi
icin Acik Bir

Vizyon resmi bir belgede formile edilmigtir
Okulun vizyonu, okulun paydaslariyla igbirligi streciyle formule
edilmistir

Vizyon Vardir . . . . .

= Vizyon diuzenli olarak gézden gegirilir
= E-Ogrenim Plani, genel okul planlamasinin ayrilmaz bir pargasi

Vizyonu olarak gériilmektedir (personel, mesleki gelisim, BiT kaynaklari ve

Gergeklestirmek mufredat planlamasi)
icin Bir Starteji = BIT'in 6gretme ve d3renme ile okulun organizasyonunun her
Vardir alaninda etkisi duzenli olarak gézden gegirilir
= Igili gelismeler hakkinda paydaslara bilgi verilir
= Yonetim, BIT Koordinatéri dgretmenin roliin(i desteklemektedir
= Yoénetim, tim personelin planin bir kopyasina sahip olmasini ve
rollerinin tam olarak anlasildigindan emin olmaktadir.
Yonetim, = planin nasil ilerledidini izleme ve planla iligkili olarak hem resmi

egitimde BIT
ihtiyacini agik¢a
belirler

hem de gayri resmi olarak personel Uyeleriyle istisarede bulunma
BiT'in yillik bir degerlendirmesini ve bunun devam eden yil-bagina
yillik ilerlemesini kolaylastirir

BIT Siirecinde Okul Yénetim Kurulunun katimini ve destegini
saglarEnsuring that the objectives of the E-Learning Plan are met.
school leadership is proactive in supporting the teachers in their
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WEBSITESI

Proje adi "dijital" igerdiginden, projemizin faaliyetleri esnasinda yapilan tim islerde
dikkate alinan ana soOzcukttr. Dijital kaynaklarla alakali olmasi nedeniyle, projenin bir web
sitesi de olmasi gerekiyor. Bu web sitesi, dinyanin doért bir yanindaki 6gretmenlerin derslerinde
yenilikgi kaynaklar kullanmalarini, 6grencileri motive etmelerini hedeflemektedir.Bdylece daha
fazla 6grenci motive edilebilecek, muhtemelen okul terkide azalacaktir ki buda Erasmus +
programinin onceliklerinden biridir.

Web sitesi ispanya’dan ortagimiz olan Inercia Digital'in sorumlulugundadir, ancak diger
tum ortaklarin fikir ve goérisleri alinarak kurulmustur.

www.digitalschools.eu sitesine girerek, bu kitapgiktaki tim bilgileri de dahil olmak
Uzere projedeki tim bilgileri, proje basvurusunu, her bir ortak hakkinda daha ayrintili bilgi ve
ayrica karsilastirmali galismalari bulabilirsiniz. Web sitesi ingilizce, diinya capindaki dil ve

ayrica tim ortak ulkelerin resmi dillerinde mevcuttur: Makedonca, ispanyolca, Portekizce ve

Tarkee.

I @=

HOME ABOUT THE PROJECT PARTNERS DOCUMENTS GALLERY CONTEST
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Sonug

Bu Erasmus + projesi, okullarin ve dgretmenlerinin BiT araglariyla ilgili potansiyel
sorunlarini, ihtiyaglarini ve sinirlamalarini belirlemek adina ilk asamaya katkida bulundu.
Sonug olarak, tim ortaklar, okuldaki mevcut araglari dikkate alarak okullari i¢in kullanigli ve
faydali olacak dijital araclar yaratmak icin okul personeline yonelik anket diizenledi.Anketten
toplanan bilgilere gére bir plan olusturdu.

Kitapcik, yapilan tim arastirmalarin bir sonucudur ve bu nedenle 6gretmenlerin sinifta
kullanabilecekleri, derslerini cok daha dijital hale getiren ve dijital cagda dogan genclerimize
daha uyarlanmis yararl araclari sunmaktadir. Ogrencilerin 6grenmeyi rahat ve ayni zamanda
basit dijital 6gretim yollariyla bilgilerini ¢codaltabileceklerine; eglenceli, gayri resmi bir sinif
ortaminin daha vyenilik¢ci ve guncellenmis 6gretim ydntemlerinin 6grencilerin ilgisini ve

motivasyonunu gercekten arttiracagina kuvvetle inaniyoruz.
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