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RESUMO

Este manual foi criado sob o ambito do programa Erasmus+, Acdo Chave 2 —
Cooperacdo para a Inovacdo e Troca de Boas Praticas — Parcerias Estratégicas para a
Educacéo Escolar.

Seguindo esta ordem de ideias, 0 manual € o resultado de todo o trabalho efetuado ao
longo do projeto e que resultou num estudo comparativo entre, a Macedonia, a Espanha,
Portugal e a Turquia, de modo a conhecer o quéo digital sdo as suas escolas; estudos de
caso de escolas digitais, as melhores praticas, os materiais de formacdo acerca da
metodologia utilizada na integracéo das TIC e um website.

O principal objetivo deste manual é agir como uma ferramenta facil e acessivel para
os professores serem inspirados a inovar as suas aulas, motivando assim 0s seus alunos e

adaptando os seus métodos ao atual mundo que se esta a tornar cada vez mais digital.

Palavras-Chave: Era digital, recursos para professores, ideias digitais para a sala de aula.
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INTRODUCAO

Este manual foi criado no ambito do projeto Erasmus + denominado de "DISCO-Digital
Schools Contest”, com o0 nimero de aprovacao 2015-1-MK01-KA201-002841 e um total de
cinco parceiros, da Macedoénia: South East European University Tetovo e SSOU Mosha Pijade
Tetovo; da Espanha: Inercia Digital; de Portugal: ZENDENSINO-Cooperativa de Ensino IPRL
e da Turquia: Pakize Kokulu Anadolu Lisesi.

O projeto tem objetivos gerais e especificos. Os objetivos gerais sdo: reforcar as
competéncias essenciais em matéria de TIC e de aprendizagem dos jovens que frequentam
as escolas, promovendo melhorias da qualidade, exceléncia da inovagcdo ao nivel da
educacdo, nomeadamente através de uma cooperacdo transnacional reforcada entre os
prestadores de educacéo e formacao e outros interessados. O dominio da integracdo das TIC
nas escolas (ensino e gestdo); Reforcar o aparecimento e a sensibilizacdo de uma éarea
europeia de aprendizagem ao longo da vida concebida para complementar as reformas
politicas a nivel nacional e apoiar a modernizacdo dos sistemas educativos, nomeadamente
através da divulgacdo de boas praticas e da cooperacdo e apoio ao desenvolvimento de
praticas inovadoras, do trabalho do aluno e do pessoal, aumentar a capacidade nas escolas
e promover a cooperacdo estratégica entre as organizacfes escolares. Os objetivos
especificos sdo: desenvolver um programa de iniciativas sobre a integracdo das TIC na
educacdo para promover a inovacdo, o intercambio de experiéncias, boas praticas e
conhecimentos entre diferentes tipos de organizacdes envolvidas na educacéo; Desenvolver
competéncias béasicas e transversais na educacédo, recorrendo a abordagens pedagdgicas
inovadoras e centradas no aluno e reforcando a integracéo digital na aprendizagem, ensino,
a varios niveis: apoio ao ensino baseado nas TIC, bem como praticas de avaliacdo baseadas
nas TIC. Em particular, apoiar os professores, o pessoal docente na aquisicao ou melhoria da
utilizacdo das TIC para a aprendizagem e as competéncias digitais relacionadas.

Para alcancar e cumprir todos estes objetivos, foram concebidos e divididos varios
resultados intelectuais por todos os parceiros do projeto, resultando neste manual que tem
como principal objetivo funcionar como uma ferramenta para todos os professores em toda a
Europa que estéo a procura de novas tecnologias inovadoras e/ou novas formas de captar a
atencdo dos nossos jovens, motivando-os e levando assim a menos abandono escolar.

Seguindo esta ordem de ideias, o manual contém o resultado de todo o trabalho
realizado, nomeadamente: os resultados do questionario as escolas (estudo comparativo)
para conhecer o quéo digital sdo as suas escolas; estudos de caso de escolas digitais,
melhores préticas e material de formagéo sobre a metodologia na integragdo de TIC na

educacdo. Foi também criado um website que funciona como uma plataforma digital na qual
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todos esses resultados do projeto serdo carregados e acessiveis a qualquer pessoa, em

qgualquer lugar do mundo, disponivel através do link www.digitalschools.eu.



http://www.digitalschools.eu/
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ESTUDO COMPARATIVO
= Representantes de Escolas

Abaixo apresenta-se a analise de um questionario orientado para funcionarios
europeus e professores de todos os anos, do ensino Primario ao Ensino Secundario. Trata-
se da introducédo e das necessidades de formacdo sobre TIC no ambito das instituicdes de
ensino.

O gquestionario consiste em 86 representantes, que eram principalmente diretores das
escolas. A pesquisa foi realizada em quatro paises: Espanha, Macedonia, Portugal e Turquia.
As entrevistas foram realizadas no periodo de janeiro a marco de 2016.

O resumo das estatisticas da amostra total e ainda subagrupados por pais s&o

apresentados na Tabela 1.

Numero de alunos 86 655.66 437.96 17 1600
Namero de 86 48.88 28.80 2 152
professores

NUumero de 86 9.55 16.67 0 97

funcionarios

administrativos

NUumero de outros 86 11.04 20.07 0 150
funcionéarios

As estatisticas resumidas para Espanha sdo mostradas abaixo.

Numero de alunos 13 365.76 374.14 17 1400
NUmero de 13 35.76 33.50 2 110
professores

NUumero de 13 4.84 10.67 0 40

funcionéarios
administrativos
Numero de outros 13 5.07 5.43 1 20

funcionéarios

Ulteriormente sdo mostradas as estatisticas para a Macedonia.
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Nimero de alunos 30 802.40 419.56 69 1600
NUumero de 30 61.90 30.10 16 152
professores
NUumero de 30 5.20 4.32 1 25

funcionarios
administrativos
Ndmero de outros 30 21.23 31.26 0 150

funcionéarios

De seguida séo expostas as estatisticas para Portugal.

Numero de alunos 17 288. 41 77.63 86 400
NUmero de 17 30.76 9.15 15 45
professores

Numero de 17 7.82 2.69 3 13

funcionéarios
administrativos
Numero de outros 17 8.88 3.78 3 17

funcionéarios

E finalmente, as estatisticas descritas para a Turquia € mostrado abaixo.

Nimero de alunos 26 871.42 408.96 88 1590
Nimero de 26 52.26 25.49 8 110
professores

Nimero de 26 18.07 27.43 1 97

funcionarios
administrativos
Ndmero de outros 26 3.69 3.31 1 10

funcionarios

Discussao: Como demonstram as estatisticas descritivas acima, o maior nimero de
alunos e professores € evidenciado em escolas na Macedoénia. Por outro lado, a maior média
de funcionarios administrativos € evidenciada na Turquia.

A préxima comparacgdo entre os resultados do inquérito incide sob o nimero de alunos
e numero de professores, agrupados por pais, como mostrado no gréfico abaixo.

\_ 10
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Figura 1. Numero de professores e niumero de alunos, por pais

Discussao: Pela figura 1, nota-se que a propor¢édo de numero de alunos e nimero de
professores é diferente nestes quarto paises. Como se pode ver, na Macedoénia e na Turquia,
a media de numero de professores, € muito baixa comparando com o numero de estudantes.
No entanto, em Portugal e Espanha, o nimero médio de professores é praticamente 0 mesmo
enquanto o nimero de alunos é metade. Por outras palavras, a media do récio professor/aluno
para a Macedonia e Turquia é de 7,72% e 6,07% respetivamente enquanto para Espanha e
Portugal € de 9.83% e 10.7% respetivamente.

Outra comparagéao curiosa é dada com a média do niumero de professores e o niumero

de funcionarios que estédo envolvidas nestas escolas.
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Figura 2. Numero médio de professores e nimero médio de funcionérios, por pais

Discussao: Na figura 2, nota-se que a propor¢cao do nimero médio de funcionarios e

professores, € mais ou menos a mesma nestes quarto paises. Como se verifica na tabela,

aproximadamente metade dos funcionérios suporta administrativamente o numero dos

professores.

De seguida, segue-se a média geral do numero de professores, funcionarios

administrativos e outros funcionarios, no gréafico abaixo.

12
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Figura 3. Numero de professores, nimero de funcionérios administrativos, numero de

funcionérios administrativos e nimero de outros funcionérios, por pais

= Professores e Pessoal do Ensino

Este € um questionério orientado para funcionérios europeus e professores de todos
0s anos, do ensino Primério ao Ensino Secundério. Trata-se da introducdo e das
necessidades de formagé&o sobre TIC no ambito das instituicdes de ensino.

O questionario foi conduzido com os professores nas escolas do ensino primario ao
ensino secundario nos seguintes paises: (i) Espanha, (ii) Macedonia, (iii) Portugal, e (iv)
Turquia.

No total, recolheu-se informacéo de cerca de 257 professores em todos os paises —
parceiros no projeto DISCO. De seguida, é apresentada a experiéncia dos professores na
educacdo, resumindo para todos 0s paises-parceiros e tendo em conta os aspetos de
experiéncia dos professores no que diz respeito a aplicacao das TIC no processo de ensino,
tal como é descrito na Tabela 1.

Tabela 1 Estatisticas descritivas das variaveis continuas

H& quanto tempo leciona? 257 @ 15.07 8.21 1 40
Ha quanto tempo leciona na atual 257 8.50 6.46 1 33
escolal/instituicdo?

\_ 13
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H& quanto tempo utiliza as TIC como 257 16.30 7.52 1 25
complemento ao processo de ensino-

aprendizagem?

Em primeiro lugar, vai-se gerar uma analise para cada pais separadamente e depois
continuar-se-a com uma analise comparativa acerca das necessidades de formacdo dos
professores no ramo das TIC. As estatisticas sdo agrupadas pela natureza das questdes

(Sim/Nao, Tipo de questdes com a Escala de Likert)
Andlise de Dados — O caso da Espanha

De acordo com os nossos dados, 51 professores de escolas primarias e secundarias
séo inquiridos na Espanha. Primeiramente fornece-se a analise das estatisticas descritivas

para as variaveis continuas, mostradas na Tabela 1.1.

Tabela 1.1 Estatisticas descritivas para as variaveis continuas

Ha quanto tempo leciona? 51 14.19 10.81 1 35
Ha quanto tempo leciona na atual 51 6.7 7.34 1 28
escolal/instituicdo?

Ha quanto tempo utiliza as TIC 51 11.2 8.24 1 25
como complemento ao processo de

ensino-aprendizagem?

De seguida, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de pergunta da escala de
Likert que consiste em ter opc¢des legendadas (ndo numeéricas), comecando pela resposta
mais indesejavel com 0 a resposta mais desejavel com 3. As opc¢Oes legendadas estédo
descritas imediatamente abaixo das percentagens.

Tabela 1.2 a Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Categorias diferentes da
escala de Likert)

A sua escola tem

recursos digitais e - 43.14
o 39.22 17.65
tecnoldgicos 51 (N&o os (N&o o . )
o - o (Suficiente) (Muitos)
suficientes adequados utilizo) suficiente)

as suas necessidades?

\_ 14
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Estes
dispositivos/equipame
ntos digitais sédo

atualizados?

Estes
dispositivos/equipame
ntos digitais sdo de boa

gualidade?

A escola incentiva os

professores a
utilizarem
computadores e

recursos TIC nos
processos ensino-
aprendizagem?

Na minha escola os
professores estao
sensibilizados para a
importancia dos
recursos digitais no
processo do ensino-

aprendizagem?

Quantas vezes
deveriam 0s
professores terem

formacao em TIC?

Alguma vez teve
formacéao para
utilizacdo das TIC para
aplicacdo em sala de

aula?

48

48

51

51

48

20.83
(E tudo
antigo e

lento)

20.83
(Estao
sempre

avariados)

13.73
(Nao)

11.76
(N&o)

2.08
(Uma vez
sera

suficiente)

3.92
(Falta de
Oportunidad

es)

18.75 60.42 -
(Na sua (Na sua (E tudo novo
minoria) maioria) e moderno)
18.75 60.42 (Funcionam
(Na sua (Na sua sempre
minoria) maioria) perfeitament
e)
21.57
64.71
(Nalguns ) /
(Sim)
Casos)
27.45
60.78 .
o (Sime
(Havera ainda . /
) utilizam com
muito a fazer) o
frequéncia)

35.42 52.08 10.42
(Acada2anos (Acadaano (Duas vezes
escolares) escolar) ao ano)

76.47
1.96 17.65
(Na escola
(Falta de (Fora da
onde
tempo) escola)
trabalho)

Na Tabela 1.2 b, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de escala Likert que

contém uma opcao legendada, comecando pela resposta mais indesejavel Nada/Nao é

importante a resposta mais desejavel Muito Importante.

15
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Tabela 1.2 b Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Escala de Likert)

Muito

Nada/Nao é Pouco Com Importante
) . Importante
importante  Importante = Importancia

Utilizar ferramentas 51 17.65 9.8 15.69 39.22 17.65
para e-learning

(campus virtual)

Utilizar outras 51 11.76 9.8 9.8 50.98 17.65
ferramentas da Web

(redes sociais, blogs,

etc.)

Estratégias de tutorias, 51 11.76 11.76 17.65 43.14 15.69
comunicacao e

interacao

Estratégias de 51 7.84 9.8 13.73 49.02 19.61
avaliacéo

Criar conteddos para 51 9.8 7.84 17.65 50.98 13.73
e-learning

Planificacéo e 51 11.76 9.8 17.65 41.14 19.61
estruturagao didatica

Criacdo de atividades 51 9.8 9.8 19.61 43.14 17.65
de aprendizagem

eletronica para

contextos especificos

Segue-se a apresentacdo das estatisticas para as perguntas fechadas Sim/Nao.

Tabela 1.3 Estatisticas descritivas de variaveis dicotdmicas em %

A sua escola proporciona ai PC 51 66.67 33.33
professor ... Tablet 51 13.73 86.27
Notebook 51 45.10 54.90
A suaescolatem ... Internet 51 88.24 11.76
Wi-Fi 51 98.04 1.96
Acha que as instituicbes devem estar 51 98.04 1.96

adequadamente equipadas de ferramentas
TIC?
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Os professores devem ter formacdes 51 90.20 9.80
financiadas pelo Governo de modo a

conseguirem utilizar adequadamente as TIC.

Considera que as TIC facilitam o seu trabalho 51 88.24 11.76
enguanto professor?
Usa as TIC para Estudantes 51 60.78 39.22
comunicar e manter- Familia 51 56.86 43.14
se em contacto com Professores 51 88.24 11.76
Diretor da Instituicdo 51 84.31 15.69
Usa as TIC para Estudantes 51 72.55 27.45
partilhar documentos Familia 51 52.94 47.06
e informagéo com ... | Professores 51 88.24 11.76
Diretor da Instituicdo 51 88.24 11.76

Tabela 1.4 Que dispositivos tecnoldgicos mais utiliza nas suas aulas e quais os que

gostaria de obter mais competéncias de utilizacdo?

Computadores, = Computadores, = Mais do

Projector, Projetor, que 5
i Quadro
Computadores = Projetor ; Smart-phones, Tablets, (Mesa
Interativo . o
Quadro Cameras, e- digital,
eletrénico diario Portatil)
Que dispositivo
tecnolégico
o 51 10 4 6 11 8 12
mais utiliza nas
suas aulas?
- Smartph
} Quadro Mesa digital, L
Computadores  Projetor ) o e-diario, Tablets one,
Interativo Portatil ~
Camera
Quais dos
anteriores
dispositivos que
gostaria de 51 15 2 5 13 10 6

obter
competéncias

de utilizac&o?
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Tabela 1.5 Que ferramentas web TIC utiliza nas suas aulas e quais as que gostaria de

obter mais competéncias?

Google docs/ Google Presentation ~ Online Sharing  Diigo, More
Drive (& Social tools (i.e. Storage (i.e. tools, Wiki than
Network, & others) Prezi) Dropbox) Slide | spaces, five
share, Scrib

Que 49 13 5 3 11 5 12
ferramentas TIC

utiliza nas suas

aulas?
Google docs/ Google Presentation  Online Sharing Wiki More
Drive (& Social tools (i.e. Storage (i.e. tools, spaces, than
Network, & others) Prezi) Dropbox) Slide Scrib five
share,
Quais das 49 15 5 5 13 11 0
anteriores
gostaria de
obter

competéncias

de utilizac&o?

Tabela 1.6 Quais as redes sociais que utiliza com os seus alunos e quais as que

gostaria de obter competéncias de utilizagdo?

Facebook Pinterest = Youtube Mais do

Instagram Twitter,

LinkedIn, que 5

Blog,
MySpace
Quais destas 49 13 3 1 15 7 10
redes sociais (& Blog)
utiliza com os
seus alunos?
Facebook Blog Pinterest | Youtube Twitter, Mais do
(& outros) LinkedIn, que 5
MySpace

18
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Quais

das | 49 5 9 16 2 7 10

anteriores que

gostaria de obter

competéncias de

utilizacéo?

Do resumo das estatisticas de Espanha, pode-se concluir o seguinte:

Os professores tém um minimo de um ano de experiéncia no processo de ensino e
um maximo de 35 anos, enquanto no que diz respeito a experiéncia na atual escola
indicaram o minimo de um ano de experiéncia na escola e um méximo de 28 anos.
Relativamente aos anos de experiéncia na utilizacdo das TIC, indicaram que tém um
minimo de um ano e um méximo de 25 anos de experiéncia

Apenas 17.65% acreditam que a escola providencia recursos digitais suficientes.
60.42% dos professores espanhois acreditam que a grande parte dos dispositivos
eletrénicos se encontram atualizados, no entanto, ninguém refere que sé&o novos e
modernos. O mesmo se aplica a qualidade dos dispositivos eletronicos em Espanha.
64.71% respondem gue em Espanha, as escolas incentivam os professores a utilizar
as TIC.

Maiores proporcbes de professores em Espanha (60,78%) acreditam que a
informacé&o sobre o valor do uso de computadores no ensino pode ser melhorado.
Maiores proporgbes de professores em Espanha (52,08%) acreditam que os
professores devem ter formacgdes a cada ano letivo.

76,47% dos professores afirmaram que tiveram formacdo em TIC na escola em que
estdo a trabalhar.

Redes sociais e fornecer conteddo para e-learning ttm a percentagem mais
elevada (com 50,98%) dos professores a responder que é o mais importante para eles
guando formados nas TIC.

66,67%, 13,73% e 45,10% indicaram que a escola Ihes proporciona computadores,
tablets e e-diario, respetivamente.

88,24% e 98,04% indicaram que a escola tem Internet e Wi-Fi, respetivamente.
98,04% respondem que as escolas devem estar adequadamente equipados para as
TIC.

90,20% acreditam que os professores devem ter formacéo dada pelo governo para o
uso apropriado das TIC.

88,24% afirmam que as TIC facilitam o seu ensino.

19
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Uma percentagem mais elevada utiliza as TIC para se comunicar com colegas e
alunos (88,24 e 84,31, respetivamente). O mesmo se aplica para a troca de
documentos (ambos 88,24 %).

Considerando os dispositivos tecnoldgicos:

0 Os principais usados em sala de aula para o caso de Espanha séo

apresentados na Tabela 1.4. Pode-se notar que 10 dos 51 indicaram que usam
somente computadores (19,6%), e 4 e 6 tém indicado usar projetor e quadro
interativo, respetivamente. 12 (24%) dos professores em Espanha indicaram
gue usam mais de cinco dispositivos tecnolégicos combinados em sala de aula.
Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar computadores (30%),
mesas digitais e computadores portateis (25%, combinados) e e-diarios e
tablets (19,6%, combinados).

v Considerando as ferramentas TIC web:

0 Os mais usados em sala de aula para o caso de Espanha sdo apresentados

na Tabela 1.5. Pode-se notar que 13 dos 49 indicaram usar o Google Docs /
Google Drive, Rede Sociais, e outros (26,5%, combinados), e 11 afirmaram
usar ferramentas de partilha e Slideshare (22,4%, combinados). 12 (24,5%)
dos professores em Espanha responderam que usam mais de cinco
ferramentas TIC web combinadas em sala de aula.

Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar 0 Google Docs / Google
Drive, rede sociais, e outros (30,6%, combinados), ferramentas de
compartilhamento e Slideshare, (26,5%, combinados) e espacgos wiki e Scrib
(22,4%, combinados).

v' Considerando as Redes Sociais:
0 As principais redes sociais usadas em sala de aula para o caso de Espanha

sdo apresentados na Tabela 1.6. Nota-se que 13 dos 49 indicaram usar o
Facebook (26,5%, combinados), e 15 referem usar Youtube e Blog (30,6%,
combinados). 10 (20,4%) dos professores em Espanha responderam que usam
mais de cinco redes sociais combinadas em sala de aula.

Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar Pinterest (30,6%,
combinados), Blogs e outros (18,4%, combinados) e Twitter, LinkedIn e

MySpace (20,4%, combinados).
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Andlise de Dados — O caso da Republica da Maceddnia

De acordo com os nossos dados, 70 professores de escolas primarias e secundarias
sdo inquiridos na Republica da Macedoénia. Primeiramente fornece-se a analise das
estatisticas descritivas para as variaveis continuas, mostradas na Tabela 2.1.

Tabela 2.1 Estatisticas descritivas para as variaveis continuas

Ha quanto tempo leciona? 70  13.77 8.39 1 40
Ha quanto tempo leciona na 70 @ 12.37 7.75 1 33
atual escola/instituicdo?

Ha quanto tempo utilizaas TIC 70 15.9 6.7 2 24

como complemento ao

processo de ensino-

aprendizagem?

De seguida, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de pergunta da escala de
Likert que consiste em ter opc¢des legendadas (ndo numeéricas), comecando pela resposta
mais indesejavel com 0 a resposta mais desejavel com 3. As opg¢les legendadas estédo

descritas imediatamente abaixo das percentagens.

Tabela 2.2 a Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Categorias diferentes da

escala de Likert)

A sua escola tem 70
recursos digitais e 1.43 47.14
.- - 51.43 -
tecnologicos suficientes (Né&o os (Néo o o )
R = o (Suficiente) (Muitos)
adequados as suas utilizo) suficiente)
necessidades?
Estes 56
) » ) 39.29 37.50 21.43 1.79
dispositivos/equipamento 3 ) 3
S . (E tudo antigo (Na sua (Na sua (E tudo novo e
S digitais séo o o
} e lento) minoria) maioria) moderno)
atualizados?
57 7.02 73.68 19.30
Estes . -
) . ) (Estao sempre (Na sua (Na sua i
dispositivos/equipamento ) o o (Funcionam
avariados) minoria) maioria)
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Utilizar

Utilizar

Estratégias

s digitais sao de boa
qualidade?
A escola incentive o0s
professores a utilizarem
computadores e recursos
TIC

ensino-aprendizagem?

nos processos

Na minha escola os
professores estéo
sensibilizados para a

importancia dos recursos
digitais no processo do

ensino-aprendizagem?

Quantas vezes deveriam

os professores terem
formagéo em TIC?
Alguma vez teve

formacdo para utilizacao
das TIC para aplicacdo em

salade aula?

50

70

48

51

sempre

perfeitamente)

22.86
5.72 71.43
. (Nalguns )
(Nao) (Sim)
Casos)
67.14 22.86
10 (Havera (Sime
(Nao) ainda muito | utilizam com
a fazer) frequéncia)
33.82
7.35 47.06 11.76
~ (Acada2
(Uma vez sera (A cada ano (Duas vezes
anos
suficiente) escolar) ao ano)
escolares)
2
13 11.59 73.91
(Falta de
) (Falta de (Fora da (Na escola
Oportunidades
) tempo) escola) onde trabalho)

Na Tabela 2.2 b, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de escala Likert que

importante a resposta mais desejavel Muito Importante.

Tabela 2.2 b Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Escala de Likert)

ferramentas para e-

learning (campus virtual)

outras ferramentas da

Web (redes sociais, blogs, etc.)

de tutorias,

comunicacao e interacao

Estratégias de avaliacdo

Criar contetdos para e-learning

69

69

69

69
69

Nada/Ndo é Pouco

importante  Importante
5.8 4.35
4.35 2.9
4.35 2.9
4.35 4.35
4.25 0

22

Com

Importancia
5.8

11.59

13.04

5.8
17.39

Importante

42.03

46.38

36.23

52.17
37.68

contém uma opg¢do legendada, comecando pela resposta mais indesejavel Nada/Nédo é

Muito

Importante
42.03

34.78

43.48

33.33
40.58
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Planificagdo e  estruturacdo @ 69 8.7 1.45 14.49 42.03 33.33
didatica

Criagdo de atividades de 69 5.8 1.45 4.35 37.68 50.72

aprendizagem eletrénica para

contextos especificos

Segue-se a apresentacdo das estatisticas para as perguntas fechadas Sim/Nao.

Tabela 2.3 Estatisticas descritivas de variaveis dicotdmicas em %

A sua escola Computador 70 61.43 38.57
proporciona ai professor Tablet 70 7.14 92.86
Portatil 70 7.14 92.86
A suaescolatem ... Internet 70 100 0
Wi-Fi 70 91.43 8.57
Acha que as instituicbes devem  estar 70 94.29 571

adequadamente equipadas de ferramentas TIC?

Os professores devem ter formacbes financiadas 70 69.57 30.43
pelo Governo de modo a conseguirem utilizar

adequadamente as TIC.

Considera que as TIC facilitam o seu trabalho 69 92.75 7.25
engquanto professor?

Estudantes 68 85 15
Usa as TIC para -

) Familia 68 12 88

comunicar e manter-se

Professores 68 96 4
em contacto com ...

Diretor da Instituigéo 68 15 85
Usa as TIC para partilhar = Estudantes 68 83 17
documentos e Familia 68 78 22
informacéo com ... Professores 68 96 4

Diretor da Instituigéo 68 87 13

\_ 23
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Tabela 2.4 Que dispositivos tecnoldgicos mais utiliza nas suas aulas e quais os que

gostaria de obter mais competéncias de utilizacdo?

Computadores, Mais

Projector, Computadores do que
Quadro  Smart-phones, , Projetor, 5
Computa ) )
Projetor | Interativ. = Quadro Tablets, (Mesa
dores . R o
o] eletrénico Cameras, e- digital,
diario Portéti
)
Que dispositivo 15
- . 18 (&
tecnologico mais
. 70 14 Comput 4 11 8
utiliza nas suas
ador)
aulas?
Quadro Mesa digital, L Smartph
Computa ) ) o e-diario,
Projetor Interativ Portatil one,
dores Tablets
0 Camera
Quais dos anteriores 8

dispositivos que
gostaria de obter 70 23 7 9 12 11
competéncias de

utilizagdo?

Tabela 2.5 Que ferramentas web TIC utiliza nas suas aulas e quais as que gostaria de

obter mais competéncias?

Ferramen Ferramen

Google docs/

) Armazena Diigo, Mais
Google Drive tas de tas de -
mento ) Wiki do que
(& Redes apresenta - partilha, )
o . ) online (i.e. ) spaces, cinco
Sociais, & cédo (i.e. Slide )
) Dropbox) Scrib
others) Prezi) share,
Que ferramentas TIC
- 21 6 8 11 0 9
utiliza nas suas aulas?
Google docs/ Ferramen Ferramen )
) Armazena o Mais
Google Drive tas de tas de Wiki
mento ) do que
(& Redes apresenta - partilha, spaces, )
o _ ) online (i.e. ) ) cinco
Sociais, & cado (i.e. Slide Scrib
) Dropbox)
others) Prezi) share,
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Quais das anteriores
gostaria de obter

o 23 9 4 7 6 0
competéncias de

utilizagdo?

Tabela 2.6 Quais as redes sociais que utiliza com os seus alunos e quais as que

gostaria de obter competéncias de utilizacdo?

Facebook Instagram Pinterest Youtube | Twitter, Mais do

LinkedIn, que cinco

Blog,
MySpace
Quais destas redes sociais 8
. 65 24 4 3 15 11
utiliza com os seus alunos? (&Blog)
Twitter, )
Facebo i Mais
Blog LinkedIn
ok Google do que
(&outros Youtube )
(&outros Plus cinco
) MySpac
e
Quais das anteriores gostaria 0
70 35 12 8 13 2

de conseguir utilizar?

Do resumo das estatisticas da Republica da Macedonia, pode-se concluir o seguinte:

v" Os professores tém um minimo de um ano de experiéncia no processo de ensino e
um maximo de 49 anos, enquanto no que diz respeito a experiéncia na atual escola
indicaram o minimo de um ano de experiéncia na escola e um maximo de 33 anos.

v' 51.43% acreditam que a escola providencia recursos digitais suficientes.

v' Apenas 1.79% dos professores maceddnios acreditam que os dispositivos eletrénicos
sdo novos e modernos. O mesmo se aplica a qualidade dos dispositivos eletronicos
na Macedonia.

v' 7.431% respondem que na Macedonia, as escolas incentivam os professores a utilizar
as TIC.

v" Maiores proporcdes de professores na Macedodnia (67.14%) acreditam que a
informagé&o sobre o valor do uso de computadores no ensino pode ser melhorado.

v" Maiores proporgdes de professores na Maceddnia (47.06%) acreditam que oS

professores devem ter formag6es a cada ano letivo.

\_ 25
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73.91% dos professores afirmaram que tiveram formagédo em TIC na escola em que
estdo a trabalhar.

Redes sociais e fornecer conteldo para e-learning ttm a percentagem mais
elevada (com 46.38% e 52.17% respetivamente) dos professores a responder que € 0
mais importante para eles quando formados nas TIC na Macedonia.

61.43%, 7.14% e 7.14% indicaram que a escola lhes proporciona computadores,
tablets e e-diario, respetivamente.

100% e 91.43% indicaram que a escola tem Internet e Wi-Fi, respetivamente.
94.29% respondem que as escolas devem estar adequadamente equipados para as
TIC.

69.57% acreditam que os professores devem ter formac¢ao dada pelo governo para o
uso apropriado das TIC.

92.75% afirmam que as TIC facilitam o seu ensino.

Uma percentagem mais elevada utiliza as TIC para se comunicar com colegas e
alunos (85% e 96%, respetivamente). O mesmo se aplica para a troca de documentos
com colegas e funcionarios administrativos (ambos 85% e 96% respetivamente).
Considerando os dispositivos tecnoldgicos:

0 Os principais usados em sala de aula para o caso da Macedobnia sao
apresentados na Tabela 2.4. Pode-se notar que 14 dos 70 indicaram que usam
somente computadores (20%), e 18 tém indicado usar projetor e computadores
combinados (25.7%). 15 (21%) dos professores na Macedoénia indicaram que
usam mais de cinco dispositivos tecnol6gicos combinados em sala de aula.

0 Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar computadores (32.8%),
mesas digitais e computadores portateis (10.7%, combinados) e e-diérios e
tablets (10.5%, combinados).

v" Considerando as ferramentas TIC web:

o0 Os mais usados em sala de aula para o caso da Macedonia séo apresentados
na Tabela 2.5. Pode-se notar que 21 dos 67 indicaram usar o Google Docs /
Google Drive, Rede Sociais, e outros (31.3%, combinados), e 11 afirmaram
usar ferramentas de partilha e Slideshare (16.4%, combinados). Apenas 9
(13.4%) dos professores na Macedodnia responderam que usam mais de cinco
ferramentas TIC web combinadas em sala de aula.

o0 Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar computadores (32.8%),
mesas digitais e portateis, (10.7%, combinados) e e-diario e tablets (10.5%,

combinados).

v' Considerando as Redes Sociais:
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0 As principais redes sociais usadas em sala de aula para o caso da Macedodnia
sdo apresentados na Tabela 2.6. Nota-se que 24 dos 65 indicaram usar o
Facebook (37%, combinados), e 15 referem usar Twitter, LinkedIn, Blog and
MySpace (23%, combinados). 11 (16.9%) dos professores na Maceddnia
responderam que usam mais de cinco redes sociais combinadas em sala de
aula.

o0 Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar Facebook e outros (50%,
combinados), Blogs e outros (17.1%, combinados) e Youtube (18.5%).

Analise de Dados — O caso da Turquia

De acordo com os nossos dados, 73 professores de escolas primarias e secundarias
sdo inquiridos na Turquia. Primeiramente fornece-se a analise das estatisticas descritivas

para as variaveis continuas, mostradas na Tabela 3.1.

Tabela 3.1 Estatisticas descritivas para as variaveis continuas

Ha quanto tempo leciona? 73 18.32 6.73 2 33
Ha quanto tempo leciona na atual

o 6.18 4.58 1 18
escolal/instituicdo?
Ha quanto tempo utiliza as TIC como 73 16.87 7.04 4 25

complemento ao processo de ensino-

aprendizagem?

De seguida, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de pergunta da escala de
Likert que consiste em ter opcdes legendadas (ndo numéricas), comecando pela resposta
mais indesejavel com 0 a resposta mais desejavel com 3. As opcOes legendadas estdo

descritas imediatamente abaixo das percentagens.

Tabela 3.2 a Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Categorias diferentes da
escala de Likert)

1

A sua escola tem recursos

o ) 35.62
digitais e tecnoldgicos 1.37 . 54.79 8.22
N : 73 . (N&o o . _
suficientes adequados as suas (N&o os utilizo) o (Suficiente) (Muitos)
suficiente)

necessidades?

27 )




G, -
741 scno®

B

)

NTEST

<,

Handbook for Schools

“DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

Estes 5.88 39.71 35.29 19.12
dispositivos/equipamentos 68  (E tudo antigo (Na sua (Na sua (E tudo novo e
digitais sdo atualizados? e lento) minoria) maioria) moderno)
13.04
Estes 1.45 50.72 34.78
] o ) ~ (Trabalham
dispositivos/equipamentos 69 (Estao sempre (Na sua (Na sua
L ) . o . sempre
digitais sdo de boa qualidade? avariados) minoria) maioria) )
perfeitamente)
A escola incentive 0s
professores a utilizarem 28.77
5.48 65.75
computadores e recursos TIC 69 . (Nalguns ) /
) (N&o) (Sim)
nos processos ensino- Casos)
aprendizagem?
Na minha escola os professores
o 23.29
estdo sensibilizados para a 75.34 )
) o 1.37 o (Sime
importancia dos  recursos 73 . (Havera ainda - /
o ) (Nao) ) utilizam com
digitais no processo do ensino- muito a fazer) o
] frequéncia)
aprendizagem?
. 41.79
Quantas vezes deveriam o0s 28.36 29.85 -
. i (A cada 2
professores terem formagdo em 67 (Uma vez sera (A cada ano (Duas vezes
anos
TIC? suficiente) escolar) ao ano)
escolares)
7
Alguma vez teve formagé&o para 22 31.51 39.49
o (Falta de
utilizacao das TIC para 73 ] (Falta de (Fora da (Na escola
) Oportunidades
aplicacao em sala de aula? ) tempo) escola) onde trabalho)

Na Tabela 3.2 b, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de escala Likert que
contém uma opcédo legendada, comecando pela resposta mais indesejavel Nada/Nao é

importante a resposta mais desejavel Muito Importante.

Tabela 3.2 b Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Escala de Likert)

Muito

Nada/Nao é Pouco Com Important

) . Important
importante Importante = Importancia e
e
Utilizar ferramentas para e-learning 73 1.37 9.59 17.81 41.10 30.14
(campus virtual)
Utilizar outras ferramentas da Web 73 2.74 411 19.18 53.42 20.55

(redes sociais, blogs, etc.)
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Estratégias de tutorias,

comunicago e interagéo
Estratégias de avaliacao
Criar conteudos para e-learning

Planificacdo e estruturacdo didatica
Developing activities for specific e-

learning contexts

A sua escolatem ...

73

73
73
73
73

411

1.37
2.74
411

1.37

Computador

Tablet

Portatil

Internet
Wi-Fi

411

6.85
5.48
4.11
6.85

Acha que as instituicbes devem estar adequadamente
equipadas de ferramentas TIC?

Os professores devem ter formagdes financiadas pelo
Governo de modo a conseguirem utilizar
adequadamente as TIC.

Considera que as TIC facilitam o seu trabalho enquanto

professor?
Estudantes
) Familia
Usa as TIC para comunicar e manter-
Professores
se em contacto com ... _
Diretor da
Instituicdo
Usa as TIC para partilhar documentos Estudantes
e informacéo com ... Familia
Professores
Diretor da
Instituicdo

Tabela 3.4 Que dispositivos tecnolégicos mais utiliza

gostaria de obter mais competéncias de utilizacdo?

29

73
73
73
73
73

73
73
73
73

73
73
73
73

15.07

15.07
17.81
16.44
13.70

Tabela 3.3 Estatisticas descritivas para variaveis dicotomicas em %

A suaescola proporciona ai professor

80.82
27.4
90.41
71.23
80.82
86.3

79.45

91.78

43.84

32.88

91.78
86.3

54.79
38.36
97.26
90.41

52.05

47.95
49.32
50.68
53.42

Segue-se a apresentagdo das estatisticas para as perguntas fechadas Sim/Nao.

19.18
72.6
9.59

28.77

19.18
13.7

20.55

8.22

56.16

67.12
8.22
13.7

45.21
61.64
2.74
9.59

24.66

28.77
24.66
24.66
24.66

nas suas aulas e quais os que
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Computadore

Mais

s, Projector, Computadores do que
Smart- , Projetor, 5
Computadore ) Quadro
Projetor ) phones, Tablets, (Mesa
S Interativo . .
Quadro Cameras, e- digital,
eletrénico diario Portatil
)
: . 9 (&
Que dispositivo
o i Quadro
tecnoldgico mais 70 10 12 17 7 17
. Interacti
utiliza nas suas aulas?
Vo)
Mesa digital, Smart
Computadore ) Quadro Portatil e-diario, phone,
Projetor . .
s Interativo Tablets Céamer
a
Quais dos anteriores
dispositivos que ) 15
) 20 (Projetor&
gostaria de obter 70 . (Mesa 8 7 12 8
. Portatil) o
competéncias de digital)

utilizacao?

Tabela 3.5 Que ferramentas web TIC utiliza nas suas aulas e quais as que gostaria de

obter mais competéncias?

Ferrament

Google docs/ " Armazena Ferramenta Diigo, Mais
as e
Google Drive (& mento S de Wiki do que
n apresenta S ) )
Redes Sociais, = _ ( online (i.e. partilha, spaces, cinco
cao i.e. ) )
& outros) ) Dropbox) = Slide share, Scrib
Prezi)
Que ferramentas TIC
. 22 19 4 2 7 18
utiliza nas suas aulas?
Ferrament )
Google docs/ Armazena Ferramenta o Mais
) as de Wiki
Google Drive (& mento S de do que
~ apresenta o ) spaces, )
Redes Sociais, = _ ) online (i.e. = partilha, ) cinco
cao (i.e. ) Scrib
& others) ) Dropbox) = Slide share,
Prezi)
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Quais das anteriores

gostaria de obter

] 23 15 11 10 6 7
competéncias de
utilizagdo?

Tabela 3.6 Quais as redes sociais que utiliza com o0s seus alunos e quais as que

gostaria de obter competéncias de utilizagdo?

Twitter,

Linkedln,  do que

Facebook Instagram Pinterest Youtube )
Blog, cinco
MySpace
Quais destas redes sociais ) 11
. 28 5 8 (LinkedIn) 12 7
utiliza com os seus alunos? (&Blog)
i Mais
Twitter,
Facebook Blog Google ) do que
Youtube = LinkedIn, )
(&outros)  (&outros)  Plus cinco
MySpace
Quais das anteriores que 3

gostaria de obter ' 70 18 13 6 5 15

competéncias de utilizacdo?

Do resumo das estatisticas da Turquia, pode-se concluir o seguinte:

v' Os professores tém um minimo de dois anos de experiéncia no processo de ensino e
um maximo de 33 anos, enquanto no que diz respeito a experiéncia na atual escola
indicaram o minimo de um ano de experiéncia na escola e um maximo de 18 anos.

v' 54.79% acreditam que a escola providencia recursos digitais suficientes.

v 19.12% dos professores turcos acreditam que grande parte dos dispositivos
eletronicos sdo novos e modernos. O mesmo se aplica a qualidade dos dispositivos
eletronicos na Turquia (13.04%).

v' 65.75% respondem que na Turquia, as escolas incentivam os professores a utilizar as
TIC.

v' Maiores proporcdes de professores na Turquia (75.34%) acreditam que a informagéo
sobre o valor do uso de computadores no ensino pode ser melhorado.

v' Maiores propor¢des de professores na Turquia (41.79%) acreditam que 0s

professores devem ter formag6es a cada dois anos.
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Apenas 39.49% dos professores afirmaram que tiveram formag¢do em TIC na escola
em que estdo a trabalhar.

Redes sociais e diferentes atividades de e-learning tém a percentagem mais
elevada (ambos com 53.42%) dos professores a responder que € 0 mais
importante para eles quando formados nas TIC na Turquia.

80.82%, 27.4% e 90.41% indicaram que a escola lhes proporciona computadores,
tablets e e-diario, respetivamente.

71.23% e 80.82% indicaram que a escola tem Internet e Wi-Fi, respetivamente.
79.45% respondem que as escolas devem estar adequadamente equipados para as
TIC.

79.45% acreditam que os professores devem ter formac¢ao dada pelo governo para o
uso apropriado das TIC.

91.78% afirmam que as TIC facilitam o seu ensino.

Uma percentagem mais elevada utiliza as TIC para se comunicar com colegas e
funcionarios administrativos (91.78% e 86.38%, respetivamente). O mesmo se aplica
para a troca de documentos (97.26% e 90.41% respetivamente).

Considerando os dispositivos tecnoldgicos:

0 Os principais usados em sala de aula para o caso da Turquia sao apresentados
na Tabela 3.4. Pode-se notar que 10 dos 70 indicaram que usam somente
computadores (14.2%), e 9 tém indicado usar projetor e computadores
combinados (12.8%). 17 (24.2%) dos professores na Turquia indicaram que
usam mais de cinco dispositivos tecnol6gicos combinados em sala de aula.

o0 Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar Google docs/ Google
Drive, Social Network, e outros (31.9%, combinados), computadores portateis
(28.5%), mesas digitais e projetor (21.4%), e e-diarios e tablets (17.1%,
combinados).

v" Considerando as ferramentas TIC web:

0 Os mais usados em sala de aula para o caso da Turquia sdo apresentados na
Tabela 3.5. Pode-se notar que 21 dos 67 indicaram usar o Google Docs /
Google Drive, Rede Sociais, e outros (31.3%, combinados), e 11 afirmaram
usar ferramentas de partilha e Slideshare (16.4%, combinados). Apenas 9
(13.4%) dos professores na Maceddnia responderam que usam mais de cinco
ferramentas TIC web combinadas em sala de aula.

o0 Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar computadores (32.8%),
mesas digitais e portateis, (10.7%, combinados) e e-diario e tablets (10.5%,

combinado).
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v' Considerando as Redes Sociais:

0 As principais redes sociais usadas em sala de aula para o caso da Turquia sdo
apresentados na Tabela 3.6. Nota-se que 13 dos 49 indicaram usar o Facebook
(26.5%, combinados), e 15 referem usar Youtube e Blog (30.6%, combinados).
10 (20.4%) dos professores na Turguia responderam que usam mais de cinco
redes sociais combinadas em sala de aula.

0 Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar Facebook e outros
(25.7%, combinado), Blogs e outros (18.5%, combinados) e Twitter, LinkedIn
and MySpace (21.4%, combinados).

Analise de Dados — O caso de Portugal

De acordo com os nossos dados, 63 professores de escolas primarias e secundarias
séo inquiridos em Portugal. Primeiramente fornece-se a analise das estatisticas descritivas

para as variaveis continuas, mostradas na Tabela 4.1.

Tabela 4.1 Estatisticas descritivas para as variaveis continuas

Ha quanto tempo leciona? 63 13.46 5.95 1 28
Ha quanto tempo leciona na atual

o 8.33 3.47 3 18
escolal/instituicdo?
Ha quanto tempo utiliza as TIC como 63 20.16 5.78 4 25

complemento ao processo de ensino-

aprendizagem?

De seguida, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de pergunta da escala de
Likert que consiste em ter opc¢des legendadas (ndo numeéricas), comecando pela resposta
mais indesejavel com 0 a resposta mais desejavel com 3. As opc¢Oes legendadas estédo
descritas imediatamente abaixo das percentagens.

Tabela 4.2 a Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Categorias diferentes da

escala de Likert)

0 1 2
o 30.16 3.17 66.67
A sua escola tem recursos digitais . . o -
o o 63 (Néo os (Néo o (Suficient )
e tecnolégicos suficientes - o (Muitos)
utilizo) suficiente) e)
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adequados as suas

necessidades?

Estes dispositivos/equipamentos
digitais sdo atualizados?

Estes dispositivos/equipamentos

digitais s&o de boa qualidade?

A escola incentive os professores
a utilizarem computadores e
recursos TIC nos processos

ensino-aprendizagem?

Na minha escola os professores
estdo sensibilizados para a
importancia dos recursos digitais
no processo do ensino-

aprendizagem?

Quantas vezes deveriam os
professores terem formacao em
TIC?

Alguma vez teve formacéo para
utilizagdo das TIC para aplicacéo

em sala de aula?

63

63

63

63

62

63

6.35
(E tudo
antigo e

lento)

1.59
(Estao
sempre

avariados)

11.11
(N&o)

14.29
(N&o)

11.29
(Uma vez
sera
suficiente)
(Falta de
Oportunida
des)

19.05
(Na sua

minoria)

98.41
(Na sua

minoria)

23.81
(Nalguns

Casos)

77.78
(Havera
ainda muito

a fazer)

32.26
(A cada 2
anos

escolares)

6.35
(Falta de

tempo)

46.03
(Na sua

maioria)

(Na sua

maioria)

65.08
(Sim)

7.94
(Sime
utilizam
com
frequénci
a)
24.19
(A cada
ano

escolar)

33.33
(Fora da

escola)

28.57

(E tudo

novo e

moderno)

(Funcionam

sempre
perfeitamen

te)

32.26
(Duas
vezes ao
ano)
60.32
(Na escola
onde
trabalho)

Na Tabela 4.2 b, sdo apresentadas as estatisticas com o tipo de escala Likert que

contém uma opg¢do legendada, comecando pela resposta mais indesejavel Nada/Néo é

importante a resposta mais desejavel Muito Importante.

Tabela 4.2 b Estatisticas descritivas das variaveis ordinais (Escala de Likert)
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Utilizar ferramentas para e-learning

) 63 0

(campus virtual)
Utilizar outras ferramentas da Web - 0
(redes sociais, blogs, etc.)
Estratégias de tutorias,

} ) 63 0
comunicacédo e interacéo
Estratégias de avaliacéo 63 0
Criar contetidos para e-learning 63 0
Planificacdo e estruturagao didéatica 63 9.52
Criacao de atividades de
aprendizagem eletrébnica  para 63 0

contextos especificos

ajuenodwi
9 OeN/epeN

T 0

e | ¢ | _ | £

8 > 3 g

3 o =

pe] (@] Y] -8

(@) — 5

5 o 3 s

S 3 =}

T o @
2698 159 @ 49.21 22.22
50.79 476 @ 22.22 22.22
31.75 317 @ 42.86 22.22
61.90 3.17 3175 3.17
3492 317 @ 49.21 12.70
38.10 159  36.51 14.29
61.90 3.17 @ 2857 6.35

Segue-se a apresentagdo das estatisticas para as perguntas fechadas Sim/Nao.

Tabela 4.3 Estatisticas descritivas de variaveis dicotbmicas em %

A sua escola Computador

proporciona ai professor Tablet
Portétil

A suaescolatem ... Internet
Wi-Fi

Acha que as instituicbes devem  estar
adequadamente equipadas de ferramentas TIC?

Os professores devem ter formacbes financiadas
pelo Governo de modo a conseguirem utilizar
adequadamente as TIC.

Considera que as TIC facilitam o seu trabalho
enquanto professor?

Estudantes

Familia

35

63
63
63
63
63
63

63

63

63
63

98.41
26.98
53.97
90.48
90.48
82.54

90.48

90.48

100
69.84

1.59
73.02
46.03

9.52

9.52
17.46

9.52

9.52

30.16
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Usa as TIC para Professores 63 98.41 1.59

comunicar e manter-se Diretor da Instituicdo 63 82.54 17.46

em contacto com ...

Usa as TIC para partilhar Estudantes 63 100 0

documentos e Familia 63 69.84 30.16

informagéo com ... Professores 63 98.41 1.59
Diretor da Instituicdo 63 82.54 17.46

Tabela 4.4 Que dispositivos tecnolégicos mais utiliza nas suas aulas e quais os que

gostaria de obter mais competéncias de utilizacdo?

(LN =40 =
2 ™30 o o < gz,)
o S o 3 Z 3 3@
Q S 30T ® S I
o 3. c » < =
= 858 i =
a o o o 0O a «_:'E
0} o 2 g’ S 8 @
2 °g  ad Lo
5 °v B3 g
o0 o Q. =
S L@ =
S 9 83
§ ==
- 6
Que dispositivo 62 11 10 6 10 7 18
tecnolégico mais (& (& Mesa
utiliza nas suas Projetor) = Digital)
aulas?
w
= =
@) 2 ? @ o
o QD Q o —
3 T = =3 = s
= 5] ° Q o 8
& u = g = E
(o o ) . Q
e = < go) = O
) = <] ) %’
= )
Quais dos anteriores = 62 10 9 10 14 6 13
dispositivos que (Projetor (&
gostaria de obter & Cameras)
competéncias de Portatil)
utilizagdo?

Tabela 4.5 Que ferramentas web TIC utiliza nas suas aulas e quais as que gostaria de
obter mais competéncias?
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Que ferramentas TIC utiliza 63 20 19 4 7 6 7
nas suas aulas?
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A o 9’3 o _‘2- o))
) Q0 o 3 o9 %) s
Qv Qe X 3 o S ®
o = °a =3 a %) Q.
® QO =@ g ) o) =]
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: = ®
Quais das anteriores que 63 16 13 3 10 14 7

gostaria de usar?

Tabela 4.6 Quais as redes sociais que utiliza com o0s seus alunos e quais as que

gostaria de obter competéncias de utilizacdo?

Facebook (& Instagram Pinterest  Youtube Twitter,

Youtube) LinkedIn, do

Blog, que
MySpace cinco

Quais destas redes 71 18 4 4 14 12 19

sociais utiliza com os (& Google
seus alunos? plus)

Facebook Blog Google Pinterest Twitter, | Mais

(&outros) | (&outros) Plus Linkedln, = do

MySpace @ que
cinco
Quais das anteriores = 70 18 11 6 17 15 3
gque gostaria de obter
competéncias de

utilizagdo?
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Do resumo das estatisticas de Portugal, pode-se concluir o seguinte:
Os professores tém um minimo de dois anos de experiéncia no processo de ensino e
um maximo de 28 anos, enquanto no que diz respeito a experiéncia na atual escola
indicaram o minimo de trés anos de experiéncia na escola e um maximo de 18 anos.
66.67% acreditam que a escola providencia recursos digitais suficientes.
28.57% dos professores portugueses acreditam que grande parte dos dispositivos
eletrénicos s&o novos e modernos.
No que concerne a qualidade dos dispositivos eletronicos em Portugal, 98.41%
afirmam que a minoria deles tém alta qualidade.
65.08% respondem que em Portugal, as escolas incentivam os professores a utilizar
as TIC.
Maiores proporc¢des de professores em Portugal (75.34%) acreditam que a informacao
sobre o valor do uso de computadores no ensino pode ser melhorado.
As mesmas propor¢cBes de professores em Portugal (41.79%) acreditam que 0s
professores devem ter formagfes a cada dois anos e/ou duas vezes ao ano.
60.32% dos professores afirmaram que tiveram formac¢do em TIC na escola em que
estdo a trabalhar.
Campus Virtual e diferentes atividades de e-learning tém a percentagem mais
elevada (ambos com 49.21%) dos professores a responder que €é o0 mais
importante para eles quando formados nas TIC em Portugal.
98.41%, 26.98% e 53.97% indicaram que a escola Ihes proporciona computadores,
tablets e e-diério, respetivamente.
90.48 % indicaram que a escola tem Internet e Wi-Fi.
82.54% respondem que as escolas devem estar adequadamente equipados para as
TIC.
90.48% acreditam que os professores devem ter formagédo dada pelo governo para o
uso apropriado das TIC.
90.48% afirmam que as TIC facilitam o seu ensino.
Uma percentagem mais elevada utiliza as TIC para se comunicar com os alunos e
colegas (100% e 98.41%, respetivamente). O mesmo se aplica para a troca de
documentos.
Considerando os dispositivos tecnoldgicos:

0 Os principais usados em sala de aula para o caso de Portugal séo

apresentados na Tabela 4.4. Pode-se notar que 11 dos 62 indicaram que usam

somente computadores (17.7%), e 10 referem usar projetor e mesa digital,
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combinados (16.1%). 18 (29%) dos professores em Portugal indicaram que
usam mais de cinco dispositivos tecnoldgicos combinados em sala de aula.

Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar computadores, projetoe
e portatil (16.1%, combinados), tablets e livros eletrénicos (22,5%

combinados), e smartphone (20.9%).

v Considerando as ferramentas TIC web:

o0 Os mais usados em sala de aula para o caso de Portugal sdo apresentados na

Tabela 4.5. Pode-se notar que 20 dos 63 indicaram usar o Google Docs /
Google Drive, Rede Sociais, e outros (31.7%, combinados), e 19 (30%)
afirmaram usar ferramentas de apresentacdo (por exemplo, Prezi). Apenas 7
(11.1%) dos professores em Portugal responderam que usam mais de cinco
ferramentas TIC web combinadas em sala de aula.

Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar Google docs/ Google
Drive, Redes Sociais e outros (25.4%, combinados), Redes Sociais e outros,
(20.6%, combinados) e Wikispaces, Scrib (22.2%, combinado).

v Considerando as Redes Sociais:

0 As principais redes sociais usadas em sala de aula para o caso de Portugal

sdo apresentados na Tabela 4.6. Nota-se que 18 dos 71 indicaram usar o
Facebook (25.3%, combinados), e 14 referem usar Youtube e Google plus
(19.7%, combinados). 19 (27.1%) dos professores em Portugal responderam
gue usam mais de cinco redes sociais combinadas em sala de aula.

Destes, a maioria deles gostaria de ser capaz de usar Facebook (25.7%), Blogs
e outros (15.7%, combinados) e Twitter, LinkedIin and MySpace (21.4%,
combinados).
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Analise Comparativa — As conclusdes finais

Para efeitos de comparacédo entre os resultados da pesquisa Disco, nesta secéo é
fornecida uma analise comparativa para os quatro paises: (i) Espanha, (i) Macedoénia, (iii)
Portugal e (iv) Turquia.

Considerando os anos de experiéncia no processo de ensino, exceto a Turquia com
um minimo de dois, todos os outros tém um minimo de um e maximo de 28, 33, 35 e 49 para
Portugal, Turquia, Espanha e Macedoénia, respetivamente.

No que concerne a experiéncia no processo de ensino na escola atual, Turquia e
Portugal tém 18 anos, a Espanha tem 28, e a Macedo6nia tem o periodo mais longo de
professores que ensinam na escola atual com 33 anos de experiéncia.

Quando analisados os anos de experiéncia na utilizacdo das TIC no processo de
ensino, 0s mesmos indicam que tém um maximo de 24 para a Macedbnia, e os restantes
paises apresentam um total de 25 anos de experiéncia na utilizagdo das TIC.

v" Apenas 17,65% dos professores em Espanha acreditam que a escola oferece recursos
digitais suficientes, enquanto que na Macedodnia, Turquia e Portugal 51,43%, 54,79%,
66,67% acreditam que a escola oferece recursos digitais suficientes, respetivamente.

v' Apenas 1,79% dos professores em Macedonia acreditam que a maioria de dispositivos
eletronicos sdo novos e modernos. Isto é muito baixo em comparag¢do com a proporcao
de novos e modernos dispositivos eletronicos em Espanha, Turquia e Portugal -
60,42%, 19,12%, 28,57%, respetivamente.

v' Professores na Macedonia acreditam mais que as escolas encorajam os professores
a utilizar as TIC (71,43%), enquanto Espanha, Turquia e Portugal tém as seguintes
estatisticas 64,71%, 65,75%, 65,08%, respetivamente.

v" Considerando os dispositivos tecnolégicos:

o Portugal, Turquia e Macedoénia afirmam usar apenas computadores com
17,7%, 14,2%, 20%, respetivamente e a Espanha aparece com a percentagem
mais elevada de 24%.

o Destes, em Portugal a maioria deles gostaria de ser capaz de usar tablets e e-
books (22,5%, combinado), na Turquia computadores, projector e portatil
(28,5%), na Macedonia e apenas computadores na Espanha (32,8% e 30%,
respetivamente).

v' Considerando ferramentas TIC web:

0 Os mais utilizados em sala de aula para o caso de Portugal sdo o Google docs

/ Google Drive, Rede Sociais, e outros (31,7%, combinados). O mesmo se
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aplica para a Turquia, a Maceddnia e a Espanha, com 30,5%, 31,3% e 26,5%,
respetivamente.

o Destes, em Portugal, Turquia, Maceddnia e Espanha a maioria deles gostaria
de ser capaz de usar o Google Docs / Google Drive, Rede Social, e outros
(25,4%, 30,5%, 34,3% e 30,6%, respetivamente).

v" No que diz respeito as Redes Sociais:

0 27,1% dos professores em Portugal responderam que usam mais de cinco
redes sociais combinadas em sala de aula; na Turquia e Espanha, indicaram
gque usam mais YouTube e Blogs (30,6%, combinados) e na Macedbnia, 0
Facebook com 37%.

o Destes, em Portugal, Turquia, Macedénia e Espanha a maioria deles gostaria
de ser capaz de usar o Facebook (25,7%, 30%, 50% e 30,6%).

Das estatisticas listadas acima, cada parceiro utilizou as respostas dos questionarios
e analisaram as caracteristicas dos recursos digitais disponiveis nas suas escolas e depois
decidiram os proximos passos do projeto. Através desta informagéo, as escolas escolheram
os trés casos de estudo a serem analisados por cada pais e depois um estudo de caso foi
selecionado como o melhor. Ainda através desta informacdo, cada parceiro conseguiu
escolher os recursos digitais mais adequados a serem incluidos nas melhores préticas,

considerando os recursos disponiveis ha maioria das escolas do pais.
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ESTUDOS DE CASO

Um projeto de boas praticas € uma atividade que atingiu eficazmente o0s seus
resultados pretendidos, e teve um impacto real e visivel sobre os participantes, as partes
interessadas e / ou as comunidades envolvidas. Mas antes de comecar a planear as boas
praticas é necessario uma auditoria prévia as saidas. Todas as boas préaticas precisam de
um estudo de caso. Este estudo de caso ira fornecer informacgdes suficientes sobre as
necessidades, recursos (humanos, TIC, econdémicos, etc.) e objetivos alcancados ao longo
de todo o processo do estudo de caso em si. Este é dividido em cinco partes. Cada parte
deve ser cuidadosamente desenvolvida, a fim de conhecer e atingir os objetivos reais que
serdo estipulados nas boas praticas. Este estudo de caso é dirigido ao pessoal docente
(professores e funcionarios da escola) e também ¢é dirigida a escolas tanto em secundarias
como em primarias.

Para cada pais, trés casos de estudo foram efetuados em trés escolas de cada um
dos paises parceiros. Apés esta analise, uma escola em cada pais foi selecionada como o
melhor exemplo encontrado, sendo considerada a escola mais digital. Sera adicionado
abaixo, uma tabela resumo para cada uma das escolas escolhidas. As escolas eleitas foram:
a Escola Secundaria “Dobri Daskalov”, na Macedonia; Escola Secundaria “Lope de Vega”, na
Espanha; High School “Rocha Peixoto”, em Portugal e a Escola Secundaria “Yusuf Kalkavan

Anadolu Lisesi Mersin”, na Turquia.

= Caso de Estudo para a Macedonia — Escola Secundaria "Dobri
Daskalov"

Boa Pratica - MACEDONIA

O que éramos (Revisdo) - Antes do ano 2000, a Escola Secundaria "Dobri Daskalov" de
Kavadarci, foi equipada com 22 computadores, dos quais 17 foram
colocados nas salas de aula de Informatica e 5 computadores
foram colocados para assuntos administrativos. Durante esse
periodo, a escola ndo tinha qualquer projetor portatil ou LCD.

- Os alunos tém acesso a esses computadores apenas durante as
aulas de Ciéncias da Computacéo e linguagens de programacao.

- Com os projetos GOPA-VET Il do projeto (2003), "Computador
para cada crianca" (2008) e as formacdes para professores no uso
das TIC no processo de ensino, a escola aumentou o0 nimero de
equipamentos de TIC, bem como o nimero de professores
formados para os utilizar.

- Hoje a escola tem mais salas de aula que estdo totalmente
equipadas com equipamentos de TIC, com uma conexdo de
internet  estavel, projetores LCD e professores que
constantemente utilizam TIC no ensino.
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Onde queremos chegar -
(Prioridades)

Como planeamos la chegar | -
(Metas)

O que fizemos (Tarefas) -

O que alcangcamos (22 -
Revisao)

Qual o proximo passo? -

Os alunos tém acesso constante a informacgfes durante todo o
periodo do estudo.

A escola dentro do Projeto de Integracéo e-learning no programa
de sala de aula-iOERc Erasmus +, estd no processo de tornar a
plataforma on-line para a implementacdo de atividades em
determinadas disciplinas.

Através da manutencao regular e renovacado de equipamentos TIC
na escola.

Com formacdes regulares para professores e sua participacdo em
varios projetos que irdo fazé-los ganhar experiéncia e novas ideias
sobre o uso das TIC na escola.

Implementar um sistema LMS Moodle para e-learning, que é
usado ativamente pelos alunos e professores do ano letivo de
2011/12. O acesso é fornecido através do site da escola
www.dobridaskalov.edu.mk, ou através do link
www.dobridaskalov.edu.mk/moodle.

Um quadro interativo € incorporado para ser usado por
professores, através do qual eles tém uma oportunidade,
juntamente com os alunos de realizar uma parte dos contetddos
programaticos com a ajuda de tecnologia de informacédo e

comunicacao.

Todos os alunos da escola tém uma conta de usuério para o
sistema de e-learning Moodle, para que possam seguir 0 conjunto
de apresentacdes e materiais enviados, podem enviar seus
trabalhos de casa dentro do prazo determinado, em seguida, os
professores podem classifica-los, fazer testes nos quais os alunos
sdo imediatamente avaliados e eles também podem discutir nos
féruns criados em diferentes temas relacionados com o contetido
curricular.

A aplicacdo das ferramentas de TIC mencionadas acima, é
aumentada assim como o desejo e motivacdo na realizacdo de
tarefas diarias de ambos os lados, professores e alunos.

Atualmente novas salas de aula estdo em fase de construcéo
dentro da escola que sera equipada com quadros interativos e
outros equipamentos informaticos modernos.

ApOs a conclusédo da integracao do projeto de e-learning na sala
de aula - iOERc Erasmus programa +, a escola terd acesso a uma
nova plataforma on-line através do qual os alunos terdo a
oportunidade de participar ativamente no processo de ensino.

Esta tabela é um resumo e é preparada a partir do seguinte documento pdf?.

lcase Studies (Ist ed.).
e-Learning-Case-Studies/Case-Studies.pdf

Retirado de:  http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/
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Mission and goal

In times of rapid technological development, globalization, infarmation
revolution and educational reforms, we try and are ready bo meet by

embracing the changes and emerging conditions as a chalenge, fighting
For our pasition and affirmation with the achievement of new applicable
knowledge, quality, innovation and utilizing &l internal potentials within

the school.

= Breve Descri¢cédo da Escola

O processo de ensino hoje é mantido no novo edificio de dois andares, onde palestras
tedricas e préticas séo realizadas. Na escola ha mais de 10 salas de aula com um computador
para cada estudante, internet e laboratérios de informética, biologia, quimica, fisica e de arte,
todos com computadores e materiais basicos de ensino. Existe uma sala separada com um
computador, DVD, TV, projetor LCD, piano vertical e uma instalagéo utilizada para diferentes
apresentac0Oes, palestras, workshops, reunides e manifestacdes de arte e cultura.

A escola tem 66 funcionarios - professores, associados profissionais, administracao e
pessoal de ensino. Todos os funcionarios tém formacédo adequada de acordo com o0s
regulamentos legais para a realizacdo do processo pedagdégico e educacional. Também na
Escola Secundaria "Dobri Daskalov" ha 851 alunos, 325 meninos e 526 meninas, organizados

em 28 turmas diferentes.

= O que eraaEscola Secundéaria “Dobri Daskalov”. (Reviséao)

Antes do ano 2000, a Escola Secundéria "Dobri Daskalov" de Kavadarci, foi equipada
com 22 computadores, dos quais 17 foram colocados nas salas de aula de Informética e 5
computadores foram colocados para assuntos administrativos. Durante esse periodo, a
escola nao tinha qualquer projetor portatil ou LCD.

Os alunos tém acesso a esses computadores apenas durante as aulas de Ciéncias
da Computacéo e linguagens de programacao.

Com os projetos GOPA-VET Il do projeto (2003), "Computador para cada crianca"

(2008) e as formacdes para professores sobre 0 uso das TIC no processo de ensino, a escola
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aumentou o nimero de equipamentos de TIC, bem como 0 numero de professores formados

para os utilizar.

Hoje em dia, a escola tem mais salas de aula que estédo totalmente equipadas com

equipamentos de TIC, com uma conexao de internet estavel, projetores LCD e professores

gue utilizam constantemente as TIC no ensino.

De acordo com este estudo, foi obtida uma melhor utilizagdo do equipamento. Assim,

o Director juntamente com o coordenador das TIC, seguindo as orientac6es do Ministério da

Educacdo e Ciéncia da Macedonia, no plano de desenvolvimento da escola, inseriu

orientacbes sobre a aplicacdo das TIC no processo de ensino. A partir da avaliacdo obtida,

determinou-se o seguinte:

Internet

Manutencéo

de

Equipamento TIC

Programas
Licenciados

Desenvolvimento
Profissional nas

TIC

Alfabetizacdo

Digital dos

professores

Utilizacao das
TIC no processo

de ensino

Competéncias
TIC

Consciéncia TIC

Website
Escola

da

A escola tinha acesso a Internet de banda larga em toda a escola,
através de uma rede de cabos no edificio.

A manutencdao foi realizada numa base ad-hoc, sem contrato de
manutencé&o no local. Uma empresa privada foi contratada para lidar
com os problemas que ocorreram numa base caso-a-caso.

Todo o software instalado na sala de informatica foi licenciado, mas
uma atualizacdo completa do software em uso na escola precisava
de ser realizada.

A maioria dos professores receberam alguma formacéao certificada
nas TIC, embora alguns casos ocorreram varios anos antes. Esta
tinha sido entregue através de uma mistura de reunifes da
associacao assunto e ajuda informal dos colegas.

Todos os professores indicaram que eles eram capazes de usar
computadores pessoais para aceder a Internet e e-mail, realizar o
processamento de texto basico e entrar resultados dos alunos no
final de cada periodo.

Alguns professores usam frequentemente as TIC como ferramenta
de ensino e aprendizagem. Muitos utilizam as TIC como um recurso
de ensino ocasionalmente. E alguns ndo usam as TIC hem como um
recurso para o ensino nem para um recurso de aprendizagem.

A maioria dos professores tinha competéncias basicas em TIC, mas,
a muitos deles faltava a confianga ou o conhecimento para usar
essas habilidades para melhorar a aprendizagem e ensino nas suas
salas de aula.

A maioria dos funcionarios reconheceram os beneficios da utilizacao
das TIC no processo de ensino e aprendizagem.

A escola tinha um site basico, desenvolvido pelo professor
coordenador TIC, que foi atualizado regularmente, mas n&o continha
materiais especificos de ensino e aprendizagem.
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*= Onde a Escola Secundéaria “Dobri Daskalov” quer chegar.
(Prioridades)

De acordo com as prioridades emergentes, uma equipe foi formada com o objetivo de
implementar as ferramentas TIC no processo de ensino. O diretor da escola incentivou esta
equipa, juntamente com os professores que estdo neste sector. A equipe foi orientada pelo
plano de desenvolvimento da escola e as diretrizes do Ministério da Educacao e delineou as
seguintes prioridades da escola:

v" Os alunos vao experimentar atividades de e-Learning mais vezes.

v' O site da escola iria conter contetdo desenvolvido por professores e alunos e ser usado
como uma ferramenta de comunicacao.

v' A escola ira criar e usar seu préprio contetudo digital.

v" A escola ir4 trabalhar no sentido de fornecer todas as areas de aprendizagem com
acesso a uma gama de equipamentos de TIC, incluindo dispositivos moveis, ao longo
dos préximos 5 anos.

v Os professores devem adquirir as habilidades para usar as tecnologias e integrar as TIC
nas suas metodologias de ensino

v" Aumentar a confianca do pessoal docente na integracdo das TIC nos seus conteddos
programaticos.

v' Para obter apoio técnico externo para que os professores possam concentrar-se na
integracéo das TIC em vez de tentar resolver problemas técnicos e para que o professor
coordenador TIC possa se concentrar em ajudar os professores a integrar as TIC, em
vez de na manutencdo de equipamentos de TIC.

= Como a Escola Secundéaria “Dobri Daskalov” planeia la chegar
(Metas)

O diretor da escola, juntamente com o coordenador das TIC, definiram metas e
atividades que precisam de ser alcancadas ou implementadas no futuro. Sobre esta questao
varias vezes foi discutido durante conselhos dos professores e muitas outras reunides de
equipa. Os pais foram informados também. Algumas das decis6es foram tomadas a partir da
pesquisa feita com os alunos, mas de acordo com as orientacbes e recomendacdes do

Ministério da Educacéao e da Inspecao geral de educacao. Assim, 0s objectivos-chave séo:
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Desenvolver um website da
escola para promover a
cultura TIC da escola e onde
os trabalhos dos alunos
podem ser expostos para os
pais e comunidade local.

Estabelecer uma equipa
editorial na escola com
representantes de alunos e
professores.

A escola ira produzir um boletim
eletronico que contera informagGes e
fotografias de atividades que ocorrem

em todas as turmas. .
Necessidade de

Melhorar o acesso a internet
pelo edificio da escola e
fornecer rede e acesso a internet
a trés salas através de uma rede

desenvolvimento profissional

do pessoal no dominio das

a ser identificados e
riorizados com foco na
sem fios. geragio de contetido digital.

Fornecer formagio e apoio na escola
para os pr s pois, eles
exploraram novas abordagens para a A escola ser mais ativa nos
aprendizagem e ensino com as TIC. projetos Erasmus +.

Eles também vao e disseminar
informacgdes sobre curs

relevantes disp

Fazer com que cada departamento

Obter suporte técnico
externo para manter as
instalagdes de TIC.

realize um projeto claramente definido
que integram as TIC na sua area letiva
por ano, com o objectivo de como isso

poder expandir em dois anos.

= O que a Escola Secundéaria “Dobri Daskalov” fez (Tarefas)

A escola aumentou a quantidade de equipamentos de TIC disponiveis, especialmente
portateis e projetores de dados para cada sala de aula.

A escola organizou formacao através do centro de educagéo local apds a identificacédo
de requisitos de CPD em TIC (ambos com base em competéncias e pedagogia).

A escola fornece informacdes sobre as TIC desenvolvimento profissional a todos os
funcionérios pelo menos uma vez por periodo.

A escola criou um contrato de manutencéo para suporte técnico.

Os professores da escola desenvolveram um site para a escola. O trabalho dos alunos
€ apresentado no site e o site € usado para informar a comunidade em geral sobre a escola.
Os alunos séniores estéo atualmente a aprender a fazer upload de seu préprio trabalho para
o site.

O professor coordenador TIC da escola arranjou para a demonstracdo de
equipamentos de TIC na escola. Eles consultaram outras escolas sobre o uso de quadros
interativos, suas implicacdes de custo e o0 uso de tecnologias alternativas.
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A escola incorporou um quadro interativo, a fim de ser usado por professores, através
do qual eles tém uma oportunidade, juntamente com os alunos de realizar uma parte dos
conteudos programaticos com a ajuda de tecnologia de informac¢éo e comunicacao.

Um membro da equipe de e-Learning na escola coordenou a producéo do boletim.
aulas sénior sao ajudadas no layout e producao do material publicado. Todos os professores
foram convidados a contribuir com contetdo, por via eletrénica, a partir de suas aulas.

O pessoal da escola comegou a apoiar-se informalmente entre si quando os colegas
tinham dificuldades usando a tecnologia.

A escola dentro da Integracéo do projecto de e-learning no programa de sala de aula-
iIOERc Erasmus +, estd no processo de tornar a plataforma online para a implementacao de
atividades em determinadas disciplinas.

A escola implementou o sistema LMS Moodle para e-learning, que é usado ativamente
pelos alunos e professores do ano escolar de 2011/12. O acesso é fornecido através do site

da escola www.dobridaskalov.edu.mk, ou através do link www.dobridaskalov.edu.mk/moodle.

= O que alcancou a Escola Secundaria “Dobri Daskalov” (22
Revisao)

Cada departamento disciplinar revé a sua pratica de e-Learning como parte das
reunides regulares do departamento. A equipe editorial do site da escola esta em vigor; o site
€ atualizado regularmente e contém um corpo crescente de ensino e aprendizagem de
conteldos, informacdes e conselhos.

O suporte técnico regular garante que 0s equipamentos estao disponiveis sempre que
necessarios. Existe uma quantidade crescente de contetdo digital desenvolvido por
professores e alunos e compartilhados dentro de um departamento. Os alunos mostram um
interesse maior onde e-Learning é parte da pratica de sala de aula.

Ha& um aumento da quantidade de desenvolvimento profissional "informal” a ter lugar
entre os funcionarios. Os niveis de confianca dos professores na integracdo das TIC tém
aumentado. As TIC tornaram-se parte integrante do planeamento e preparacdo de aulas e
professores sentem que a sua confianca tem crescido consideravelmente. Os professores
notaram uma melhoria no padréo de escrita e apresentacdo dos alunos quando as TIC séo
utilizadas para escrever historias, poesia e na preparagao de trabalhos para a exposicdo em
torno da escola e no site. Professores e alunos ja ndo vé as TIC como um add-on, mas como
uma ferramenta de aprendizagem essencial e sua confianga na utilizagdo das TIC tem

aumentado.
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Ter um técnico de TIC disponivel regularmente eliminou obstaculos técnicos e
permitiram os professores a concentrar-se na integracéo das TIC em seu lugar. O professor
coordenador TIC esta a passar mais tempo na promocado e apoio do e-Learning em toda a
escola e uma proporcdo menor tempo abordando questBes técnicas. Como as questbes
técnicas ja ndo sao a questdo predominante, o professor coordenador TIC foi capaz de se
concentrar na integracdo das TIC e ajudar os professores a organizar atividades de e-
Learning.

No geral, isso resultou numa mudanca gradual, mas significativa na cultura TIC dentro
da escola. O principal objetivo da integracéo das TIC nos conteldos programaticos parecia
distante e um pouco assustadora para muitos no inicio, mas ao longo dos anos, 0s
professores viram que, através de pequenos passos praticos, muito pode ser alcangado. O
processo de sele¢do e producdo de contetdo para as novidades apresentaram muitas novas
oportunidades para a aprendizagem em sala de aula, muitos dos quais envolveram
discusséo, a colaboragéo, a aprendizagem ativa e criatividade. TIC era uma parte integrante
deste processo. Apresentou também as criangas outra audiéncia para os seus trabalhos. Os
pais indicaram uma maior compreensdo e apreciacdo do trabalho da escola, em muitas
maneiras diferentes, incluindo as atividades de e-Learning.

A partilha de recursos / equipamentos, entre escolas foi muito bem sucedida e
continua. Todos os alunos da escola tém uma conta de usuario para o sistema de e-learning
Moodle, para que eles possam seguir 0 conjunto de apresentacdes e materiais enviados, eles
podem enviar os seus trabalhos de casa dentro dos prazos determinados, em seguida, 0s
professores podem classifica-los, fazer testes em quais os alunos sao imediatamente
avaliados e eles também podem discutir nos féruns criados em diferentes temas relacionados
com o conteudo curricular.

A aplicacdo das ferramentas de TIC mencionadas acima, aumentou o0 desejo e
motivacdo na realiza¢do de tarefas cotidianas de professores e alunos.

Hoje a escola tem mais salas de aula que estdo totalmente equipados com
equipamentos de TIC, com uma conexao de internet estavel, projetores LCD e professores

gue constantemente utilizam TIC no ensino.
= Quais 0s proximos passos?

Atualmente, novas salas de aula estdo em fase de construcéo dentro da escola que
sera equipada com quadros interativos e outro equipamento informético moderno. Apos a
concluséo da integracéo do projeto de e-learning na sala de aula - IOERc Erasmus programa

+, a escola terd acesso a nova plataforma on-line através do qual os alunos terdo a
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oportunidade de participar ativamente no processo de ensino. Além disso, os professores

estdo a planear olhar mais de perto as metodologias a serem utilizados e explorar as

possibilidades de se envolver em projetos de colaboracao inter-escolares. A equipe de e-

Learning planeia compilar um guia de formacéo e informacao sobre e-Learning para o pessoal

novo ou temporario. A equipe de e-Learning vai pesquisar o que 0s cursos estéo disponiveis

através do Centro de Educacao local ou on-line e disponibilizar essas informagcdes aos

professores. Tem havido um pedido especifico a partir de um nimero de professores que

gostariam de saber mais sobre o uso de video digital.

= Caso de Estudo para a Espanha — Escola Secundaria “Lope de Vega“.

Boa Pratica - ESPANHA

O que éramos (Reviséo)

Onde queremos chegar
(Prioridades)

Como planeamos la chegar
(Metas)

Micro-documentaries € um projeto que comecgou a surgir durante
0 ano letivo de 2014/15, no ambito do 3° e 4° ano de Ciéncias
Sociais, na IES Lope de Veja Fuente Obejuna, Co6rdoba, cuja
iniciativa foi do Celetivo Brumaria.

O projeto responde a uma necessidade dupla. Em primeiro lugar
avancar com processos metodoldgicos inovadores, tais como a
aprendizagem por projetos, utilizacdo das TIC, avaliacdo e
trabalho cooperativo. Em segundo lugar esta a tentar ligar o Plano
de Estudos com a vida diaria, para que os estudantes trabalhem
conteldos que possam entender e relacionar com 0 mundo em
torno deles.

Para este projeto, o equipamento principal usado pelos alunos
finalistas sdo as camaras, computador portatil e o Web site. Este
projeto tem conseguido aumentar o uso das TIC entre alunos e
feito com que eles entendam os beneficios do seu uso no campo
da educacao.

Com a conclusédo deste projeto, os professores acreditam que os
alunos melhoraram as suas atitudes, a sua criatividade e
cooperacao.

Conseguir que os alunos melhorem as suas competéncias ao nivel
das TIC.

As TIC permitem aos alunos obter novos conhecimentos e
conhecer a vida real.

Os alunos devem fazer um processo anterior: escolher o tema de
pesquisa, pesquisar fontes, selecionar pessoas para participar no

projeto e ser entrevistado, encontrando locais onde ele ird gravar,
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escrever o roteiro do micro, o processo de gravacdo, edicdo e
montagem.

- O projeto é avaliado através de um blog criado por cada grupo,
com essa finalidade. Cada grupo terd que fazer a sua
autoavaliacdo e avaliar os outros grupos. E podem aplicar esta
ideia na sala de aula.

O que fizemos (Tarefas) - Um dos objetivos é aumentar a quantidade de equipamentos
disponiveis ao nivel das TIC.

- Os alunos sdo capazes de levar a cabo a producdo e
desenvolvimento de contetdos de video com camaras de video e
através das TIC

- Conseguir uma maior cooperacéo entre os alunos na realizacao
deste projeto.

O que alcangamos (22 - Apo6s a producéo e edicao de videos, estes sdo enviados para o

Revisao) blog e todos podem ver este conteldo que pode ser Util para
melhorar os resultados dos alunos.

- O site é atualizado regularmente e contém os projetos de videos
feitos por cada grupo de estudantes.

Qual o préximo passo? - Os professores consideram que estes resultados sdo muito

excitantes, porque é o progresso do projeto brilhante.

Esta tabela é um resumo e é preparado do seguinte documento pdf. *

m Microdocumentales de Historia Microdocumentales de Geografia ¢Hacemos un microdocumental?

= MICRODOCUMENTALES
%§

BRUMARIA

= Breve Descricédo da Escola
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I.E.S Lope De Vega de Fuente Obejuna recebe os alunos da cidade e suas 14 aldeias
e da cidade vizinha de Los Blazquez. Este centro recebe cerca de 300 estudantes dos locais
acima descritos, dos quais cerca de 50% usam autoacarro.

A escola tem 36 colaboradores, professores, profissionais associados, administrativos
e pessoal docente. Todos os colaboradores tém formacdo adequada, de acordo com a

legislagdo aplicavel a fungdo que exercem.

= O que foi a Escola Secundaria“Lope de Vega” (Reviséao)

O Coletivo Brumaria € composto por professores do ensino publico secundéario que
usam ferramentas audiovisuais em sala de aula para desenvolver as diferentes tematicas.

O Microdocumentaries combina a introducdo das TIC em sala de aula e a
aprendizagem por projeto. Este projeto permitiu melhorar as competéncias linguisticas, a
alfabetizacéo digital e as aprendizagens relacionadas a autonomia e iniciativa pessoal e uma
melhor utilizacdo das TIC pelos alunos e professores.

Hoje o dia, o centro tem incrementado o uso das TIC e 0 uso de mais equipamentos
para a realizacdo destes projetos e criacdo de contelidos através do blog e videos realizados
por alunos.

Algumas caracteristicas deste centro em relacao ao uso das TIC e suas metodologia

de ensino sao:

int . A escola tinha acesso de Internet banda larga em toda a escola,
nterne

através um cabo de rede e Wi-Fi no prédio.

Manutencé&o dos . _ _
_ A manutencéo e realizada pela equipa do centro, bem como por
equipamentos de

instituicdes publicas.
TIC E >

L Todos os professores indicaram que foram capazes de usar 0s
Alfabetizacdo _ . ) )
computadores pessoais para aceder a Internet e e-mail, realizar

digital dos _ ) _
processamento de texto e inserir os resultados do aluno no final
professores )
de cada periodo.
Uso das TIC no Professores estdo a melhorar e esté a tornar-se mais familiar o

processo de ensino uso das TIC bem como a participacao na criacdo de contetdos.
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Os professores, na sua maioria, tinham competéncias basicas em

Competéncias em TIC, mas, muitos deles ndo tinham a confianca ou o

TIC

conhecimento para usar essas competéncias na sala de aula de

forma a melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Conhecimento das = A maioria do pessoal reconheceu os beneficios da utilizacdo das

TIC

TIC no processo ensino e aprendizagem.

Para este projeto, foi criado um blog que é atualizado com videos

feitos pelos estudantes e enviados ao longo do curso. Nesta

Site da escola

pagina sao exibidos todos o0s projetos e mostra-se como aplicar

essa ideia na sala de aula.

*= Onde a Escola Secundéaria “Lope de Vega” quer chegar.
(Prioridades)

Uma das prioridades deste projeto era conseguir que os estudantes conhecessem o

ambiente real onde vivem através da educacdo, combinando a utilizacdo e gestdo das TIC,

num projeto que ir4 desenvolver suas competéncias, ndo s6 ao nivel educacional, mas

também o trabalho de equipa, responsabilidade, criatividade e conhecimento e compreenséo

da vida fora do centro.

A tabela a seguir mostra de forma resumida alguns deles:

v

Os alunos podiam experimentar as atividades de E-Learning com mais
frequéncia.

O Site da escola continha contetdos desenvolvidos por professores e alunos e é
usado como uma ferramenta de comunicagéo.

A criagdo do blog permitiu a cada grupo de alunos fazer upload de seus préprios
documentos e que cada projeto fosse avaliado através de um conjunto de rubricas
€ em consenso com os préprios alunos

A escola trabalhara no sentido de melhorar o acesso e a quantidade de
equipamentos TIC dos Centros, nos préximos anos.

Os professores devem adquirir as competéncias necessarias para usar as

tecnologias e para integrar as TIC nas suas metodologias de ensino
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v/ Para aumentar a confianca dos professores na integracdo das TIC nas suas
areas de assunto.

= Como a Escola Secundéaria“Lope de Vega” planeia la chegar
(Metas)

Para alcancar os objetivos pretendidos com este projeto, foi necessario integrar estas
atividades nas metodologias de ensino, no centro de ambos e mais especificamente nos
departamentos de Histéria e Geografia. Os principais objetivos que se pretendem atingir séo
0S seguintes:

= Ter 0 que é necessério para desenvolver projeto (computador portatil, camaras de
video, Internet e Blog) Ferramentas de TIC.

» Os alunos devem fazer todo o processo de producao e desenvolvimento documentos
micros, com o objetivo de melhorar as suas competéncias em varias areas.

» Para o grupo Brumaria € critica a necessidade de uma educacao publica de qualidade,
livre de interferéncias politicas ultrapassadas que nado se sabe adequar aos desafios
dos jovens e ndo é capaz de responder as suas duvidas, medos, necessidades,

sentimentos através da utilizacéo das TIC e usando seu potencial criativo

= O que a Escola Secundéaria“Lope de Vega” fez (Tarefas)

Por um lado, o centro tem aumentado o nimero de equipamentos TIC disponiveis e
promove o seu uso no campo da educacéo e que os alunos e professores possam melhorar
e alcancar niveis mais elevados de cooperacéo e satisfagdo durante o periodo de ensino.

Além disso, o centro através de seu site http://ieslopedevega.es/ informa sobre todas

as préaticas que se executam bem como os individuos e departamentos que compdem o
centro. Assim, os pais e os estudantes interessados devem consultar as informacdes que
eles precisam a qualguer momento.

Por outro lado, o projeto Microdocumentaries é uma nova forma de integrar o uso das
TIC no campo da educacgdo melhorar a prestacéo de contas e o processo criativo dos alunos.
Uma vez que este projeto promove a cooperagdo entre grupos de estudantes que
desenvolvem micro-documentos, o trabalho de campo é feito principalmente fora do centro,
€ necessario ter o consentimento dos representantes legais (pais ou responsaveis), pelo que
o envolvimento da familia também tem grande importancia.

Como os projetos mencionados estdo submetidos no blog criado para essa finalidade

http://microdocumentales.jimdo.com/ que tem abordagens metodoldgicas inovadoras. Como

aprendizagem do projeto temos a utilizagéo das TIC, as rubricas de avaliagdo e de trabalho

cooperativo. Em segundo lugar, tem-se a intencdo de relacionar-se o plano de estudos com
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a vida diaria, para que os conteudos possam ser estudados e compreendidos para se

relacionar com o mundo que os rodeia e a realidade dos estudantes.

= O que alcangou a Escola Secundaria "Lope de Vega" (22
Reviséo)

A utilizacdo das TIC tem envolvido um niumero de mudancas positivas neste centro,
gue agora tem o seu site com informacdes basicas sobre isso.

A medida que o projeto é analisado, o blog oferece aos alunos e familias o que
precisam para participar e conhecer em primeira mao o que o projeto e a sua participagado
acarreta, uma vez que cada grupo elege um membro da familia para avaliar o seu projeto.

Cada grupo tem que desenvolver uma entrada no blog com seu projeto e assegurar o
cumprimento dos requisitos, tanto na data da publicagcdo do registo como no registo do
conteudo. Para todos estes detalhes no blog ha um arquivo em pdf com os critérios de
avaliacdo utilizados para avaliagdo de cada projeto. A fase que tem mais peso em termos
percentuais na nota dos alunos € o guido, que inclui todo o processo de gravacdo e é
necessario fazer uma tabela em que constem as informacdes a seguir: sequéncia, descri¢cao
da mesma, localizacéo, caracteres, tipos e equipamentos de gravacao.

Os projetos séao realizados por quatro meses e o video final tem uma duracdo entre
cinco a dez minutos, na maior parte dos casos. Os resultados mostram que a aplicagdo destas
ferramentas TIC nas sec¢fes anteriores, combinada com trabalho em equipa, colaboragéo e
cooperacao entre professores, alunos e familias, aumenta o desejo e a motivagdo em realizar
as tarefas diarias dos professores e alunos.

Além disso também resultou que a escola tem mais salas de aula que estao totalmente
equipadas com equipamento de TIC, com uma conexao de Internet estavel e professores que

utilizam sistematicamente as TIC no processo de ensino.
= Quais 0s proximos passos?

Atualmente, o centro tem cinco programas e projetos em andamento:
e Andalucia profundiza
e Escuela Espacio de Paz
e Coeducacion
e [Forma joven

e Crecer con tu arbol
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Quanto ao projeto Microdocumentaries, professores consideram que estes resultados

sao muito bons, porque o progresso do projeto € brilhante.

O sucesso deste projeto, que teve impacto no desenvolvimento de uma nova maneira

de avaliar os alunos, combinando o uso das TIC com a vida real, todos os dias, poderia ser

estendido a outros departamentos do centro ou para outros centros, procurando novas formas

de ensinar em consonancia com 0s tempos, tentando trazer os alunos para a realidade que

existe fora do centro, bem como aumentar e melhorar suas competéncias adaptadas as que

as empresas de hoje exigem como perfil profissional dos futuros trabalhadores e se estas

foram integradas no seu estagio sera mais facil para os alunos no futuro terem mais sucesso

ao nivel profissional e pessoal.

= Caso de Estudo para Portugal — Escola Secundaria de “Rocha

Peixoto”

Boa Pr - PORTUGAL
O que éramos (Revisao)

- Em 1997, tinhamos apenas 3 salas TIC equipadas com 8
computadores e uma impressora. Usavamos e
lecionavamos 0s seguintes programas:

a. Windows 3.0
b. Microsoft office

c. Pascal
d. Cobol
e. Basic

- A escola reconheceu a importédncia da era digital e
conseguiu modernizar e atualizar a escola desde essa altura
até ao momento.

- Em 2015 O inventario TIC da escola incluia:

1. Laboratorios TIC com:

e Video Projetor
e Quadro Branco
e Hardware
o Tomadas

Monitores

Computadores

Impressoras

Hardware necesséario para a manutencdo do

equipamento

2. Salas TIC (5) equipadas com:

a. 1 Computadores

b. Video Projetor

c. Quadro Interativo
3. Escritério TIC com:

a. 1 Computador

b. 1 Impressora

57

(o}
(o}
(0}
(o}




¢

%,
G o
741 scpo®

Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”
Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

\

Onde queremos chegar
(Prioridades)

Como planeamos la chegar
(Metas)

O que fizemos (Tarefas)

No o s

Acesso a Internet (wireless e por cabo)
Plataforma Moodle
Plataforma RochaDoc
Os seguintes programas (Software):

a. Programa para registar presenca/falta dos alunos,
sumarios de aulas, avaliacdes, etc.
Windows 7 Profissional
Microsoft Office 2010
Visual studio 2010
Avast
Foxit Read
Gimp
Inkscape
Audacity

j. Software de gestdo (SAGE)
Equipas PTE (Plano Tecnoldégico na Educacdo — projeto
desenvolvido pelo Ministério de Educacao que tinha como
finalidade coordenar e supervisionar todos os projetos
relacionados com o desenvolvimento tecnolégico das
escolas publicas).

T T@ ™o a0o

Motivar alunos e professores a utilizar uma variedade de
plataformas TIC de modo a motivar os alunos e melhorar as
metodologias de ensino.

Fomentar a atividade fisica dos alunos de modo a manté-los
longe de estilos de vida pouco saudaveis e sem éxito ao
oferecé-los uma diversidade de atividade extracurriculares.
Tornar a documentacéo da sala e de aula online e eliminar
toda a documentacdo em papel.

Melhorar os resultados académicos.

Garantir medidas continuas de protecdo e seguranca na
escola.

Apelar as elevadas exigéncias, encorajando a melhoria do
desempenho dos professores e alunos.

E relevante manter e atualizar todo o equipamento TIC e
programas de modo constante.

Submeter projetos para financiamentos nacionais e
europeus de investimentos e atualizac6es TIC.
Disponibilizar a ajuda dos técnicos informaticos da escola
para fazer a manutencéo dos servidores e ajudar os colegas
com dificuldades em TICs.

Promover a submisséo de projetos de melhoria de TIC pelos
professores de cada grupo letivo.

Plataformas Moodle e rochadoc foram implementadas na
escola em 2009 e desde entdo, toda a comunidade escolar
tem sido incentivados a usa-los ativamente.

Quadros interativos foram instalados em todas as salas de
aula.

Os professores tiveram formacdo em como utilizar
eficazmente os quadros interativos nas salas de aula— como
preparar as aulas e motivar os alunos a utiliza-los.
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- Oficinas da escola atualizadas através de acordos com
empresas de software para venderem as licencas dos
programas a um pre¢o mais acessivel para o uso educativo
(Temos licengas de programas como: Powermill, Solidworks,
AutoCad e CIMCO).

O que alcangamos (22 - All'students use ICT platforms freely and are comfortable in doing
Revisao) so (they submit their works, retrieve studying materials and
communicate with the teachers on the regular basis)
- The great majority of the teachers manages to use interactive
boards and associated software regularly.
- All school is managed and administrated online (summaries,
absence/presence of the students, communication with the
parents etc).

Qual o préximo passo? - School is planning to remain updated and invest in new software
on regular basis in order to provide the students with the
necessary tools to become excellent and well-trained
professionals.

- It is also planned to organize more training for the teachers in
order to learn how to use new software and teach it properly to
the students.

Esta tabela é um resumo e foi preparada através do documento pdf?.

= BREVE DESCRICAO DA ESCOLA

N T )
PESQUISA NEWSLETTER AREA PRIVADA

y,

Uma Escola de T s Para Todos, Sempre Mais e I~'l:~|hor

ESCOLA ALU NOS PROFESSORES ACFIVIDADES

Na Praca Luis de Camdes, na cidade da Pévoa de Varzim, no norte de Portugal, esta

localizada a Escola Secundaria de Rocha Peixoto (http://www.esrpeixoto.edu.pt/).

E uma instituicdo publica para a educacdo dos jovens (e ndo tdo jovens) da
comunidade distrital. Desde o inicio, marcou o objetivo de dar uma boa formacéo profissional
para os trabalhadores da industria e do comércio.

°Case Studies (dst ed.). retirado de http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/
e-Learning-Case-Studies/Case-Studies.pdf



http://www.esrpeixoto.edu.pt/

8

%,
G o
741 scpo®

Cy
ONTEsT

Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”

Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

1

AR R P R R R P R R R RPN

Foi construida pela primeira vez em 1892 e permanece no mesmo lugar como era, no

z

entanto, uma modernizacao das instalagcdes comecou no final do ano letivo de 2007/2008, o
que nos permite desfrutar de uma area de construcdo maior (13 500 m?) que é espalhado por
antigos e novos edificios, incluindo o edificio reservado para estruturas de gestdo e um
pavilhdo desportivo que é um dos melhores da cidade. Esta remodelacdo permitiu um

aumento da capacidade de ocupacao que se traduziu em mais 10 turmas.

De momento, a Escola Secundaria de Rocha Peixoto, tem um total de 1663 alunos e

Anfiteatro

Auditorios

Biblioteca

Campo Relva Sintética
Centro de Estudos

Centro de Formacéao
CQEP

Gabinete de Psicologia
Gabinete de Apoios Educativos
Laboratdrio de Biologia
Laboratorio de Eletrotecnia
Laboratorio de Fisica
Laboratorio de Geologia

Laboratérios de Informéatica

N = = ST = =

PR RN W R

60

200 professores e funcionarios. A escola tem aulas a partir do 7° ao 12° ano, incluindo cursos

gerais e também cursos de formacao profissional. As instalac6es da escola contam com:

Laboratorio de Matemética
Laboratério de Quimica
Laboratorios Polivalentes
Oficina de Eletrotecnia
Oficina de Mecénica
Pavilhdo

Piscina

Salas de Aula

Sala de Desenho Técnico
Salas de Educacéao Visual
Salas de Expressdes
Sala de Robdtica

Sala TIC Informal

Secretaria




= O que era a Escola Secundaria “Rocha Peixoto” (Revisao)

Em 1997, "Rocha Peixoto" tinha apenas 3 salas de aula TIC equipados com 8
computadores e uma impressora. A escola reconheceu a importancia da era digital e
conseguiu modernizar e atualizar a escola a partir desse momento até agora. Com
manutencdo continua e investimento, a escola conseguiu atualizar seu inventario. Em 2015
incluia totalmente equipados: Laboratorios TIC, salas de aula de TIC, escritorio TIC. Todos 0s
edificios escolares tém acesso a Internet (por cabo ou wireless). A escola trabalha diariamente
com o Moodle e a plataforma RochaDoc para facilitar o fluxo de dados entre toda a
comunidade escolar. Hoje em dia, o principal software usado inclui:

Programa para registar presenca / auséncia dos alunos, resumos de sala de aula,
avaliacOes etc.

»  Windows 7 Profissional

= Microsoft Office 2010

* Visual Studio 2010

=  Avast

= Foxit Read
= Gimp

= |nkscape

= Audacity

= Management software (SAGE)

A escola também desenvolveu Equipas PTE (Plano Tecnologico da Educacao - projeto
desenvolvido em 2009 pelo Ministério da Educacao, que é suposto coordenar e supervisionar
todos os projetos relacionados com o desenvolvimento tecnoldgico das escolas publicas).

A partir da avaliacdo obtida, determinou-se o seguinte:

Internet A escola tem acesso a Internet de banda larga em toda a escola, através de
uma rede de cabos no edificio.

Manutencéo de A manutencao é levada a cabo de forma regular e organizada. Os professores

Equipamento TIC e alunos do curso TIC sao responsaveis pela manutencao dos equipamentos.

Programas Todos os programas instalados nas salas de informatica foram licenciados e

Licenciados totalmente atualizados.

Desenvolvimento A maioria dos professores receberam alguma formacdo nas TIC, embora

Profissional nas  alguns dos casos ocorreram ja ha varios anos atras. A formacédo deu-se através

TIC de uma mistura de reunides da sobre o assunto e ajuda informal de colegas. A
Escola tem investido em algumas formacdes para ajudar os professores a
desenvolver habilidades bésicas.
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Escola

Alfabetizacéo Todos os professores indicaram que eles eram capazes de usar computadores
Digital dos pessoais para aceder a Internet e e-malil, realizar o processamento de texto
professores bésico e registar os resultados dos alunos no final de cada periodo.

Utilizacao das A maioria dos professores utiliza muitas vezes as TIC como ferramenta de

TIC no processo  ensino e aprendizagem.

de ensino
Competéncias A maioria dos professores tém competéncias basicas em TIC e conseguem
TIC usa-los com frequéncia durante as aulas.

Consciéncia TIC A maioria dos funcionarios reconheceram os beneficios da utilizacao das TIC

no processo de ensino e aprendizagem.

Website da A escola tem um website, Moodle e RochaDoc muito bem conseguidos e

organizados.

Onde a Escola Secundéaria “Rocha Peixoto” quer chegar
(Prioridades)

A escola pretende tornar-se uma das principais escolas mais desenvolvidas no pais,

tornando-se conhecida pelas suas instalagbes de qualidade, oferta de cursos variados e

também aprendizagem inovadora.

Considerando isso, as prioridades definidas para a escola séo:

Incentivar os alunos e professores a usar uma variedade de plataformas de TIC, a
fim de motivar os alunos e melhorar as metodologias de aprendizagem.

Manter alunos ativos, a fim de manté-los longe de estilos de vida ndo saudaveis e
mal sucedidos, oferecendo uma diversidade de atividades extracurriculares.
Fazer com que toda a administracdo das turmas e aulas seja efetuada online e
eliminar a documentacdo em papel.

Melhorar os resultados académicos.

Garantir medidas de protecdo e de seguranca continuas na escola.

Responder as elevadas exigéncias, promovendo e incentivando a melhoria do
desempenho dos professores e alunos.

Como a Escola Secundéaria “Rocha Peixoto” planeia |4 chegar
(Metas)

O diretor da Escola Secundéria de Rocha Peixoto, Albertino Cadilhe, implementou um

sistema em que os professores de cada curso tém de se reunir e propor ideias e projetos para
melhorar a sua oferta formativa. Aqui, sédo convidados a propor um projeto para a direcdo da
escola que deve ser justificado com o0 motivo para o investimento, vantagens dele, custos, etc.
Depois disso, a direcao reune-se e decide quais 0s investimentos que séo validos e como

podem obter de investimento para eles. H4 uma aposta constante na escola para modernizar
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as instalacdes, tendo, tanto quanto possiveis plataformas de TIC, atualizadas a fim de
aproximar os conteudos aprendidos ao mercado de trabalho real. Os investimentos em novas
maquinas nas oficinas, licengas de produtos como Solidworks, CIMCO, Powermill, AutoCad e
mais sdo uma aposta constante da escola para melhorar cada vez mais a qualidade da
educacao.

A escola percebe que é através das TIC que ird realizar uma melhor capacidade de
ensino e aprendizagem entédo, o plano é para manter-se informados sobre possiveis fundos
europeus e nacionais disponiveis para serem capazes de submeter projetos para
financiamento, no entanto, a escola sabe que sé dependendo de fundos externos fara com
gque o desenvolvimento de projetos da escola se tornam diferido, de modo a que a escola,
guando as aulas terminam, aluga salas de aula, o campo de futebol sintético e a piscina para
a comunidade a um custo, um pouco menor do que as instituicbes privadas que oferecem
€SSes Servigos.

Além disso, os professores receberdo formacdo em qualquer ferramenta de TIC
necessaria para o seu trabalho e a escola também tem técnicos de TIC que gerem todos os

servidores da escola e ajudam os professores com dificuldades de TIC.

= O que a Escola Secundaria “Rocha Peixoto” fez (Tarefas)

Nos anos letivos de 2007/2008, ESRP comecou as suas obras de restauro e ampliagéo
da escola, tornando-a mais moderna e maior. Com esta grande mudanca, houve também um
projeto de melhorar as ferramentas de TIC. Assim, todas as salas de aula foram equipadas
com quadros interativos. Moodle e rochadocs foram instalados de forma a eliminar os livros
de sumarios papel e incentivar o uso de mais ferramentas de TIC nas salas de aula. Os
professores tiveram formacdo em TIC para saberem usar corretamente esses Nnovos
investimentos em TIC. A escola também implementou um sistema de TIC em toda a escola,
onde tudo na escola é feito com um cartdo pessoal. Pode usar o cartdo para comprar
alimentos, bebidas, fotocépias e outros consumiveis de escritério com 0 seu cartdo de
estudante/professor/funcionario que podem utilizar nalguns pontos da ao longo da escola em
maquinas proprias para o efeito. Isto permite aos pais controlar o que seu filho gasta e ao
mesmo tempo faz com que estes servicos na escola muito mais rapido e de maior qualidade.
O cartdo também permite aos alunos entrar e sair da escola e os pais decidir se seu filho esta
autorizado a deixar a escola durante o dia e se eles ndo estdo autorizados o porteiro da escola
vai ver uma luz vermelha e fazer o aluno ficar dentro das instalaces da escola. E também
uma forma de garantir a seguranca dos estudantes e dos funcionarios e professores,

impedindo qualquer estranho de ser capaz de entrar nas instalagées.
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Como Rocha Peixoto é uma escola técnica profissional, & extremamente importante
gue as areas técnicas, como por exemplo, a mecanica que usam as maquinas CNC
permanecam atualizados e que os alunos possam aprender a usar 0S mais Nnovos programas.
A escola fez um acordo com as empresas de software para vender licencas de software mais
barato do que o habitual para fins educativos. (Eles tém licencas de programas, tais como:
Powermill, Solidworks, AutoCAD e CIMCO).

= O que alcancou a Escola Secundaria “Rocha Peixoto” (22
Revisao)

Com todas as melhaorias e mudancas, nomeadamente em TIC, todos os alunos podem
usar plataformas de TIC livremente e sdo confortaveis em fazé-lo (eles apresentam os seus
trabalhos, descarregam materiais de estudo e comunicam com os professores regularmente)
usando moodle e outras plataformas. A grande maioria dos professores consegue usar
guadros interativos e software associados regularmente e toda a escola € gerida e
administrada on-line (resumos, auséncia / presenca dos alunos, comunicacdo com 0s pais
etc)

A Escola Secundaria também teve uma avaliagdo externa em 2013/2014 e a escola
orgulha-se de ter sido reconhecido pelo seu empenho e pelo trabalho que tem desenvolvido,
conseguiu alcancar em todas as areas de avaliacdo - Resultados, Prestacdo de Servicos
Educacionais, e Lideranca e Gestdo - a classificacdo de muito bom. Neste contexto,
recordamos a importancia do envolvimento de todos, inclusive por meio de sugestfes para o
plano para melhorar a nossa escola (para o efeito, convidar a todos para preencher o papel

respetivo de sugestdes e deposita-lo na caixa disponivel para o efeito).
* Quais 0s proximos passos?

Para continuar a ter um sistema de educacdo de qualidade na escola, a Escola
Secundéria de Rocha Peixoto pretende continuar a investir em ferramentas TIC para continuar
a motivar os alunos a aprender mais e, a0 mesmo tempo, contribuir para a diminuicdo do
abandono escolar.

A escola pretende permanecer atualizada e investir em novos programas
regularmente, a fim de proporcionar aos alunos as ferramentas necessérias para se tornarem
profissionais excelentes e devidamente especializados.

Também esta prevista a organizacao de mais formagdes para os professores, a fim de
aprenderem a usar 0S novos e mais avangados programas e ensina-los corretamente aos

alunos.

o4
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= Caso de Estudo da Turquia - Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin

Boa Pratica - TURQUIA

O que éramos (Reviséo)

Onde queremos chegar
(Prioridades)

Como planeamos la chegar
(Metas)

O que fizemos (Tarefas)

O que alcangamos (22
Reviséo)

Qual o préximo passo?

A escola foi inaugurada em 1992 e desde entdo tem havido
muitas mudancas no status digital da escola. A Agéncia
Nacional apoiou um projeto de educacéo basica implementado
entre 1998 e 2004, que teve como objetivo melhorar a
qualidade da educacdo basica, fornecendo laboratérios de
informatica e materiais educativos para escolas. A escola tinha
um laboratério de informatica como resultado deste projeto.
Existiam 22 computadores nesta sala de informatica e os
alunos tinham aulas de duas horas durante a semana.
Durante esses anos o0s professores receberam formacgéo sobre
0 uso dos computadores. No entanto, o software que foi
fornecido as escolas foi apenas o0 mais basico. Os cursos
ministrados por formadores TIC limitavam-se aos laboratérios
e apenas focavam as competéncias mais basicas ao nivel das
TIC. Além disso, os professores ndo receberam formacgédo
sobre como utilizar o computador para desenvolver as suas
aulas e abordas as matérias da disciplina. Entéo, as salas de
aula de informéatica foram fechadas em todas as escolas na
Turquia, de forma gradual.

Em 2010 iniciou-se na Turquia um dos maiores projetos de
tecnologia educacional do mundo: Projeto Fatih. Cada aluno
recebeu um computador, tablet e quadros interativos foram
instaladas em todas as salas de aula.

EBA é plataforma web organizada pela MoNe e queremos dotar
os professores com competéncias tecnolégicas necessarias
para poderem preparar o0s conteddos apropriados e
compativeis com tecnologias disponiveis na escola.

Todos os professores da escola participaram em acdes de
formacdo organizados pela MoNe. Os professores eram
bastante distintos a varios niveis (habilidades tecnol6gicas,
atitudes em relacéo a integracdo de tecnologia educacional,
idade e areas de formacé&o), mas quase todos tiveram a mesma
formacao até agora.

Aumentou a quantidade de equipamentos informaticos
disponiveis na sala de aula, especialmente notebooks e
projetores. Todos os professores e alunos foram encorajados a
usar a plataforma EBA ativamente.

http://www.EBA.gov.TR/

Existe uma equipa responsavel pelo site da escola e o site é
atualizado regularmente, contendo varias informacdes e
avisos.

Os estudantes mostram um maior interesse e o E-Learning é
utilizado nas salas de aulas.

Aumentou o nivel de confianca dos professores relativamente
a integracao das TIC.

Planear e conduzir estudos de longo prazo sobre os efeitos das
tecnologias educacionais no aluno.
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- Diminuir o nimero de alunos nas salas de aula para ter uma
utilizacdo mais eficaz das tecnologias fornecidas.

Esta tabela é um resumo e foi preparada através do documento pdf3.

= BREVE DESCRICAO DA ESCOLA

Gdrme Engelliler | Site Haritas1 | E-Posta

3 T.C.
MILLI EGITIM BAKANLIGI

F MERSIN - MEZITLI - MERSIN YUSUF KALKAVAN ANADOLU LISESI

Bakan Bakanlik Sinaviar Hizmetler Mevzuat Baglantilar Tletisim

Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin, comumente referida como Yusuf Kalkavan
Anadolu Lisesi, abreviado Y.K.A.L, é uma escola secundaria publica turca em Mersin.

E uma das mais competitivas escolas superiores publicas de Mersin, enviando mais
alunos para algumas das prestigiadas universidades da nacdo do que a maioria das outras
escolas publicas ou privadas na cidade. A escola admite seus alunos com base numa escala
de graduacao a nivel nacional. As linguas de ensino sdo o turco, inglés e alem&o. A Y.K.A.L.
foi inaugurada em 1992 na regido de Mezitli.

Temos atualmente 950 alunos e 55 professores na nossa escola. Existem 30 salas de
aula, cada um tem um «tablet» adquirido através do Projeto Fatih. Cada estudante de 9°, 10°
e 11° ano tem um tablet. Os tablets tém conexao a internet da escola. Os alunos podem
aceder a plataforma EBA (http://www.eba.gov.tr/) sempre que quiserem, através da qual
podem ter acesso ao mais variado tipo de informacédo na plataforma EBA. Hoje quase todos

os professores tentam usar a plataforma durante as aulas.

= O que era a Escola Secundéaria “ Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi
Mersin” (Revisao)

A escola foi inaugurada em 1992 e desde ent&o tem havido muitas mudancgas no status
digital da escola. A Agéncia Nacional apoiou um projeto de educacédo béasica implementado
entre 1998 e 2004, que teve como objetivo melhorar a qualidade da educacgdo bésica,
fornecendo laboratorios de informatica e materiais educativos para escolas. A escola tinha um
laboratorio de informatica como resultado deste projeto. Existiam 22 computadores nesta sala

de informatica e os alunos tinham aulas de duas horas durante a semana.

SCase Studies (dst ed.). retirado de http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Planning/
e-Learning-Case-Studies/Case-Studies.pdf
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Durante esses anos os professores receberam formacdo sobre o uso dos
computadores. No entanto, o software que foi fornecido as escolas foi apenas o mais bésico.
Os cursos ministrados por formadores TIC limitavam-se aos laboratorios e apenas focavam
as competéncias mais basicas ao nivel das TIC. Além disso, os professores ndo receberam
formacdo sobre como utilizar o computador para desenvolver as suas aulas e abordas as
matérias da disciplina. Entéo, as salas de aula de informatica foram fechadas em todas as

escolas na Turquia, de forma gradual.

Internet
A escola tinha acesso a Internet em banda larga em toda a escola, através de uma

rede de cabo no prédio.

Suporte técnico de manutencdo de equipamentos - incluia tanto problemas
relacionados com os computadores como a instalagéo elétrica no prédio, no entanto a escola
tinha alguns problemas, por exemplo a instalagédo elétrica no prédio ndo foi projetada para
muitos computadores na sala. Face a esta situacdo esses problemas sdo inevitaveis. Além
disso, devido as fragilidades dos sistemas elétricos existentes, os laboratérios, em especial
equipamentos, desligam-se inimeras vezes fazendo com que 0s equipamentos se estraguem
e colapsem, dificultando a assisténcia técnica dada. Além disso, o orgamento disponivel n&o
permitia que pudessem despender de dinheiro adicional para estas falhas que ndo estavam
contempladas.

Formacéo em TIC - Durante esses anos os professores receberam formacao sobre o
uso educacional basico dos computadores. A escola tinha um coordenador da é&rea
informatica. Dependendo das altera¢cdes em curso ao nivel das tecnologias, os coordenadores
de computador raramente eram convidados para frequentar formagédo continua para o seu
desenvolvimento profissional.

Alfabetizacdo digital de professores - Todos os professores referiram que foram
capazes de usar os computadores pessoais para aceder a Internet e e-mail, fazer
processamento de texto basico e inserir os resultados dos alunos no final de cada periodo.

Uso das TIC no processo de ensino - As escolas foram abastecidas com software e
videocassetes, para além de ferramentas de hardware nas salas de informatica. A maioria
dos professores utiliza as salas de TIC uma ou duas vezes por semana.

Competéncias em TIC — A maioria dos professores tinha competéncias basicas em
TIC, mas muitos deles ndo tinham a confianga ou o0 conhecimento para usar essas

competéncias como forma de melhorar o ensino e aprendizagem nas suas salas de aula.
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Sensibilizacdo para as TIC - A maioria do staff da escola reconhecia os beneficios
da utilizacdo das TIC no ensino e na aprendizagem. Eles participaram em todos os cursos de
formacao continua para professores.

Site da escola - a escola tinha um site basico, desenvolvido pelo professor e
coordenador das TIC, que era atualizado regularmente, mas ndo continha materiais

especificos de ensino e aprendizagem.

= Onde a Escola Secundéaria “ Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin”
quer chegar (Prioridades)

Em 2010 iniciou-se na Turquia um dos maiores projetos de tecnologia educacional do
mundo: Projeto Fatih. Cada aluno recebeu um computador tablet e quadros interativos foram
instaladas em todas as salas de aula.

Concluiu-se que Tablet, PCs, dados a professores e alunos, que os usam de forma
limitada para acesso a internet, seja dentro da escola ou por falta de ligacdo a internet fora da
escola, diminui o interesse para 0 uso desses Tablet PCs. Mas os alunos podem aceder a
EBA na escola e fora da escola, sempre que eles precisam. EBA é a plataforma web
organizada pela MoNe e pretende habilitar os professores para 0s uso do software necessério

poderem preparar 0os conteudos apropriados e compativel com tecnologias fornecidas.

= Como a Escola Secundaria “ Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin”
planeia la chegar (Metas)

Todos os professores da escola participaram em acdes de formacdo de professores
organizadas pela MoNe. Os professores eram bastante distintos a varios niveis (habilidades
tecnolégicas, atitudes em relacdo a integracdo de tecnologia educacional, idade e &reas de

formacao), mas quase todos tiveram a mesma formacao até agora.

» OquefezaEscola Secundéaria “ Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin”
(Tarefas)

Aumentou a quantidade de equipamentos informaticos disponiveis na sala de aula,
especialmente notebooks e projetores.

Todos os professores e alunos foram encorajados a usar a plataforma EBA ativamente
(http://lwww.eba.gov.tr/ ).

EBA é uma plataforma web, organizada pela MoNe e € um dos resultados do Projeto
Fatih. Na plataforma EBAS pode-se ter acesso ao mais variado tipo de recursos,
documentérios, videos, informagdes, e-books, e- revistas, etc. Os alunos podem encontrar

conteudos de e-curso, testando-0s por si mesmos.
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= O que a Escola Secundaria “ Yusuf Kalkavan Anadolu Lisesi Mersin”
alcancou (22 Reviséo)

Existe uma equipa responsavel pelo site da escola e o site € atualizado regularmente,
contendo varias informacgdes e avisos.

Os estudantes mostram um maior interesse e o E-Learning é utilizado nas salas de
aulas.

Aumentou o nivel de confianca dos professores relativamente a integracédo das TIC.
Os professores receberam formacdo sobre como usar tecnologias que Ihes foram facultadas
no ambito do projeto FATIH, além de receberem apoio técnico. No entanto, a questdo-chave
para a implementacgéo do processo de forma adequada € que os professores e alunos devem
acreditar nos beneficios do uso do Tablet, dos PCs e IBs. Portanto, ha uma necessidade de
professores e alunos que participaram no projecto mostrarem os diferentes contributos das
tecnologias adquiridos por causa do projeto, e na vida quotidiana da escola passarem esse
conhecimento durante o processo de ensino e aprendizagem atraveés da demonstracdo de
estudos realizados e casos praticos.

Concluiu-se entdo que ha um 6ébvio aumento do interesse dos professores e
estudantes para o uso das tecnologias, percebendo-se o beneficio destas tecnologias desde
0 inicio do projeto. Um dos resultados positivos do projeto € o aumento da comunicacao e
colaboracao, especialmente em questdes técnicas, entre professores e alunos. Com a
integragéo da IBs na educag&o, nem todas, mas a maioria das turmas experimentou aulas
mais dindmicas com recurso a material audiovisual, tendo sido esta uma das mais importantes
consequéncias construtivas do projeto. No entanto, é dificil dizé-lo em relacdo ao uso dos
Tablets na sala de aula, pois, em alguns casos ha algumas preocupacdes sobre o impacto
negativo dos tablets.

* Quais 0s proximos passos?

Planear e conduzir estudos de longo prazo sobre os efeitos das tecnologias
educacionais no aluno. Diminuir o nimero de alunos nas salas de aula para ter uma utilizacédo

mais eficaz das tecnologias fornecidas.
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As Melhores Praticas

Abaixo sdo apresentadas as 20 melhores praticas escolhidas por todos os parceiros.
As cinco melhores préticas finais, por pais, sdo: para a Macedonia - Celestia, Hot Potatoes,
GeoGebra, Scratch and Google Forms; para a Espanha - Dropbox, Prezi, IBM SPSS; Audacity
and Wix; para Portugal - Animoto, Storybird, Edmodo, Kahoot and Kodu; and finalmente para
a Turquia — Slides, Capzle, Creaza, Powtoon and Voki.

Uma explicagcdo breve e simples para cada ferramenta vai ser fornecida de seguida
assim como algumas hiperligacdes de tutoriais, videos e mais fontes de informacao acerca

das mesmas.

= CELESTIA

v

Palavras-Chave: Geografia, TIC, Sala de Aula, Educacéo

Descricao: Celestia fornece fotografias realistas, em tempo real, visualizacdo do Sistema
Solar, da galaxia e do universo, em trés dimensdes. E facil de usar, distribuida gratuitamente,
tem multi-plataformas, fontes abertas, pacote de software que se tem tornado numa
ferramenta valiosa para a educacéo da astronomia. E utilizada em casa, escolas, museus e
planetérios em todo o mundo e é também utilizado como uma ferramenta de visualiza¢éo por
desenhadores de missdes no espacgo. Versdes estdo disponiveis para Computadores com
Sistema operativo Windows, para Macintosh (Mac OS X) e sistemas operativos Linux.

Recursos Necesséarios: Computadores.

Mais acerca de Celestia:

http://www.shatters.net/celestia/documentation.html

Exemplos;
https://www.youtube.com/watch?v=1iNE_J8DHvU
https://www.youtube.com/watch?v=bnzUsWmNwEM

https://www.youtube.com/watch?v=JV_ru_tKsSQ
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= HOT POTATOES

Hot Potatoes"

From Half-Baked Software Inc

Palavras-Chave: Linguas, TIC, Sala de Aula, Educacéo

Descricdo: O website Hot Potatoes inclui seis aplica¢des, permitindo criar escolhas-multiplas
interativas, respostas curtas, frases misturadas, palavras cruzadas, exercicios de
ligar/ordenar e preencher os espacos para a World Wide Web.

Recursos necessérios: Computadores.

Mais acerca de Hot Potatoes:

https://hotpot.uvic.ca/tutorials6.php

Exemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=Aqg4NnIFItAk

https://www.youtube.com/watch?v=Grd8-MCqp9A
https://www.youtube.com/watch?v=2FVKEyeK8Gk
https://www.youtube.com/watch?v=P63djcH0SJ8

= GEOGEBRA

GeoGebra

Palavras-chave: Matematica, TIC, software, escola

Descricdo: GeoGebra é um software de matematica para todos os graus de ensino que junta
geometria, algebra, formulérios, grafismo, estatistica, célculo num pacote fécil de utilizar.
GeoGebra € uma comunidade em rapida expansdo de milhdes de utilizadores em
praticamente todos os paises.GeoGebra tem-se tornado o melhor fornecedor de software de
matematica dindmico, apoiando a ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM)
educacao e inovacdo no ensino e na aprendizagem mundialmente.

Recursos necessérios: Computadores.

Mais acerca de GeoGebra:

http://www.geogebra.org/manual/en/Tutorials

Exemplos:
http://tube.geogebra.org
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= SCRATCH
SRl

Palavras-chave: Histérias, Jogos, Animagdes, TIC; Sala de Aula, Educacéo.

Descricdo: Scratch é desenhado tendo em conta a aprendizagem e a educacédo. Um vasto
leque de educadores tém apoiado os criadores de Scratch desde 2007, em ambientes de
aprendizagem formal e informal — professores de K-12, investigadores educacionais e de
ciéncias de computadores, bibliotecarios, educadores de museus e pais.

Recursos necessarios: Computadores.

Mais acerca de Scratch:

http://scratched.gse.harvard.edu/resources/new-scratch

Exemplos:
https://scratch.mit.edu

https://www.youtube.com/watch?v=1eXsMyHflaw
https://www.youtube.com/watch?v=ACythfqYG9E
https://www.youtube.com/watch?v=PUkhYBefim4
https://www.youtube.com/watch?v=bVVppcrShtQ

= DROPBOX

33
Dropbox

Palavras-chave: Armazenamento de ficheiros manualmente, sincronizar e partilhar ficheiros,

web.

Descricao: Dropbox permite que os utilizadores armazenem e sincronizem os ficheiros online
e entre computadores diferentes também. A aplicacdo permite a partilha de ficheiros e pastas
com outros utilizadores utilizando dispositivos diferentes como tablets e telemoveis. Os
ficheiros podem ser enviados por e-mail para a sua pasta.

Recursos necessérios: Computador, internet, telemével.

Mais acerca de Dropbox:

https://www.youtube.com/watch?v=58wPFgzBnqo ,

https://www.youtube.com/watch?v=gcO9mrcVxcXg

Exemplos:
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http://www.darkreading.com/attacks-and-breaches/dropbox-in-the-classroom-4-great-
uses/d/d-id/1109359

* GOOGLE FORMS

Google B

FORMS

Palavras-chave: questionario de opinido, inquéritos, teste, TIC, sala de aula, educacéo

Descricdo: Gerir registos de eventos, criar um questionario de opinido, recolher enderecos
de correio eletrénico para um boletim informativo, criar um teste e muito mais. Com Google
Forms, pode criar e analisar inquéritos no seu navegador — ndo € necessario um programa
especifico. Mais ainda, varias pessoas podem trabalhar ao mesmo tempo e cada mudanca é
gravada automaticamente.

Recursos necessérios: Computadores, Internet

Mais acerca de Google forms:

https://apps.google.com/learning-center/products/forms/get-started/

Exemplos:
https://sites.google.com/site/mydigitalfootprint//innovative-ideas-for-using-google-forms
https://docs.google.com/presentation/d/1f4HDe3dUGr4Ftx4d6EbkFzq_Ei7RjfweVp2DW2QL
GmM/edit#slide=id.i0
http://www.educatorstechnology.com/2012/07/10-great-free-google-forms-every.htmi
http://edte.ch/blog/2008/08/23/10-google-forms-for-the-classroom/

Prezi
Palavras-chave: partilhar ideias, ferramenta de apresentacgdo virtual, imagens e video.

Descric&o: Prezi € uma aplicagio que tem um interface grafico com zoom. E muito adequado
para expor contetdos para o publico. E uma combinagdo de imagens, videos, musica e texto
para explicar um tema. Os alunos podem organizar a informac&do compilada.

Recursos necessarios: Computador, internet (opcional), projetor.

Mais acerca de Prezi:

https://www.youtube.com/watch?v=Zuz30ngGzh4 ,

https://www.youtube.com/watch?v=7Wq7Eomw1r0
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Exemplos:
http://oregonstate.edu/tac/how-to-use/prezi-examples

http://www.ed.ac.uk/information-services/help-consultancy/is-skills/catalogue/posters-

presentations-catalogue/prezi
= |IBM SPSS

Diz=z: PSS

W e — — 1 —

Palavras-chave: dados de entrada, dados de saida, andlise.

Descricdo: SPSS tem a capacidade de trabalhar com grandes bases de dados e
simplesmente interface para a maioria das andlises. Pode ser usado para avaliar questdes
educacionais. Tem um Sistema de ficheiros em que o principal contém ficheiros de dados.
Consegue ainda proceder a célculos basicos (andlise de estatisticas descritivas).

Recursos necessérios: Computador, internet (opcional), bases de dados.

Mais acerca de IBM SPSS:

https://www.youtube.com/watch?v=1jKxibzOD88
https://www.youtube.com/watch?v=ADDR3_Ng5CA

Exemplos:
https://www-01.ibm.com/software/analytics/spss/academic/programs/index.html

https://www-01.ibm.com/software/analytics/training-and-certification/classroom_training.html

http://iwww-03.ibm.com/software/products/en/spss-stats-gradpack

= AUDACITY

MAudacity

Palavras-chave: Computador, Podcasting.

Descricdo: Audacity permite graver sons que podem ou hao ser integrados noutros
programas. Os estudantes podem criar histérias, leituras, apresentacdes, etc. Esta
ferramenta permite desenvolver a fala, a audicéo, a criatividade e a consciéncia de auto-
expressao nos alunos.

Recursos necessérios: Computador, Internet, fones, Microfone.

Mais acerca de Audacity:

https://www.youtube.com/watch?v=x_pmnRmpiaY

http://wiki.audacityteam.org/wiki/Audacity_in_Education
Exemplos:
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https://sites.google.com/site/audacityclassroom/
= WIX

5.0

WiX

Palavras-chave: Internet, Recursos, web design, gratis.

Descricdo: Wix é uma ferramenta, um editor online que permite criar e publicar um website
flash indexado em motores de busca, gratuitamente. Com ele, pode criar apresentacdes de
varias paginas com hiperligacbes, adicionar links de web, mdsica. E uma excelente
ferramenta para alunos porque lhes permite melhorar a sua utilizacdo de TIC e criar
facilmente um website.

Recursos necessérios: Computador, Internet.

Mais acerca de WIX:

https://www.youtube.com/watch?v=bO3rL -w-Zw

http://www.topl0bestwebsitebuilders.com/how-to-create-a-website/free/using-wix-to-make-f

ree-websites-for-teachers

Exemplos:
http://fterensi.wix.com/flauta%C2%ADtitanic

= ANIMOTO

g

Palavras-chave: Videos, Slide Shows de Fotografias, Aprendizagem inovadora.

Descricdo: Animoto € uma ferramenta de criacdo de videos que os professores e alunos pode
utilizer para criar videos dinAmicos para a sala de aula ou para eventos escolares. Se carregar
imagens, texto, videos e musica para a animoto, a animoto vai automaticamente organizer os
ingredients, criando uma apresentacdo em apenas alguns minutos. Educadores/professores
podem solicitor e criar uma conta gratis.

Recursos necessarios: Cameras, computadores, smart phones ou tablets e Internet

Mais acerca de Animoto:

https://animoto.com/education/classroom
http://eraizes.ipsantarem.pt/moodle/pluginfile.php/26123/mod_resource/content/4/Como%20
criar%20editar%20e%20finalizar%20um%20video.pdf

Exemplos:
https://www.youtube.com/user/Animoto
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https://www.youtube.com/watch?v=LKn_3jOKCd8
https://www.youtube.com/watch?v=mjxTO9HLR4LU
https://www.youtube.com/watch?v=tgEaQdhtnOk

= STORYBIRD

&,

Palavras-chave: livros de imagem, livros de capitulos, poesia, leitura e escrita motivadoras

Descricdo: E uma ferramenta de arte linguistica original. As ilustracbes sdo usadas para
inspirar os alunos a escreverem historias. Aqui, centenas de ilustracdes de artistas de alta
gualidade estdo disponiveis e os alunos podem usé-las para ilustrar o seu proprio livro
eletronico. Os utilizadores ndo séo obrigados a registar-se através de um endereco de correio
eletronico, o que o torna acessivel aos alunos mais novos.

Recursos necessérios: Computadores e Internet.

Mais acerca de Storybird:

https://storybird.com/about/

Exemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=TOO0Y|RBlclw

https://www.youtube.com/watch?v=6eUY pigHWho
https://www.youtube.com/watch?v=ST2ZCtw18wo

https://www.youtube.com/watch?v=WftDsfzDD7A

= EDMODO

edmodo

Palavras-chave: Comunicacao facil, partilha, questionarios, testes, trabalhos.

Descricdo: Edmodo é uma introducdo facil aos sistemas elearning, criacdo de aulas,
discusséo, dar e receber trabalhos, acompanhar e controlar as notas. A rede edmodo permite
gue os professores partilhem contetdos, distibuir questionarios/testes, trabalhos e gerir a
comunicagdo com os alunos, colegas e pais. O melhor de tudo é que é GRATIS — o que traz
algumas limitagoes.

Recursos necessarios: Computadores, smart phones ou tablets e Internet.

Mais acerca de Edmodo:

http://www.educatorstechnology.com/2013/06/a-handy-guide-to-everything-teachers.htmi
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http://www.teachertrainingvideos.com/edmodo-moodle/edmodo.html
https://www.youtube.com/watch?v=zzXt4PgZvd0

Exemplos:

https://www.youtube.com/watch?v=DZHB6FfRjnQ
https://www.youtube.com/watch?v=v8I5SAtXBBs

= KAHOOT!

Palavras-chave: escolha-mdltipla, questionério, teste, discussao, aprendizagem motivadora

Descricao: Esta plataforma online permite a criacdo de jogos de sala de aula divertidos, a
partir de uma série de perguntas de escolha multipla sob a forma de discusséo, questionario
ou teste. E também possivel adicionar videos, imagens e diagramas para adicionar motivacao
ao jogo. “kahoots” é melhor jogado num grupo como numa sala de aula, onde os jogadores
respondem as perguntas nos seus proprios dispositivos, enquanto 0s jogos sao expostos num
ecrd partilhado, encorajando os jogadores a olhar para cima para o ecrd. Finalmente, pode
partilhar os resultados nas redes sociais para promover e disseminar 0os conteldos
aprendidos.

Recursos necessarios: Internet, computadores, smartphones ou tablets e projetor.

Mais acerca de Kahoot:

https://getkahoot.com/blog/kahoot-creator
Exemplos:
https://getkahoot.com/blog/kahoot-masterclass-video
https://www.youtube.com/watch?v=pFFv6_6was4
https://www.youtube.com/watch?v=5mRzrjbM6aw

https://www.youtube.com/watch?v=wVW?2ucTdjJI

= KODU

KODU

* GAME LAB -

Palavras-chave: Criatividade, resolucdo de problemas, programacéo, narrativas.

Descricdo: Kodu permite que as criangas criem jogos no computador e na Xbox usando

linguagem de programacao visual simples. Kodu pode ser usado para ensinar criatividade,
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resolucéo de problemas, narrativas assim como linguagem de programacéo. Qualquer pessoa
pode usar Kodi para criar um jogo, criangas assim como adultos com nenhuns conhecimentos
de design ou programacao. Kodu para o computador esta disponivel para descarregar gratis.

Recursos necessarios: Computadores, smart phones ou tablets e Internet.

Mais acerca de Kodu:

http://www.kodugamelab.com/resources/
https://www.microsoft.com/en-us/research/project/kodu/
Exemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=eZ5EVicSOUO
https://www.youtube.com/watch?v=jg_jeN5AcPs
https://www.youtube.com/watch?v=IHwg_Z5uTo0
https://www.youtube.com/watch?v=7dMoVaPQnfs

https://www.youtube.com/watch?v=a5hngDYkW1I

= SLIDES

Palavras-chave: apresentacéo, partilha, trabalhos.

Descricdo: Um slide (diapositivo) € uma pagina Unica de apresentacdo criada com um
programa tal como PowerPoint ou OpenOffice Impress. A apresentagdo € composta por
diversos diapositivos. As melhores apresentacfes utilizam aproximadamente dez a doze
diapositivos para passarem a mensagem. Quer fale numa conferéncia, presidie uma reunido
ou apenasenvie por e-mail, a sua histéria € exposta na beleza em que foi desenhada. Pode
também exportar um PDF e partilhar ou impri-la para o seu publico.

Recursos necessérios: Computadores, telemoveis ou tablets e internet.

Mais acerca de Slides:

https://slides.com/

Exemplos:
http://slides.com/news/embed#/
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= CAPZLES

s

Palavras-chave: fotografias, videos, partilhar, trabalhos.

Descricado: Existem diversas maneiras que Capzles pode ser usada na sala de aula, é certo
gue é uma aplicacdo que se enquadra nas suas necessidades. O que faz? Capzles torna facil
a recolha de média como fotos, videos, documentos e até publicacdes em blogs num local,
tornando-o perfeito para o ensino, a aprendizagem ou projetos online.

Com Capzles, pode carregar fotografias, MP3, Word, Excel, PowerPoint, e ficheiros
PDF. Pode também “Blog” directamente para a sua cronologia para que nao tenha de se
preocupar com fazer documentos para carregar. Capzles permite que o faca de algumas
formas diferentes.Com cada carregamento, cria um momento na sua cronologia. Dependendo
da opc¢éo que escolhe, determina uma organizagéo apropriada.

Recursos necessérios: Computadores, teleméveis ou tablets e internet.

Mais acerca de Capzles:

http://www.capzles.com/

Exemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=hR_21MeVeqQ

https://www.youtube.com/watch?v=ETIrg-ZD3rE

= CREAZA

gRERLA

Palavras-chave: Facil comunicacao, partilha, apresentagdo, TIC, mapas mentais.

Descricdo: Creaza é uma ferramenta de aprendizagem que permite os alunos trabalhar com
disciplinas e tépicos diferentes através da criacdo de mapas mentais, apresntacdes, bandas
desenhadas, filmes e producdes audio.

Creaza consiste em quatro ferramentas unicas. Creaza também contém centenas de
exercicios ja feitos ligados a diversas disciplinas, topicos e conteudos programaticos. Os
professores conseguem marcar facilmente estes exercicios para os seus alunos realizarem
ao clicar o botao “assign”-“atribuir’.Podem editar e ajustar o titulo e descricdo do trabalho,
definir uma data de entrega e adicionar ficheiros media para os alunos utilizarem.

Recursos necessérios: Computadores, smart phones ou tablets e Internet.
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Mais acerca de Creaza:
http://www.creaza.com/home

Exemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=XtGaBFUtFmg

https://www.youtube.com/watch?v=eaaytqY AUUE&Iist=PLADO7FFF88EB66018&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=NgnNjbYJA1s

= POWTOON

Palavras-chave: Comunicagéo facil, partilhar, video, animacdes, trabalhos.

Descricdo: Pode criar videos animados gratuitamente. PowToon é uma ferramenta que
permite desenvolver clips animados e pirreiros e apresentacdes animadas para o seu website,
reunido de trabalho, video resumo de aula ou qualquer outra finalidade que possa ter para um
video animado. Os modelos de animacao do PowToon ajudam a criar apresentacdes e videos
de explicacdo animados do zero. Qualquer pessoa pode criar incriveis animacdes
rapidamente através do PowToon, sem 0 custo ou aborrecimentos que outros servigos de
animacao requerem.

Recursos necessérios: Computadores, telemdveis ou tablets e Internet.

Mais acerca de Powtoon:

https://www.powtoon.com/

Exemplos:
https://www.powtoon.com/tutorials/

https://www.youtube.com/watch?v=xAyVFzcgkFA

= VOKI

Palavras-chave: Comunicagéo facil, partilha, trabalhos.

Descricao: Voki € uma ferramenta educacional que permite os utilizadores criar a sua prépria
personagem animada (a falar). Voki é criado por Oddcast e esté localizada em Nova lorque.
Personagens Voki podem ser personalizadas para parecerem figuras histdricas,
desenhos animados, animais e até si propriol Dé uma voz ao seu Voki ao gravar com um
microfone, discando o nosso numero ou descarregando um ficheiro audio. Personagens Voki
podem ser enviadas por correio eletronico, partilhados nas redes sociais e incorporados nos

websites.
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Voki € uma combinacdo das palavras "vox" e "Loki". "Vox" é o termo latino para voz.

Loki é is the Latin term for voice. Loki € um deus ndrdico da mitologia nérdica. Loki é é um

malandro que tem a capacidade de mudar de forma. Voki d4 aos alunos e professores a

capacidade de alterar a aparéncia da personagem e adicionar uma voz!

Recursos necessérios: Computadores, telemdéveis ou tablets e Internet.

Mais acerca de Voki:

http://www.voki.com/site/create

Exemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=FunBew6S4Bk

https://www.youtube.com/watch?v=uErsvV9hheQ

http://mrspilver.wikispaces.com/Dairy+of+a+Wimpy+Kid

http://mcmillingate.edublogs.org/category/inquiry/global-warming-inquiry/
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Material de Formacao acerca da Metodologia de Integracao
das TIC na Educacéo

Uma formacao de professores foi parte integrante deste projeto, por isso, foi atribuido
a cada parceiro, um tema a ser preparado para formacao e ficaram assim responsavel de criar
sessOes de formacdo e materiais de formacdo para cada tema. Foram cinco os temas
distribuidos pelos parceiros, nomeadamente: Plataforma E-learning + Campus Virtual —
Espanha; Web 2.0 ID — Espanha; Estratégia para a Avaliacdo — Macedodnia; Recursos Digitais
— Portugal e Redes Sociais — Turquia.

Dadas estas categorias, os contetudos foram escolhidos e organizados por esta ordem:
Trello; Slack; Moodle; Google Drive; WIX; MindMap; Social Networks; and Strategy for
Evaluation.

1. TRELLO
a. Sessédo de Formagao - TRELLO

Duracéo: 75 min
Objetivo Geral: Aprender a gerir tarefas com Trello
Objetivos Especificos:  Os formandos sé@o capazes de:
e Ter o seu préprio sistema de gestao
e Saber como usar o sistema de gestdo para gerir
tarefas
e Aprender como partilhar o quadro de gestédo de
tarefas e colaborar nele
Materiais Necessarios: = Computador e Internet
Documentacéo de Suporte:
e Conteudos de Trello

Objetivo Especifico e Contetdo Métodos de Aprendizagem e Duracao
1. Criar uma conta no Trello. 1. Diagndéstico do conhecimento dos

2. Criar um quadro para gerir tarefas alunos acerca do tema abordado (5

3. Adicionar membros ao quadro e minutos). E feito com o método

colaborar com eles na gestao das tarefas interrogativo, 0 questionario.

2. Apresentacdo do objetivo da sessao
pelo formador (5 minutos.)

3. Apresentacdo teorica do conteudo de
formacédo da sesséo (30 minutos.) O
formador apresentara o Trello, uma
ferramenta de gestéo de tarefas ao

utiliza-lo e explicando o processo
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passo a passo. Durante a
apresentacdao, vao fazer algumas
perguntas aos alunos para testar a
monitorizacdo da explicacao.

4. Atividade prética. O formador vai
introduzir a atividade pratica a fazer,
0 processo a seguir, os resultados
esperados e 0 tempo necessario para o
fazer. Desempenhar a atividade (30
minutos.)

5. Partilhar ideias acerca da

atividade desempenhada (5 minutos.)

b. Materiais de Formacé&o - TRELLO
Trello € uma aplicacao colaborativa para gerir tarefas associadas a projetos.
Os seus pontos fortes séo:
e Ferramenta visual completa — sem menus complexos e sem recursos
avancados
¢ Versatilidade através da simplicidade — a aplicacéo Trello tem poucos recursos,
mas as combinacdes possiveis no seu uso, tornam-na absolutamente
poderosa.
Trello pode ser usado para gerir qualquer tipo de projeto — seja um técnico ou nao,
seja para grandes equipas ou apenas para si mesmo.

Para comecar a utilizar a aplicagdo tem que entrar em http://trello.com onde sera

B 7rellr

Work with perspective

encaminhado para o seguinte menu:

Trello helps teams of all sizes work collaboratively to get
more done.

Sign Up —It's Free.

8b Y,
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Clique em Sign Up para criar uma conta.
Create a Trello Account

Name
Email

Password

Create New Account

Do you have a Google Account?
Sign up with Google

Already have an account? Log in

As Unicas informag¢des que precisamos de introduzir s&o o nome, email e uma
password. Podemos utilizar também uma conta Google.

Depois de entrar na aplicacdo encontramos um painel de controlo, onde poderemos
observar varios menus. Cada menu representa um projeto, no qual vamos introduzir uma serie
de listas e tarefasDepois de entrar na aplicacdo encontramos um painel de controlo, onde
poderemos observar varios menus. Cada menu representa um projeto, no qual vamos

introduzir uma serie de listas e tarefas.

7'y Starred Boards

2 My Boards

Welcome Board

Create new board..

Como painel padréo aparece-nos o Welcome Board, o qual nos serve como exemplo.

Se entrarmos poderemos ver como funciona.
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Welcome Board % & Privae Menu X

Stuff to try (this is a list) - W Tried it (another list) ~ m
sl

This is a card. Drag it onto "Tried It" Add a card

to show it's done. &

£ Add Members...

B change Background

] 7 Filter Cards
- <7 Power-Ups
Sl P
(7 stickers
Cards do many cool things. Click on
this card to open it and learn more... = Meore
= o1
= Activity

Add all the cards and lists you need

&8 Borja re-opened this board

Add members to a board (via the 2 minutes ago

sidebar) to collaborate, share and

discuss. =
&8 Borja closed this board

Mar 23, 2015 at 1:23 AM
You can also see board activity

change the background and more
z [ Trello disabled self join on this board

Jan 16,2015 at 845 PM
Use the + in the top menu to make
[ Trello enabled self join on this board

Add acard... Jan 16,2015 at 8:44 PM

Os menus a cinza séo listas. As listas contém um conjunto de tarefas a que se chama
cartdes. A direita temos um menu onde podemos trocar alguma configuracdes das tabelas
(como o fundo), adicionar pessoas para colaborar ou visualizar a atividade ou ver as
mudancas na atividade.

Podemos adicionar uma nova lista ou tabela clicando em Add a list ou Add a card links.
Em ambas as situacdes temos que dar um nome.

Se clicarmos num dos cartdes, abrira a seguinte janela:

[ Cards do many cool things. Click on this card to open it and learn
L

& Labels

5 Checkiist

© Dus Date

© Attachments attacment
% g = Actions
a8i | dDowaq © ke Cover X Deite s Move
Aok an alfochim - copy
Subseo

© Add Comment

H wita a comment.

= Activity

m Trello sitached tazgpng to thes card

AL

Podemos mudar a descrigdo da tarefa e introduzir uma explicagdo mais detalhada. Os

membros do projeto podem adicionar comentarios e criar uma discussao aqui.
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Se clicarmos no botdo Members podemos adicionar membros a esta tarefa e ficam
inscritos para a respetiva atividade, pelo que recebem notificagbes sempre que ha alguma
alteracéo.

Podemos ainda acrescentar rotulos que dardo cores especiais e etiquetas aos cartdes.

Se a tarefa tiver sub-tarefas podemos adicionar uma lista de verificagéo.

L_:,/ Checklist Hide completed items Delete
33%

Search for images
Create a paper

Add an item

Podemos definir a data em que a tarefa tem que ser terminada.

Podemos adicionar anexos, tendo em consideracao as op¢des seguintes:

@ Attachment

Computer
Google Drive
Dropbox
Box

OneDrive

Attach a link

y link here

Attach

A versao gratuita do Trello permite fazer upload de arquivos até aos 10MB.

Existem varias formas de utilizar o Trello para organizacdo de projetos. Uma delas é
através da utilizacdo de uma lista onde se especifica o estado das tarefas (é possivel arrastar

e soltar os cartdes para mové-los):
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TODO

In progress

Done

Eurspace website

GOJOBGO Forgot pwd GOJOBGO website languages

DISCO website GOJOBGO IMP format Add a card

Plastics Free Moodle Theme Add a card. ..

Plastics Free sth with the updates

Add a card...

Outra forma é usar as listas para classificar as informacf6es e os rétulos para
demonstrar o estado das tarefas:

./ INTEMPO necaDigil @ & TeamVisitis

Ganaral information Mestings Course 1: El Rompide, Spain

Course 1: Poland Dizsemination

Appication form

O

S intempo

—
Frogram

Alba I3, Romania
o]

—
Magoeburg. Germany

Meaw

General info

Addl & card

—
Evaluation

Neste exemplo a etiqueta vermelha significa “feito”, enquanto a verde significa “a
fazer”.
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2. SLACK

Duracéo: 45 min

Objetivo Geral:

Objetivos Especificos:

Materiais Necessarios:

Objetivo Especifico e Contetdo

a. Sessdo de Formacao — SLACK

Aprender a comunicar melhor com o Slack

Os formandos séo capazes de:
e Ter uma conta pessoal no Slack
e Saber utilizar o Slack para uma melhor
comunicacao
e Aprender a criar canais diferentes para uma
melhor comunicacao
Computador e Internet
Documentacdo de Suporte:
e Conteudos para Quip

Métodos de Aprendizagem e Duragao

1. Criar uma conta no Slack.
2. Criar uma mensagem
para uma melhor
comunicagdo com
colegas/parceiros/outros.

3. Criar canais de topicos
diferentes para melhor

comunicacgao

1. Diagnoéstico do conhecimento dos alunos
acerca do tema abordado (5 minutos). E
feito com o método interrogativo, o
questionario.

2. Apresentagdo do objetivo da sesséao pelo
formador (5 minutos.)

3. Apresentacdo tedrica do conteudo de
formacé&o da sesséo (10 minutos.) O
formador apresentara o Slack, uma
ferramenta para melhoria da
comunicacdao, explicando o processo
passo a passo. Durante a apresentacao,
vao fazer algumas perguntas aos alunos
para testar a monitorizagdo da explicagao.
4. Atividade prética. O formador vai
introduzir a atividade préatica a fazer, o
processo a sequir, os resultados esperados
e 0 tempo necessario para o fazer.
Desempenhar a atividade (20 minutos.)

5. Partilhar ideias acerca da atividade
desempenhada (5 minutos.)
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b. Materiais de Formagéo - SLACK

Slack é uma ferramenta de comunicacao interna num grupo. Novamente, a simplicidade é
sua melhor carateristica. Slack ndo é nada mais, nada menos que uma aplicacdo web para criar
grupos de chats permanentes, para uma equipa de trabalho poder comunicar. E que reduz
drasticamente a quantidade de emails partilhados entre colaboradores e colegas que
trabalham no mesmo projeto.

Para aderir ao Slack deve ir a http://slack.com, e a primeira pessoa que criar o projeto

tera de fazer o registo com o seu email e seguir um processo muito simples para configurar o

nome da equipa.

A messaging
who put

g ajnii,for teams
obots on Mars|!
— 7 —

y——————

The team behind the Mars Cur%slty Rover is one of tens
of thousands of teams around the world using Slack to
make their working lives simpler, more pleasant, and more
productive.

.

Uma vez criada a equipa, tera uma imagem semelhante a esta (mas sem estar preenchida):

intempo #coursel 3 8 a : @ & e
r martin
A Lol @
n rahadan
-
-l 7
D4
‘ ralfs
thanks for braching at the first day, even that we are so inhomogen grous, we hope vou come back tomarrow! (2
‘ liviana
m viadmarinescu 1
- |

% oncukosaner -7 ¢
Meeting in Spain -
T T e

# coursel

May 25th

. oncukosaner
Good marning on the second day i

m viadmarinescu
Hello!

¥ martin
4 Hi&

Na barra lateral esquerda, encontrara a lista de canais, que sao as diferentes sec¢oes,
departamentos ou temas que podera dividir a sua linha trabalho.
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No nosso caso, criamos um canal para discutir acerca da disseminacado, outro para a
gestdo financeira e mais dois para os cursos/modulos do projeto.

Todas as conversas realizadas em cada canal sdo apenas visiveis para as pessoas
inscritas no mesmo.

Sob a lista de canais temos a lista de mensagens diretas, para que possamos
comunicar diretamente com 0s outros membros.

Podemos adicionar uma mensagem para a conversa, usando a barra de entrada na
parte inferior. Também, podemos anexar um arquivo ou criar um post, usando o botédo verde
mais a esquerda dele.

VTE AL

Upload a file

Create a snippet ipen?id=1KnLgDNGB]pUwQ4 3jA]WF66tOMM4&usp=sharing

Create a post

Podemos adicionar um novo canal clicando no botdo + na lista de canais:

# coursel

Create a channel

m‘)‘ Anyone on your feam can view and join this channel

Mame

Purpose

Send invites to:

Cancel
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intempo ~

borjavmunoz

% borjavmunoz
] | @borja

av

Nnunoz
Profile & account
Preferences

Set yourself to away
Help & feedback

Invite people
Manage team members

intempo

93
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E podemos convidar mais pessoas para a equipa, clicando no nhome do projeto no
canto superior esquerdo e, de seguida, em Convidar pessoas.
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3. MOODLE
a. Sessdo de Formacao- MOODLE

Duragéo: 240 min
Objetivo Geral: Como usar o Moodle

Objetivos Especificos:  Os formandos séo capazes de:
e Tipos de perfis de acesso. Navegacao Basica.
Criar um curso
e Blocos / Mddulos. Recursos e atividades.
Operacgdes bésicas.
Materiais Necessarios: = Documentacao de Suporte:
Computador e Internet

Objetivo Especifico e Contetdo Métodos de Aprendizagem e Duracao

e Tipos de perfis de acesso. 1. Diagnostico do conhecimento dos
Navegacdo Basica. Criar um alunos acerca do tema abordado (10
curso . - . : ,

e Blocos / Médulos. Recursos e minutos). E feito com o método interrogativo,
atividades. Operacdes basicas. 0 questionario.

2. Apresentacdo do objetivo da sessao
pelo formador (5 minutos.)

3. Explicac&o das ferramentas a serem
discutidas na sesséo. Exercicios praticos.
(225 minutos)

b. Materiais de Formacédo - MOODLE
O LMS (Learning Management System), ou Moodle, é uma ferramenta de
aprendizagem dindmica e a mais utilizada em todo o mundo. As funcionalidades que inclui

mostram-se vantajosas e por isso adequadas a satisfazer algumas necessidades do projecto.

Requisitos Minimos
Para correto funcionamento da plataforma € necessario que se verifique o correto

preenchimento de certos requisitos minimos. Caso contrario, esta ferramenta nao ira funcionar
corretamente. Assim sendo, é essencial:
e Ter uma ligacdo a internet;
e Utilizar um browser atualizado (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox,
etc.);

e Ter um username e password de acesso a plataforma virtual.
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Navegacao na Plataforma

Menu (lado esquerdo do ecrd)

Introduction

rownd information abou

o
g
-

E

ook

=
=
=]
g
3
o

il

No lado esquerdo do ecra esta disponivel um menu com as seguintes funcionalidades:
1. HOME - permite voltar para a pagina inicial a qualquer momento;
2. MY PROFILE — permite ver e editar as informacgdes pessoais bem como aceder
a mais conteudos, como:
e Ver e editar o meu perfil;
e Forum — conteldos criados na formagdo em diferentes féruns em que participa.
e Blogs
¢ Mensagens — permite o acesso a mensagens enviadas e recebidas, assim
como enviar mensagens privadas a outros utilizadores e para os professores.
e Ficheiros provados — permite carregar ou descarregar ficheiros e criar
diretorios.

e Conquistas — marcos atingidos ao longo da formacéo.

Barra de Navegacédo (canto superior esquerdo)

Disponivel a todo o momento, permite ver todo o itinerario desde a pagina inicial até a
seccdo onde se encontra. Também permite regressar para as seccbes visitadas

anteriormente.
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FProfesor{i); Nu
MAVIGATION EE Email:
. 5
Dashboard + El News forum #
* Siehems + gl exercise of plastic #

b Site pgas

Tent course +* E UUD info doc &

info doc

Participants
Badges

General

+ @ pf s

Introduction

Diescrierea cursului
the importance of the emotional compaonent.

+ Introduction

Evaluarz initials

Modulul 1.

Background information about legal and institutional frame

Modulul 2.
Mzl 3.
Mol 4.
Modulul 5.

+ I uuD info Dee .

+* g Reduction of the plastic consumption &

Evaluarea cursului
¥ My courts ou will leam how to reduce plastic consumption.

Terminar Sessédo (parte superior)

Permite encerrar a sess&o e sair do curso e da plataforma. E necessario confirmar que

se pretende sair do curso e da plataforma.

Dashboard + Plastics Free - pf

Prfesarfy Mume Prenume

NAVIGATION BE Emait email SEARCH FORUMS

£dt- 4
- zi-4 Advanced search()

Outras Ferrmamentas (lado direito do ecré@)

SEARCH FORUMS == =

So
Advanced search (&

LATEST NEWS ==

Add a new fopic.__.

(MNo news has been posted yvet)

UPCOMING EVENTS =E|a

There are no upcoming events

So to calkendar.

Mew event.__

RECENT ACTIVITY ==

Activity since Wednesday, 25 hMarch
2015, 3:55 PM
Full report of recent activity.
Mothing new since your last login
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No lado direito do ecra estéo disponiveis as seguintes ferramentas:

1. Pesquisa em féruns — permite procurar conversas em féruns relacionados com a
formacgéo.

2. Noticias recentes — isto permite:
0 Ter acesso aos contributos mais recentes incluidos na plataforma;
o Contribuir com novas informagoes.

3. Eventos futuros — isto permite ter acesso ao calendario da formacéo e criar novos
eventos;

4. Atividades recentes — permite rever as atividades mais recentes feitas ao longo do

curso e pedir um relatério de atividade.

Criar e Gerir Recursos de Formacao

Antes de mais € necessario entrar em modo de edi¢do. Para isso, dentro do curso em

gue estamos a trabalhar, devemos escolher a opgao “Turn editing on”.

Dashboard » Plastics Free » pf / Turn editing on

Profesor(i).: Nume Prenume

NAVIGATION =@ Email: email SEARCH B
Dashboard FORUMS
= Site home lvI II Newe farim

Podemos agora modificar o contetdo desse curso. E possivel mover os recursos
disponiveis, editar ou remover e acrescentar novos materiais. Para adicionar algo deve-se

clicar na opgéo “Add an activity or resource”, dentro da secgéo que se pretende modificar.

Profesor(i). Nume Prenume

Email: email Edit~
+ L'IF_II News forum Edit~ &
% ! exercise of plastic »* Editv &
% ¥& uuD info doc Edit~ &
info doc
+ @l ot s Edit~

Add an activity or resource
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Uma nova janela com uma lista dos recursos disponiveis ir aparecer.

X |

Add an activity or resource
ACTIVITIES Select an activity or resource to view its help.

[ _ Double-click on an activity or resource name to
&&=l Assignment

o @ Chat

quickly add it.

&

Choice

m e

Database

% External tool
A=l Forum
EE Glossary
© BH Lesson
Q@ m Quiz
SCORM package
I;Hil Survey
%wm
Elw::rkshnp
RESOURCES
Book
I o U File
o &5 Folder |

N TR

|
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Os mais comuns Ssao:

Assignment

Permite ao professor comunicar tarefas, receber trabalhos e publicar classificacées. E

a principal ferramenta para dar conhecimento das classificagdes dos alunos.

E possivel pedir aos alunos que carreguem ficheiros em PDF ou Word e acrescentar

comentarios. Geralmente é atribuido um prazo para cumprir essa tarefa.

Forum

E o espaco ideal para alunos e professores comunicarem entre si. Normalmente existe

um férum para todas as disciplinas, mas se os conteudos ndo coincidirem pode ser mais Uutil

criar varios foruns para cada seccao.

Glossary

Fornece uma lista de definicbes. Pode ter imagens ou ficheiros anexados e conter

comentarios feitos pelos alunos ou professores.

Quiz

Permite ao professor criar questionarios e exames com varios tipos de pergunta, tais

como: escolha mdltipla, respostas curtas, correspondéncias, numeéricas.

File

Disponibiliza ficheiros que os alunos podem descarregar. Esse contetdo pode ser visto

diretamente através da plataforma, em PDF ou ficheiros ZIP.

URL

Permite ao professor disponibilizar ligagdes para outros sitios web.
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Classificar os Estudantes: the Gradebook
E possivel ativar esta funcionalidade para automaticamente avaliar os estudantes.

ApOs ser criada a tarefa que o aluno deve completar, escolhemos a opcao “Gradebook

setup”.

ADMINISTRATION

* Course administration

#" Turn editing off

= Activity chooser off

¥ Edit settings
P Users

&
+ &~

L. unenrol me from pf

Y Fitters
b Reports
5 Grades

¥ Gradebook setup

P Badges
Y Backup
% Restore

Ai é possivel criar uma avaliacdo padrao.

4, [ Final Exams (W]
# &/ Exam about green energies
% | Exam about Green Energy pp

' Final Exams total

4 B2 Idei principale - Modulul 2 O

4 [ final exams 2 ¢l
4 &/ exam about sustainable development
. final exams 2 total
%4 w1 Test de evaluare finald o
“ lm Examen final el

#% <l Exercise of plastic recyclig

% & Test topic 1

0.0 -

O | 50.0 10.00

O 500 10.00
20.00

0.0 10.00

33.752 -

O | 100.0 10.00
10.00

00 10.00

27.002 -

@ | 100.0 100.00

O oo 10.00

100
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escolhendo a opc¢ao “Edit”.
Name Weights (0 Max

Im Plastics Free Main Course

4 &/ Test de evaluare initiald 0.0
% ] exercise of plastic 0.0
% & Test de autoevaluare - Modulul 1 0.0

bem como o tipo de nota e a nota minima e maxima.

grade

10.00

15.00

10.00

101

Aqui é possivel alterar o valor de cada tarefa. Podemos também mudar o sistema de

avaliacdo procurando pelo nome da disciplina nesta pagina (na primeira linha da tabela) e

Actions Select

Edit~ All/ None
% Edit
/ ettin

o Reset
weights

Ai podemos escolher o conjunto de notas a atribuir (notas baixas, médias, altas, etc.),
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3. GOOGLE DRIVE
a. Sessao de Formacao - GOOGLE DRIVE

Duragéao: 165 min

Objetivo Geral: Conhecer as caracteristicas basicas de uma das ferramentas Office
TIC online mais utilizadas, a sua utilizacdo na area de ensino e as
suas respetivas vantagens e desvantagens acerca de ferramentas
offline.

Objetivos Especificos:  Os formandos séo capazes de:

e Fazer de forma colaborativa com alguns professors (que
lecionam a mesma disciplina) um horario ou um catalogo
de exercicios comuns, etc..

e Criar uma folha Google Docs com todos os alunos e 0s
professores conseguirdo escrever as notas
simultaneamente de modo a terem acesso as notas
carregadas por estes imediatamente.

e Ter o controlo da presenca de um grupo de alunos.

e [Fazer exames e questionarios online.

o Fazer tarefas colaborativas pelos alunos.

Materiais Necessarios: Documentacdo de Suporte:

Computador e Internet
Objetivo Especifico e Contetdo Métodos de Aprendizagem e Duragao
Esta tarefa consistira em: 1. Diagnostico do conhecimento dos alunos

= Partilhar documentos com outros acerca do tema abordado (15 minutos). E feito

professores. com o0 método interrogativo, o questionario.
= Partilhar  notas com  outros 2 Apresentacio do objetivo da sessdo pelo
professores.

formador (15 minutos.)
=  Controlar a assiduidade dos alunos.

» Fazer questionarios ou exames
utilizando o e-mail.
= [Fazer tarefas colaborativas entre os

3. Apresentacdo tedrica do conteddo da sessao
de formacéo (60 minutos). O formador vai
introduzir a gestéo das ferramentas web 2.0
alunos. utilizando a mesma ferramenta e explicando o
processo passo a passo. Durante a apresentagao,
vao fazer algumas perguntas aos alunos de modo
a testar e monitorizar o método de explicacéo.

4. Atividade Pratica. O formador vai introduzira
atividade prética a ser desempenhada, o processo
para a desempenhar, os resultados esperados e o
tempo limite para o fazer. Cumprimento da

atividade (165 minutos.)
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5. Partilhar ideias acerca da atividade

desempenhada (15 minutos.)
b. Materiais de Formacédo - GOOGLE DRIVE

Para utilizar o Google Drive € necessario criar uma conta Google. As contas Google
séo gratuitas e a inscrigcdo € muito simples.

Para criar uma conta Google, sdo necessérias algumas informagfes, como 0 nome,
data de nascimento e morada.

Com a criacdo da conta ira criar automaticamente um endereco de email e um perfil

no Google*

1. Criar uma Conta do Google

Cadastre-se no Google Drive com a sua conta do Google. Se nédo tiver uma conta do
Google, pode criar uma gratuitamente. O Google Drive ir4 permitir que armazene 0s seus
documentos numa “nuvem”, bem como criar documentos e formularios através da interface
web do Google Drive.

Abra o site do Gmail e clique em “criar uma conta”, que fica abaixo da caixa azul que
diz “login”. Este passo levara automaticamente para a pagina “Criar uma conta”.

Ao criar uma conta Gmail cria automaticamente uma conta do Google que pode ser

usada para aceder a outros produtos e servi¢cos do Google.

+You Gmail Images EEE m

Stay signed in MNeed help?

Create an account
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Siga as instrucdes e insira as informagfes necessarias, incluindo o nome, data de
nascimento e g.

Create your Google Account

Location

B P s ergu v

Depois € solicitado que reveja os termos e politica de privacidade do Google, onde

devera clicar na caixa de selecao e passar para o préximo passo.

Privacy and Terms

Data that we process when you use Google
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Clique em “préximo passo” mais uma vez. A sua conta de Gmail foi criada. Depois disso pode
clicar no botdo para voltar ao Gmail ou visitar qualquer outro servico do Google.

Vocé deve conectar-se automaticamente, ndo importa qual o site do Google que visita..
2. Acesso ao Google Drive

Uma vez configurada a sua conta do Google, pode aceder ao Google Drive, indo para
http://drive.google.com no seu navegador web.

Pode também ir para os Google Drive de qualquer pagina do Google (como Gmail ou
Google pesquisa) selecionando o icone perto do canto superior direito e, em seguida, clicando

em Drive.
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Google ES = 00

Gmail ~ = C More 1 YouTube Play Gmail
COMPOSE & Primary A& Sc ‘ @
I Inbox (3) Gmail Team
Starred : Drive Calendar Google+
Sent Mail Gmail Team
Nrafte Gmail Team
‘ nikusha Q & r;
Translate Photos
y: el
Mo recent chats -

More

Start a new one 10%
Get Gmail for mobile @ Choose a theme

A unidade do Google pode estar vazia, mas como comega a carregar e criar arquivos

€ necessario saber como exibir, gerir e organiza-las no interface.

Google d 2 | = 0 @

& Drive My Drive ~ = @ %
T e
| » BB MyDrive
°
- Shared with me
@ Recent

% Google Photos
& Getting started
“ Stamred

B &n

0 bytes of 15 GB used

Ly GetDrivetor PC

Upgrade storage

Use a barra do lado esquerdo para procurar 0s seus arquivos:

» “My Drive” é onde todos os seus arquivos enviados sdo arquivados;

» “Shared with Me” sdo os arquivos e documentos que foram partilhados por outros
utilizadores;

» “Starred” Sao arquivos que foram marcados como importantes

» “Recent” sdo arquivos que foram mais recentemente editados

106




Handbook for Schools

‘@‘80 “DISCO - Digital Schools Contest”

qc’?ﬂsm_oo\f’ Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

ONTEsT

C

3. Adicionar Arquivos a sua Drive
Existem duas formas de adicionar arquivos na drive. Pode criar um Google Drive

documentos, ou pode carregar arquivos do seu computador.
Para criar um novo arquivo, clique no botdo NEW ou pode usar o bot&o direito do rato

(ver imagem).

Aparecera um menu que permite selecionar o tipo de documento que deseja criar.

& hitpsy/drive google.com, E
Google = 5 0@
& Drive My Drive ~ = @ o
[ - e e

| B3 Folder
»
ﬁ File upload
B Folder upload

Google Docs
ng started
Google Sheets
Google Slides
More >

0 bytes of 15 GB used

&= Upgrade storage

D Get Drive for PC

Google -IES # 0@

& Drive My Drive ~ = @ 0
New folder
I » B MyDrive
o
- Shared with me a Upload files
O Recent B3 upload folder
4% Google Photos B Google Docs
B Getting started
W Stared B Google Sheets
i Bin Google Slides
More »
0 bytes of 15 GB used

o= Upgrade storage

Ll GetDrive tor PC

4. Criar um Novo Arquivo
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Depois de selecionar o tipo de documento (usando o bot&o direito do rato ou clicando
no botdo NEW), sera entdo aberto o documento em branco.

Se optar por uma apresentacao ou formulario, abrird um assistente que ird ajudar na
configuracdo do seu documento.

No topo da pagina clique no texto cinzento e em italico que diz “Untitled <file type>".

Quando clicar aparece uma nova janela que permite que altere o nome do seu arquivo.

=
Filg rm Incet Formal Toole Table Addons Holp Comments
u Insert charts in Docs and Slides

Edite o seu documento e comece a escrever, como faria numa aplicacdo
comercialmente equivalente. Provavelmente ira constatar que o Google Drive tem a maioria
dos recursos basicos, mas 0s recursos avancados que pode ja ter usado, podem nédo estar
disponiveis.

Exportar e converter o arquivo. Se quiser fazer o seu arquivo compativel com outros
programas similares, cliqgue em File e coloque o seu cursor sob “Download As”. Um menu
aparecera com todos os formatos disponiveis. Escolha o formato que melhor se adequa as
suas necessidades. Vao Ihe perguntar o nome do arquivo e selecione o local de download.

Depois do download estar feito, o arquivo ja estara no formato escolhido.
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EE3IER IF- | : mm L # Edieng |

ello Nika, |
oW e you?

5. Partilhar o documento
Clique em File e selecione “share”, ou clique diretamente no botdo azul “share”, que

fica no canto superior direito, e assim abrir as configuractes de partilha. Pode aqui especificar

quem pode ver o arquivo bem como o pode editar.

Share with others

'u-:-um.u Fricovd * # Canodt «

1. Clique no arquivo ou pasta:
a. Google Drive: No canto superior direito, cligue em Share -
b. Google Docs, Sheets e Slides: No canto superior direito, clique em Share.
2. No canto superior direito cligue em "Share with others" box, e cligue em “Get
shareable link” .

109




Handbook for Schools
“DISCO - Digital Schools Contest”
Ry Project number: 2015-1-MK01-KA201-002841

C

3. Junto de "Anyone with the link," clique na seta para baixo ~ .
Clique em More...

5. Seleccione "On - Public on the web". Qualquer pessoa pode abrir 0 arquivo na internet
pesquisando ou usando o link.

Cligue em Save.

Escolha qual o nivel de acesso que cada pessoa pode ter com o link: Ver, comentar
ou editar.

Clique em Done.
9. Se esta a usar uma conta através do trabalho, escola ou outro grupo, pode nao
conseguir partilhar arquivos ou pastas publicamente.
6. Procurar Arquivos
Pode-se pesquisar através do Google Drive documentos e pastas, usando para isso a
barra de pesquisa situada no topo da pagina. O Google Drive ira procurar nos titulos,
conteudos e proprietarios. Se um arquivo for encontrado com o termo exato no titulo, ele sera

exibido sob a barra de pesquisa enquanto vocé digita e assim podera rapidamente seleciona-

cH

Google | ‘Il = 0 @

@& POFs
& Drive = 0
B Text documents
NAME 4 b
[ Spreadshecs
I » B3 My Drive Presentations
- Shared with me M Photos & images
@ Recent B Videos

‘.‘0 Google Photos

* Starred

More search tools

7. Revisdo do Histdrico
Reverta para uma versao anterior do documento. Se ja fez uma série de alteracbes a

um documento e precisa de voltar a antiga versdo, pode usa uma ferramenta “Revision
History” para navegar através de coOpias antigas. Abra entdo o documento e clique no “File”.
Selecione “See revision history” e um quadro com a lista das suas revisdes sera aberto no

lado direito da péagina.
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1p docs.goagle.com

Untitled document =

Fée Edit View Insert Format Tools Table Add-ons Help

Share Arial = 11

Mew

Opem,
Rename.
Make a copy...

W Crganise oflo Nika, |

s ow are you?
B Move to bin

S rovison hestory

Language

Download as
Pukbdish to the web.
Email e

aborators

Ermail as atlachment...

Page selup...

™ Print

Google Drive contém:

e Google docs

e Google sheets

e Google slides

e Google forms

e Google drawings

e Google maps e mais.

.

# Editing - R
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4. MINDMAP
a. Sesséo de Formacao — MINDMAP

Duragéo: 90 min
Objetivo Geral: Aprender e usar ferramentas MindMap

Objetivos Especificos:  Os formandos sé@o capazes de:
e Ler e produzir mind maps
e Aprender a técnica de construir um mapa do inicio ao fim
e Explorar como aumentar o mapa para efeitos de memoéria e
aprendizagem.
¢ Como fazer mapas ‘quick-think’, que irdo ser benéficos no
ambiente escolar.
Materiais Necessarios: Computador e Internet
Documentacéo de Suporte:
e Mindmup tutorial (WebPage)
e Mindmup video tutorial (English)
Objetivo Especifico e Conteldo  Métodos de Aprendizagem e Duragéo
1. Interfacing o software MindMap 1. Diagnoéstico do conhecimento sobre o tema (10

no cloud (www.mindmup.com) minutos). Com o método interrogativo.
2. Técnica de mapeamento mental 2. Apresentacdo do objetivo da sesséo pelo formador
- Criar (20 min.)

3. Explorar contetido e abordagem 3. Apresentacdo tedrica do conteldo da sessao de

4.Mind Maps para professores e formacao (30 min.) O formador introduzira a gestdo da

apresentacoes interface utilizando a mesma ferramenta e explicando o

5. Mapeamento Pratico processo passo a passo. Durante a apresentacao, fardo

Compatrtilne na web algumas perguntas aos alunos para testar e monitorizar
a explicacao.

4. Atividade pratica. O tutor introduzird a atividade
pratica para fazer, o processo para fazé-lo, os resultados
esperados e o0 tempo necessario para fazé-lo.
Cumprimento da atividade (30 min)

5. Compartilhamento de ideias sobre a atividade
realizada (10 min).

b. Materiais de Formacéao - MINDMAP
A ferramenta MINDMAP é uma forma diferente de representacdo de ideias, num
formato mais gréfico do que os tradicionalmente elaborados em documentos e processadores

de texto.
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O aspeto visual € muito mais intuitivo e alinhado com a forma como o0 nosso cérebro

funciona.
Mind Maps — Métodos Criativos para estimulacdo do pensamento e utilizacdo do

potencial total do nosso cérebro.

Personal
E:EN'*'

(»Bnme{- f “gif .
Thicker v
Lewn n

1 - Imagens e icons
Na elaboracdo de um MINDMAP é possivel associar uma imagem ou um icone a

cada um dos nés do mapa — como icon do né ou como uma descricdo visual do seu

conteudo.
A imagem pode ser posicionada atras do texto, no seu fundo ou esquerda, direita,

em cima ou em baixo do texto.
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A forma mais simples para adicionar uma imagem a um ng existente bastara arrastar
a imagem de janela de ficheiros e adiciona-la para o Knot. A imagem sera automaticamente
ajustada, se for larga de mais para que possa caber no ecra igualmente, e sera adicionada
a parte esquerda do texto do no.

Podera igualmente arrastar uma imagem para o

fundo do mapa e sera criado um novo né filho do né
corrente. % [aa

A imagem associada a cada n6, pode ser
reposicionada ou alterada no seu tamanho, através da tecla - boorvimage (1)
| do teclado ou escolher o Botdo icone/imagem na barra de Hotk
ferramentas, clicar com o bot&o direito no rato ou no menu otkeys

EDIT.

Podera igualmente utilizar este botédo para adicionar uma imagem a um né somente
de texto 8isto € especialmente (til para dispositivos tateis onde o arrastamento de imagens
nao é feito facilmente)

Ao clicar neste botdo sera aberta uma janela de edicdo de Icons ou imagens, similar

a seguinte figura:
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Icon Editor

Click n the dashed area to select an image, or just drag and ¢rop the file into the
dashed area

lcon:  Fii

Position: | Below text

Size: (300 |x 217 @ Keep proportions

e

Para Adicionar ou alterar a imagem, bastara clicar na &rea sombreada, ou arrastando
uma nova imagem para o0 mesmo local. Quando ativada a opcéo de ‘Manter Propriedades’,
qualquer alteracdo na largura ou altura da imagem afetard a outra dimenséo para que a
imagem se mantenha proporcional em relacédo a dimensao original.

Para remover uma imagem de um ng, bastara abrir o editor de Icons, como descrito

anteriormente, e escolher a op¢cao de “Remover”.

-

De forma semelhante, para adicionar um anexo a

-
") qualquer dos nds, bastara clicar no icon do clip na | Rich text attachmenmi._

barra de ferramentas ou no menu bar. Igualmente

sera possivel, dependente da aplicacao, pressionar a tecla A (para fixagdo) no teclado. Isto

fard mostrar a janela de vista de anexos / editor.

2 — Exportacéo para PDF
Os MindMaps suportam, na maior parte dos casos, a sua exportacao para impressao.

Dependendo das ferramentas utilizadas, as funcionalidades podem variar em aparéncia, mas
0s conceitos gerais e fundamentais mantém-se como objetivo e ferramentas principais a

elaboragcdo de um mapa mental digital.
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5. WIX

a. Sessédo de Formacéao - WIX

Duragéo: 90 min
Objetivo Geral:

Objetivos Especificos:

Learning of the use of Wix platform to create a website

Os formandos séo capazes de:

e Ter seu proprio site pessoal ou tematico

e Saber criar e fazer contetdos do site.

e Usar o Wix para compartilhar informagdes com as escolas
e como uma ferramenta pedagdgica para o e-portfolio

Materiais Necessarios:

Computador e Internet

Documentacao de Suporte:
e Wix Tutorial PDF
o Wix Tutorial video (English)

Objetivo Especifico e Contetdo
1. Crie uma conta na plataforma WIX

(Www.wix.com).

2. Depois de ter a conta, escolha um
modelo de website

3. Criar menus e paginas

4. Criar conteddos multimédia e
mecanismos de navegacao para um e-
portfolio

5. Use componentes gratuitos para
contatos, mapas, galerias de fotos e
videos

6. Publicar na Web

Métodos de Aprendizagem e Duracéo
1. Diagnéstico do conhecimento sobre o tema (10

minutos). Com o método interrogativo.

2. Apresentacdo do objetivo da sessdo pelo
formador (10 min.)

3. Apresentacao tedrica do contelido da sessao de
formacao (30 min.) O formador introduzira a gestédo
da interface utiizando a mesma ferramenta e
explicando o processo passo a passo. Durante a
apresentacéao, fardo algumas perguntas aos alunos
para testar e monitorizar a explicagao.

4. Atividade prética. O tutor introduzird a atividade
pratica para fazer, o processo para fazé-lo, os
resultados esperados e o0 tempo necessario para
fazé-lo. Cumprimento da atividade (30 min)

5. Compartilhamento de ideias sobre a atividade

realizada (10 min).

b. Materiais de Formagéo - WIX

Passo 1. Ir para o site www.Wix.com, registar para uma conta gratuita ou utilize uma

conta existente do Gmail ou do Facebook.
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WiX X
Log In
New to Wix?

Qr sign in using your social account

Passwor

Sign in with Goagle

Passo 2. Template / Modelo — Escola a categoria e subcategoria que mais se adeque ao

website e estrutura que quer elaborar e de seguida clique em OK.

‘ o: ,] : ‘I YOUR
Categories A 4 gh WALLS

See All Templates r

Business

Oniine Store UX/UI Designer Resume Poster Shop
Photography

Music

Design

Restaurants & Food

Accommodation

Events

Partfolio & CV

Mestup Architect Company

Blog

Health & Wellness

Passo 3. Altere o seu modelo/template geral — Verifique e"ex'plore 0s objetos como paginas,

videos, galerias de imagens, texto, caixas, mapas, etc.
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W|X @] Pages: Home - Site Tools Help Upgrade O )

Add a Gallery 2 & <
Image
Gallery
Slideshow
Button
Box

Strip

Grid Galleries

Shape
Video
Music I l

Social ;s -
Contact L 2 e Eg; ===
- > [ EE]
Menu * p 336\" "ﬂ‘ EH
¥ - 74— W gy
st i 29 et

Blog o - : ; ‘

Store

More l I

Passo 4. Clique na &rea que pretende costumizar e clique em Editar. Por exemplo,
selecione na area de titulo e clique em editar para alterar para o texto que prende.

E possivel costumizar ou alterar o texto, a fonte, cor, tamanho e movimentos da caixa
de texto e arrastar para o local indicado, assim como redimensiona-la para o tamanho

desejado.

BIO
GALLERY
MIX

CONTACT

| OFFICIAL WEBSITE |

Bl A8 protos onthis sample s are courtesy of Kapungo
U NN ) ik fox making your . for tremon Flcirt
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Passo 5. As barras laterais e no cimo da janela séo barras de edicdo do WIX. Com elas, é
possivel adicionar fotos, musica, videos, fazer o envio de ficheiros e 0 manuseamento das
varias paginas, como por exemplo:

SRSNUNE SRS & ¥ S, IR I

Text Add a Button B ¢ | ¢
Image
Gallery
Slideshow

Button
Box Button

Strip

Shape
: . Button ‘
Video

Music

Themed Buttons

Social Text Buttons

Contact

Menu Contact Us Read More
List
Blog

o K3

More

Pages

# Home @

= i Works

# DISCO PROJECT

Content & Creativity

# About

@9 v u e u

i Book Online

Passo 6. — Loja WIX APP- Se desejar, pode fazer uso de centenas de componentes
externos — gratis ou pagos, na loja de componentes do WIX.

Permitem estender funcionalidades como: personalizacéo de formularios, carrinhos de
compras configuraveis, etc.
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Se pretender eliminar um objeto que tenha sido inserido, bastara clicar no mesmo e

de seguida clicar na lixeira. E também possivel clicar UNDO na barra superior do WIX se
desejar desfazer alguma edicdo ou cancelar alguma acdao.

Wix App Market X

El Magic Form BUiider By Magic Form Builder

29 iews i
(121 Reviews) Free / Premium

Qverview Demo Features & Pricing Reviews Developer Info

Magic Form Builder

Magic Form Builder - easy, quick and

dynamic.
Contact us
we ful feedback f ! Please, fillin the f . .
beluwilvdw:wnllgell:mh:oyuuaup.mmm el If you want to save your time use Magic Form
[Fomome: | [eaveer Builder.
I Yous el - | Magic From Builder supports you to:

= create contact forms, online surveys,
quizzes, polls, etc. fast and easily

« receive new submissions notifications by
email

» get accumulated data reports instantly

« export submission data to excel

Passo 7. Para ver como o seu website ficou e vai ser mostrado, bastara clicar na opcao de

‘Pré-visualizac@o’ na barra superior do Wix. Para voltar a edi¢éo, click na opgéo ‘Voltar'.

WiX @ Pages: Home - Site  Tools Help  Upgrade Q ) & Save Preview I
; ®
D ! DlSCO Home Works About Book (
o i Erasmus+
E ﬁ ....... E ..................... C R T .
- E A
9 E = Size
: 1 | W
9 ; | . i
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Save

X Create a WiX site!

Vorks About Book Online

Passo 8. Para alterar as configurac@es gerais do site e da publicacao, clique na barra superior

do WIX e depois em Site.

% Pages: Home ¥ Tools Help Upgrade
: Save
| DISCO
] Preview
. Erasmus:
' Get Feedback
:I Publish

____________________
. Connect Domain

Upgrade Save

Mobile Editor

Image Sharpening
My Dashboard

Site Manager

Choose a domain to save your site
The domain you select will be your site's address

Get a Free Wix.com domain

Passo 9. Para que o seu Website possa ser encontrado e classificado em mecanismos
publicos de pesquisa na web coo por exemplo o google, ative a op¢cdo SEO (Search Engine
Optimization) na se¢do de Gestdo do Website Manager a partir do menu Site.
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Site Manager

Site Manager

SEO (Search Engine Optimization)

SEQ is how you optimize your site so that it can be easily found and ranked by

SEOQ Status

To get traffic from search engines to your site, this feature must be on
Owerviewe

- @) Alow search engines to include your site in search results
omain

Mobile Looking for the site title?

All your SEO site settings have mowved and are now lecated in the Editor.
| i e & Fiacicn In the Editor go to the Pages Menu — select your homepage — Settings — SEQ

Passo 10. Depois de criar o seu website, devera publica-lo clicando na opgéo publicar. E
possivel edita-lo e fazer as alteracdes que considere necessarias, mesmo depois de
publicado.

Para o fazer, devera ir ao editor, alterar o que pretender e gravar as alteracées. Nao

se esqueca que para ficar publicado com as alteracdes devera fazer novamente publicar.

Congratulations

Your site is published and is live online

http://mirandavasconuno.wixsite.com/discopr

What's Next

6. REDES SOCIAIS
a. Sessédo de Formacao - SOCIAL NETWORKS

Duracdao: 210 min
Objetivo Geral: Aprender o processo de implementacao das Redes Sociais na
Sala de Aula

Objetivos Especificos:  Os formandos sé@o capazes de:
e Aumentar a aprendizagem dos alunos usando as redes
sociais
e Aprender ideias para implementar plataformas de redes
sociais comuns
e Aprender a proteger a sua privacidade e a sua
reputacédo digital
Materiais Necessarios: Computador e Internet
Objetivo Especifico e Contetdo Métodos de Aprendizagem e Duragéo
1. Compreender a importancia 1. Diagnéstico do conhecimento do aluno sobre o

das redes sociais e como elas topico a tratar (10 minutos). E feito com o método

interrogativo, o questionario.
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ajudam com a networking caraa 2. Apresentagdo do objetivo da sessao pelo formador
cara (10 minutos.)

2. Visdo geral dos sites de redes 3. Apresentacao tedrica do contetdo de formacao da

sociais sessao (60 minutos). O formador introduzirda a
3. Integra-los na sala de aula. introducdo de sites de redes sociais e a sua
4. Aprender sobre a privacidade integracdo na sala de aula. Durante a apresentacéo,

fardo algumas perguntas aos alunos para testar e
monitorizar a explicacéo.

4. Atividade pratica. O formador introduzird a
atividade pratica para fazer, o processo para fazé-lo,
os resultados esperados e o tempo para fazé-lo.
Cumprimento da atividade (60 minutos)

5. Andlise dos resultados (50 minutos)

6. Discussao aberta (20 minutos).

b. Materiais de Formacé&do - SOCIAL NETWORKS

Os professores aplicam as redes sociais nas suas salas de aula para ajudar os alunos
a vé-lo como algo que pode — e vai influenciar a sua vida académica e profissional, dai o valor
de seu uso responsavel e ético.

Estdo aqui nove estratégias para incorporar meios sociais em sua sala de aula de

formas que podem incentivar o pensamento critico através de analise e envolvimento.

Scoop.t! Pinterest

Goodreads  Instagram

As redes sociais sdo uma parte enraizada da sociedade de hoje. Os nossos alunos
estdo constantemente no Instagram, Facebook, Twitter e, provavelmente, em muitos outros

sites que ndo conhecemos e pela leitura deste blog, esta a interagir com as redes sociais
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neste momento exato. Se quiser trazer o "mundo real" a sala de aula, considere a integracéo
de redes sociais nas suas aulas.

Quando usados com cuidado, as redes sociais podem ser uma ferramenta Util em vez
de uma distracdo. As mudancas recentes argumentam que o uso de redes sociais ndo so traz
tecnologia atual para a sala de aula, mas também ajuda a reduzir a divisdo digital entre os
estudantes de baixos estratos sociais. Esses alunos podem néo ter o acesso constante as
redes sociais que seus colegas tém. Por que eles devem ser deixados para tras quando a
tecnologia continua a andar para a frente?

Sites baseados em educacdo, como Edmodo, Edublog e Kidblog, fornecem sites de
redes sociais alternativos para postar atualizacbes de estados e anuncios, blogs e
microblogging. Mas até mesmo os sites comerciais podem ser Uteis para demonstrar redes

sociais aos alunos.

CRIAR UM GRUPO DE FACEBOOK PARA CADA TURMA
Facebook é conhecido como um lugar para postar atualiza¢des de estados, anuncios,

fotos e videos - todas as coisas que provavelmente usamos nas nossas aulas de qualquer
maneira. Crie um grupo do Facebook para cada turma, no qual vocé pode postar trabalhos,
fazer anuncios e lembrar os alunos sobre prazos importantes. Os pais também podem acessar
0 site para monitorizar o que esta a acontecer na turma.

Um grupo do Facebook também cria um espago para os alunos fazerem e
responderem a perguntas. Quando os alunos chegam a casa e comegam a trabalhar nos
trabalhos de casa, podem postar uma pergunta para o mural do grupo que o professor ou um
colega pode responder. Uma vez que os alunos aprendem frequentemente com 0s outros,
fazer com que os alunos compartilhem as suas perguntas, visbes ou experiéncias com um
tépico que pode expandir aprendizagem para outros alunos. Em suma, estende a discussao
em sala de aula para além da sala de aula.

Um grupo de Facebook também é ideal para professores usando a sala de aula

invertida. Publique videos, fotos, documentos e outros recursos no mural do grupo para que
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os alunos possam acesséa-los antes da aula ou enquanto estiverem a trabalhar nos seus
trabalhos.

E claro que os sistemas de gestdo de contelido podem oferecer as mesmas
oportunidades para anuincios e recursos. No entanto, porque muitos alunos mais velhos e pais
ja tém Facebook nos seus teleméveis e tablets, tém acesso constante as informacdes do

curso sem ter que fazer login num sistema completamente diferente.

COMECAR UM ‘FEED’ NO TWITTER
A semelhanca do Facebook, o Twitter oferece uma forma rapida de publicar antincios

de aula e lembretes, bem como informagdes em tempo real sobre as visitas de estudo da
turma (perfeito para pais que nao conseguem acompanhar). O Twitter também ajuda as
turmas a acompanhar as informacdes sobre um tépico.

Por exemplo, para uma aula que se encontra a discutir um evento ou topico atual,
como ideias de carreira, o Twitter pode fornecer informacdes atualizadas, eliminando a
necessidade de pesquisas extensivas. Seguindo os feeds do Twitter de especialistas no
campo ou mesmo hashtags focadas numa questdo mundial atual, os alunos podem aprender
mais sobre o que est& acontecendo no mundo ao seu redor. Pode usar esta informag¢@o numa
variedade de discussdes em sala de aula, pesquisa e projetos de escrita.

O Twitter é feito ndo so para leitura, mas também para responder. Incentive os alunos
a interagir com os outros através de Twitter ao postar as suas citagfes favoritas ou fatos de
uma determinada aula. Fagam com que interajam com especialistas por tweetar perguntas ou
comentarios. Muitas organizacGes oferecem sessbes de conversas no Twitter com as quais

0s alunos podem interagir.

EXIJA QUE OS ALUNOS ‘BLOGUEM’
A Escrita dos estudantes melhora quanto mais eles o fazem. Em vez de escrever

projetos tradicionais, os blogs criam oportunidades para que os alunos escrevam e exibam a
sua escrita numa escala maior. As ideias de tépico séo infinitas.

Peca aos alunos que reflitam sobre licbes ou viagens de campo, investigue
documentos para um projeto maior; ou rever filmes, livros ou gravacdes de audio. Peca aos
alunos que ilustrem os seus pensamentos com fotos ou videos.

Ao fazer com que os alunos leiam as postagens de cada blog, eles criardo uma
comunidade mais forte uns com o0s outros, descobrindo experiéncias e reacbes
compartilhadas. Como o seu trabalho torna-se parte da World Wide Web, os alunos tém maior

motivacao para considerar cuidadosamente a sua linguagem, ortografia e uso da gramatica,
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bem como extraem informagdes externas. Neste sentido, blogging pode ser uma excelente

ferramenta para entrar numa discussao sobre plagio, voz e estilo de escrita.

PARTILHE VIDEOS DOS ALUNOS NO YOUTUBE
Como o Facebook, o YouTube é uma excelente op¢éo para salas de aula em que os

alunos podem assistir a palestras e recursos antes de entrar na sala de aula. Todos nos
provavelmente mostramos um clip do YouTube ou dois para ilustrar um ponto de vista na sala
de aula. Em vez de assistir a material criado por outros, por qué que os alunos ndo criam o
seu préprio material?

Semelhante ao blog, as oportunidades para videos criados pelos alunos sdo muitas.
Os alunos irdo gostar de assistir a uns aos outros a explicar um conceito, comentar um livro
ou filme, encenar a sua propria interpretacdo de uma cena de uma peca, criar anuncios de
servigo publico, ou relatar noticias. Mais uma vez, como o0s blogs, uma vez que o material
sera visto por um publico mais amplo, os alunos serdo mais cuidadosos e fardo o seu melhor
na criacdo de um video, e eles vao gostar de ser capazes de expressar a sua criatividade

enguanto se conectam mais profundamente com o material do curso.

EXPONHA O TRABALHO DOS ALUNOS NO FACEBOOK
Como o Facebook, o YouTube é uma excelente op¢éo para salas de aula em que os

alunos podem assistir a palestras e recursos antes de entrar na sala de aula. Todos nés
provavelmente mostramos um clip do YouTube ou dois para ilustrar um ponto de vista na sala
de aula. Em vez de assistir a material criado por outros, por qué que os alunos nao criam o
seu préprio material?

Semelhante ao blog, as oportunidades para videos criados pelos alunos sdo muitas.
Os alunos iréo gostar de assistir a uns aos outros a explicar um conceito, comentar um livro
ou filme, encenar a sua propria interpretacdo de uma cena de uma peca, criar anincios de
servigo publico, ou relatar noticias. Mais uma vez, como os blogs, uma vez que o material
sera visto por um publico mais amplo, os alunos serdo mais cuidadosos e fardo o seu melhor
na criacdo de um video, e eles vao gostar de ser capazes de expressar a sua criatividade

enguanto se conectam mais profundamente com o material do curso.

EXPONHA O TRABALHO DOS ALUNOS NO INSTAGRAM
Se uma imagem vale mais que mil palavras, imagine o que um instagram de uma turma

cuidadosamente elaborado pode dizer. Instagram pode mostrar o trabalho do estudante ao
oferecer um lugar para caracterizar a arte -final do estudante ou mesmo detalhes

interessantes sobre um estudante (isto €, um jornal da foto do "conheca um estudante"). Iniciar
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uma cacada em que os alunos publiquem imagens de itens focados numa determinada letra
ou tema. Peca aos alunos para postar fotos de itens relacionados com o seu livro favorito ou

figura historica.

UMA PALAVRA FINAL SOBRE AS REDES SOCIAIS
As preocupacdes com a privacidade sdo sempre uma questdo quer o uso de redes

sociais sejam para uso pessoal ou educacional. Leia todas as paginas de privacidade das
plataformas de redes sociais e certifique-se de que seus feeds de turma estdo definidos como
privados para proteger o trabalho dos alunos. Reveja a politica de redes sociais da sua escola
e, Se necessario, pega aos pais que assinem os formularios de consentimento para publicar
o trabalho de seus filhos on-line. Além disso, certifique-se de que os alunos séo bem versados

na etiqueta e no uso adequado da tecnologia.

EM SUMA
Uma vez que os alunos ja estdo a usar as redes sociais fora da sala de aula, integra-

lo na sala de aula ajuda os alunos a aprender as melhores praticas para as redes sociais e

oferece uma nova e interessante versao de aulas.
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7. ESTRATEGIA PARA A AVALIACAO
a. Sessdo de Formacdo — ESTRATEGIA PARA A

AVALIACAO
Duragéo: 210 min
Objetivo Geral: Aprender o processo de avaliagdo estratégica da implementacéo

das TIC na instituicao educativa

Objetivos Especificos: | Os formandos sédo capazes de:
e Fazer a avaliacdo da integracdo das TIC na instituicdo
educativa
e Utilizar a ferramenta de avaliacdo da integracdo das TIC
nas instituicbes de ensino
e Fazer analises dos resultados da avaliacdo sobre a
integracdo das TIC na instituicdo educativa
Materiais Necessarios: e Ferramenta de Avaliagdo
¢ Manual para a Avaliacédo

Objetivo Especifico e Contetdo
1. Compreender as éareas de

avaliacdo em  fungdo  dos
indicadores

2. Utilizacdo e compreensdo do
instrumento de avaliacdo da
integracdo das TIC na instituicdo de
ensino

3. Interpretacao dos resultados da

ferramenta dada.

Métodos de Aprendizagem e Duragao
1. Diagnéstico do conhecimento do aluno sobre o

tépico a tratar (10 minutos). E feito com o método
interrogativo, o questionario.

2. Apresentacao do objetivo da sessao pelo formador
(10 minutos.)

3. Apresentacéo teorica do conteudo da sesséao de
formacao (60 minutos). O formador introduzira o tema
para a avaliacdo da integracdo das TIC na instituicdo
educativa utilizando a mesma ferramenta e
explicando o processo passo a passo. Durante a
apresentacao, fardo algumas perguntas aos alunos
para testar e monitorizar a explicacao.

4. Atividade prética. O formador introduzira a
atividade prética para fazer, o processo para fazé-lo,
os resultados esperados e o tempo para fazé-lo.
Cumprimento da atividade (60 minutos)

5. Andlise dos resultados (50 minutos)

6. Discussao aberta (20 minutos).
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b. Materiais de Formacdo — ESTRATEGIA PARA A
AVALIACAO

Embora seja dificil de negar o valor — até mesmo a necessidade — de trazer a
tecnologia para escolas, existem provas da década passada que fornecem a evidéncia forte
que equivocadas politicas e financiamento para a tecnologia de comunicacao de internet (TIC)
na educacao, podem deixar de ter os resultados desejados de educacgédo, custando mais do
que outras intervencdes de educacéo.

Pesquisas sugerem que apenas colocar computadores nas escolas ndo € suficiente
para uma aprendizagem do aluno com impacto. Dito isto, aplicacbes especificas das TIC
podem afetar positivamente o conhecimento do aluno, habilidades e atitudes, além de ensinar
as préticas, a escola inovagdo e servigos comunitarios. O acompanhamento e avaliacdo
devem ser uma componente importante de qualquer programa de TIC e devem ser tidos em
consideracdo no planeamento antes de comegar o projeto

A avaliagéo é a etapa final do ciclo de planeamento e fornece a base para o proximo
ciclo de planeamento. E neste ponto que a escola avalia o projeto, as metas estabelecidas no
plano geral e e-learning e se as prioridades definidas inicialmente foram ou ndo abordadas.
Na realidade, o processo de avaliacdo requer reflexdo e revisédo e é facilitado pelos bons
procedimentos de monitorizagdo. Os servicos de planeamento e desenvolvimento da escola
fornecem orientacdes abrangentes sobre estratégias para avaliar o plano de E-Learning.
Muitas destas orientacdes sdo também relevantes para a avaliagdo do plano de e-Learning
da escola.

- Melhoria e garantia da qualidade

Indicador de Qualidade  Evidéncia \

= Revisfes periodicas e atividades de autoavaliagdo sédo
planeadas;

= Os resultados da autoavaliacdo e revisdo sao registados;

= A documentacdo baseada na implementacédo de avaliagédo
e autoavaliacao estdo no lugar.

= A analise de qualidade das TIC é integrada com outras
modalidades de garantia de qualidade

= Os documentos de planeamento estéo disponiveis

= Existe uma ligacao entre os resultados da autoavaliacao e
a acao de planeamento

= Os documentos relacionados com a implementacéo
contém prazos, responsaveis e resultados pretendidos

= As avaliac6es dos planos de acdo anteriores estédo

Review and self-
evaluation

Action planning and
implementation

disponiveis
= O impacto das ac¢des sobre os resultados pretendidos é
Monitoring and monitorizado e avaliado
revision = Os resultados séo usados para informar o desenvolvimento
futuro
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- Uso pelo aluno

Desenvolvimento de .
competéncias em TIC

Reforgo da =
aprendizagem

Desenvolvimento das =
capacidades dos
alunos ao nivel das TIC

Utilizacdo das TIC para =
melhorar o ensino =

Quando algum objetivo ndo € atingido sao tomadas as
respetivas medidas

Indicador de Qualidade Evidéncia

Existem oportunidades estruturadas para o
desenvolvimento de competéncias em TIC

Os alunos séo reflexivos e confiantes em relacdo as suas
competéncias em TIC

os alunos séo capazes de selecionar adequadamente as
ferramentas TIC para completar tarefas e projetos

os alunos tornam-se mais autbnomos na utilizacdo das TIC
conforme progridem na escola

Os alunos da escola estéo sensibilizados para questbes
relativas ao plagio, propriedade intelectual e uso seguro da
internet

os alunos sabem como editar e partilhar materiais digitais e
dados

alunos sabem como aceder e usar fontes e ferramentas
on-line, ao nivel regional , nacional e europeu

Os alunos utilizam as TIC para trabalhar em equipa e com
outros alunos

A TIC facilita a aprendizagem independente

Os alunos estéo envolvidos e motivados pelo uso de das
TIC;

AS TIC facilitam a criatividade em todo o curriculo

As TIC permitem aos alunos visualizar e partilhar seu
desempenho e também produzir em conjunto com outros
(dentro e fora do estabelecimento)

As TIC permitem aos alunos estarem conectados em
termos de aprendizagem, dentro e for a da escola

- O processo de ensino-aprendizagem

Os professores estimulam alunos para desenvolverem as
suas competéncias em TIC

Os professores asseguram que o curriculo de TIC é
concretizado

Os professores apoiam os alunos ao nivel do pensamento
critico e a desenvolver atitudes adequadas em relacao ao
plagio, propriedade intelectual e uso seguro da internet

As TIC sdo usadas em todas as disciplinas

Os professores usam uma variedade de aplicagcbes de TIC
no seu ensino

As TIC séo integradas numa variedade de abordagens de
ensino

Os professores usam a comunicagao on-line para apoiar
os alunos

Os professores utilizam as redes sociais, VLES e intranets
para mostrar e partilhar materiais e informacdes sobre o
desempenho dos alunos
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= As TIC sdo usadas para apoiar 0s alunos mais capazes e
oferecer materiais adicionais

Confianca e » Os professores sabem usar dispositivos conectados e
competéncia do outras fontes
pessoal docente = O pessoal docente sabe como preparar, editar e partilhar

materiais digitais

= O pessoal docente sabe como aceder e usar fontes e
ferramentas on-line, ao nivel regional, nacional e europeu

» O pessoal docente partilha experiéncias, novas
ferramentas e fontes através das TIC, de uma forma ativa
e sabe onde obter esses conhecimentos

= Os professores estdo conscientes dos recursos atuais e
melhores praticas no uso das TIC para apoiar o ensino em
determinadas areas especificas

- Uso Administrativo

Indicador de Qualidade Evidéncia

Identificar = As TIC sado usadas para monitorizar o atendimento e
problemas com absentismo;

impacto ao nivel do = As TIC sdo usadas para monitorizar a realizacéo e
ensino- concretizacao

aprendizagem = As TIC séo usadas ao nivel da avaliagédo: diagnostica,

formativa, sumativa
= As TIC sado usadas para identificar os alunos mais
capazes e alunos que precisam de atencao adicional
= As TIC sédo usadas para identificar acdes para melhorar a
aprendizagem e ensino
= As TIC sdo usadas para monitorizar e gravar o
desempenho do aluno e 0s seus progressos
Suportes ao nivel = H& um site da escola, que contém informacfes para as
da comunicagéo partes interessadas (perfil, pontos fortes e fracos)
= A escola usa as TIC para comunicar com 0S outros
(escolas e comunidade)
= Os materiais, tabelas e recursos estéo disponiveis para
alunos e funcionarios aceder de casa
= A politica interna, boletins e outras informacgdes estdo
disponiveis on-line

1. Recursos e Infraestruturas

Indicador de Qualidade Evidéncia

Os recursos » Existem avaliacdes (auditorias, avaliagdes das
disponiveis refletem necessidades) para identificar os requisitos ao nivel dos
as necessidades e a recursos:

visdo da escola 0 Hardware e conetividade

0 Questdes de substituicdo
o0 Necessidades ao nivel dos recursos de
aprendizagem
» A qualidade e quantidade de hardware (PCs, periféricos)
reflete as necessidades dos alunos e dos professores
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recursos TIC suporta
uma aprendizagem

para otimizar 0 uso
das TIC

Meeting local, regional
and national requirements

Coherence, balance and
consistency

New developments in ICT,
business practice and

pedagogy

The Continuing
Professional
Development plan
meeting local,
regional and
national
requirements

A implantacdo dos .

eficaz =

Sistemas de Suporte .

Os recursos estdo disponiveis para alunos e professores,
ao longo do percurso e de varios locais (também fora da
escola)

Todos os dispositivos conectados sao protegidos contra
virus, spam, etc

Os recursos existentes suportam pedagogias diferentes
(por exemplo, instrucdo, trabalho de grupo, trabalho de
projeto)

Os ambientes séo seguros e estimulantes

As tecnologias assistidas sdo usadas onde € apropriado
As TIC sdo usadas para tornar os aprendizes mais
independentes do local e do tempo de aprendizagem
Funcionarios e alunos podem aceder ao suporte técnico
para que o fluxo de ensino e aprendizagem possa ser
mantido quando ocorrem problemas ao nivel das TIC
Existem oportunidades para o desenvolvimento
profissional em TIC para pessoal docente

Os sistemas de administracéo sdo interoperaveis

- ICT integration in the curriculum
Quality Indicators

Evidence

* Planning for the ICT curriculum — or ICT in the

curriculum — reflects the school’'s own intentions

= Where there is a national curriculum or local/regional
requirements, curriculum planning takes these into
account.

= |CT skills development is coherent throughout the
curriculum —across years and subjects

= The ICT curriculum makes demands on pupils
appropriate to their age, ability and previous learning

= The ICT curriculum ensures a broad range and balance
of ICT applications and contexts

= Improvements are implemented in response to reviews
of existing learning and teaching policy and practice

*» The implementation of new developments
(technological, competences) in ICT is planned

= Implementation of appropriate teaching pedagogy is
planned

2. Continuing Professional Development

Quality Indicators Evidence

= School curriculum identifying the needs of Continuing
Professional Development plan

= Teaching staff have individual Continuing Professional
Development plan

» individual Continuing Professional Development plan
reflects the school’s own intentions

= individual Continuing Professional Development plan
reflects the need of improvements of the teaching staff
skills and competences
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ICT coordinator
supports
Continuing
Professional
Development

System for
Continuing
Professional
Development is
presented in the
school

3. Leadership and Vision

Quality
Indicators:

Where there is a national Continuing Professional
Development plan or local/regional requirements,
Continuing Professional Development plan takes these
into account

ICT presence in the CPD meeting local, regional and
national requirements

ICT coordinating teacher is:

providing support and advice to teachers on how to
integrate ICT into their classwork

assisting in and facilitating peer-to-peer exchange and
sharing

Assisting teachers in their continuing professional
development. This can be achieved by providing
information on relevant ICT courses, sharing relevant
articles and/or podcasts and by sharing best practice
with colleagues.

discussing e-Learning regularly at staff meetings
having formal/informal discussions with individual staff
members

sharing ideas, resources and/or classroom
management approaches that prove positive or
effective for individual teachers with other staff
members

sharing effective lesson plans, hints or tips with all staff
members on the school network (LAN).

identify suitable professional development courses for
the school or subject department

arrange for whole staff professional development to be
carried out within the school where this is appropriate
distribute or provide reference to relevant articles,
podcasts, etc., on the use of ICT in learning and
teaching among staff

Inform teachers of relevant professional development
programs, which may include online and face-to-face
post-graduate accredited courses.

Continuing Professional Development plan of teaching
staff is monitored and recorded

Tool for evaluation of CDP needs is present in the
school

Strategy for dissemination exists in the school

Teaching staff uses possibilities form local, regional and
national initiatives for CPD

Evidence

The vision is formulated in an official document
The school’s vision has been formulated through a process of
collaboration with the school’s stakeholders

Thereis aclear =
vision for the | =
use of ICT
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= The vision is regularly reviewed
= E-Learning Plan is considered an integral part of general school

Thereis a planning (staffing, professional development, ICT resources and

strategy to curriculum planning)

realize the = The impact of ICT on all areas of teaching and learning and
vision school organization is regularly reviewed

= Stakeholders are informed about relevant developments

= Management is supporting the role of the ICT coordinating
teacher

= The management is ensuring that all staff members have a copy
of the plan and that their roles are understood fully.

= monitoring how the plan is progressing and consulting regularly
with staff members, both formally and informally, in relation to the
plan

= facilitating an annual evaluation of the ICT and its continuing year-

Management
clearly identify
the need of ICT

in education :
on-year progression
= ensuring the involvement and support of the Board of School
Management in the ICT process
= Ensuring that the objectives of the E-Learning Plan are met.
= school leadership is proactive in supporting the teachers in their
WEBSITE

As the project name includes “digital” is the main word that is considered in all the work
done throughout the timetable of it. As a result of this, the project also includes a website. This
website aims at being a digital tool to help teachers all around the world to innovate their
lessons, motivating their students and thus, being able to capture more and more students,
possibly contributing to a decrease in school drop-outs, one of the main priorities of the
Erasmus + program.

The website was the responsibility of the partner of Spain, Inercia Digital, however, it
counted on the feedback and opinions of all the other partners.

By accessing www.digitalschools.eu, you can find all of the information on the project
including all of the ones in this handbook and some additional information such as, the project
application, more detailed information on each partner and also the full document for the
comparative studies. The website is available in English, the worldwide language and also in
the official languages of all the partner countries: Macedonian, Spanish, Portuguese and
Turkish.



http://www.digitalschools.eu/
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This Erasmus + project contributed to on an early stage to identify potential problems,
needs and limitations of the schools and their teachers in terms of ICT tools. As a result, all
partners defined a plan that they adapted to the information collected in the questionnaires
directed to school staff in order to create digital tools for schools that will be useful and possible
to be used considering the existent tools at them.

The handbook is a result of all the research done and thus, represents useful tools for
teachers to use in the classroom, making their lessons much more digital and more adapted
to our youngsters, who are born in a digital era. We are strongly convinced that more innovative
and updated teaching methods will indeed capture the attention and motivation of the students,
while creating a fun, informal classroom environment, where students feel comfortable to learn

and at the same time get their knowledge widened through simple digital teaching methods.
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